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EDITORIAL

"Todas as artes contribuem para a maior de todas elas: a arte de viver."
Bertolt Brecht

O més de junho traz a tona uma grande manifestagdo cultural do povo
brasileiro. Por meio das festas juninas, cada regido do pais apresenta suas
particularidades culturais, mostrando que o Brasil € um pais rico em cultura,
dada a pluralidade de povos que aqui se juntaram.

E impressionante como muitos ainda relutam em aceitar essa mistura
cultural como nossa identidade. Somos o povo brasileiro, fruto dessa mistura e
agraciados com a diversidade.

E preciso aproveitar mais os meios digitais para divulgar e conhecer
culturas. Ser diferente ndo significa ser melhor ou pior e quando as diferengas
interagem, todos saem ganhando.

Cultura é histéria, religido, tradigao, identidade e arte. Cultura € o povo
interagindo, é vida e também & conhecimento. E sendo conhecimento, deve ser
compartilhado.

Deste modo, nos da equipe da ISCl Revistamos Cientifica temos o
orgulho de, juntamente com os autores e leitores, manter viva essa ferramenta
de compartilhamento de conhecimento e cultura.

Gostaria ainda de parabenizar todo o ser humano que ama e propaga
sua cultura e que, além disso, sabe respeitar a diversidade cultural.

Por fim, agradecemos aos autores, leitores, parceiros e colaboradores,
por juntos estarmos mantermos a ISCI Revista Cientifica ativa e cumprindo seu

papel de compartilhar conhecimento.

Prof.2 Ma. Luzinete da Silva Mussi’
Diretora Editorial da ISCI Revista Cientifica

! Diretora do Instituto Saber de Ciéncias Integradas. Pedagoga. Licenciada em Educagdo Fisica.
Psicopedagoga Clinica e Institucional. Especialista em Sociologia e Filosofia e em Gestdo Educacional.
Mestra em Ciéncias da Educag@o. Atua na Area Educacional desde 1976. prof.luzinetemussi@gmail.com
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A CULTURA DA DANGA NO ESPACO ESCOLAR E O PROCESSO DE
ENSINO E APRENDIZAGEM DA CRIANCA
Cristiane da Silva Moreira
Daiana Felix de Oliveira
Evanderson dos Santos Antunes
Marina Rolim Aragéao

Renata Rayane Pereira dos Santos

RESUMO

O presente trabalho sobre a cultura da danga no espago escolar e o processo de ensino e
aprendizagem da crianga, tem como objetivo demonstrar, através da literatura, que a danga
traz diversos beneficios, desenvolvendo inimeras capacidades. Sendo assim, a danga
enquanto um processo educacional, ndo se resume simplesmente em aquisicdo de
habilidades, mas sim, podera contribui para o aprimoramento das habilidades basicas, dos
padrées fundamentais do movimento, no desenvolvimento das potencialidades humanas e sua
relagdo com o mundo. Diante disso, 0 uso da danga como pratica pedagdgica favorece a
criatividade, além de favorecer no processo de constru¢do de conhecimento. Portanto a
dancga, sendo uma experiéncia corporal, possibilitara as criangas novas formas de expressao e
comunicagao, levando-os a descoberta da sua linguagem corporal, que contribuira para o
processo ensino aprendizagem. Sendo assim pode-se dizer, que a danga enquanto um
processo educacional, ndo se resume simplesmente em aquisicdo de habilidades, mas sim,
podera estar contribuindo para o aprimoramento das habilidades basicas, dos padrdes
fundamentais do movimento, no desenvolvimento das potencialidades humanas e sua relagao
com o mundo. Além de favorecer no processo de construgao de conhecimento. Por fim conclui-
se que a cultura da danca na escola é uma estratégia inteligente para que as criangas
aprendam a expressar as suas emogdes. Pois o movimento corporal € essencial para o
desenvolvimento dos pequenos, visto que expande os conhecimentos e aprimora habilidades
motoras. Nesse contexto a pesquisa foi de natureza qualitativa, do tipo bibliografico. O estudo
mostrou que a danga pode melhorar a aprendizagem, o comportamento social dos alunos,
desenvolvendo aspectos motores e cognitivos, que levam a cidadania moral, moldando suas
perspectivas e ideias.

Palavras chaves: Danca, cultura,espago escolar, processo ensino

aprendizagem.

INTRODUCAO
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O presente artigo tem como reflexdes a cultura da danga no espacgo
escolar e o processo de ensino e aprendizagem da crianga, diante disso a
danca entra nos espacos escolares como componente ludico capaz de oferecer
aos alunos um importante instrumento pedagogico para o desenvolvimento
corporal, além de contribuir para o desenvolvimento da aprendizagem.

Diante disso pode-se dizer que a danga é cultura, € expressao corporal,
€ comunicagdo e por isso reforca-se que a mesma precisa ser entendida,
estudada de uma forma especifica, pois abrange muitos conceitos (DARIDO;
SANTOS, 2012).

Nesse contexto a danca pode ser um meio de motivar os alunos a
vivenciar a novas praticas, trazendo exemplos passados de que ela é
importante, de que é necessaria. Os professores devem dar a tunica formal e
estimular a criatividade para se expressarem. Fomentar que a mesma os
envolva de forma integrada, pois ndo se trata apenas de conteudo, os
sentimentos, as emogdes, sdo importantes para sua formacdo (VARANDA,
2012).

Assim sendo, este trabalho justifica-se pela necessidade de
conscientizar que a danga como componente curricular ndo pretende formar
bailarinos, antes disso, pretende oferecer ao aluno uma relacédo mais efetiva e
intimista com a possibilidade de aprender e expressar-se criativamente através
do movimento. Entretanto a danga na escola ndo é a arte do espetaculo, é
educacao atraves da arte. Pois a danga tem suma importancia para alcangar os
objetivos da Educacdo, um deles sendo o desenvolvimento dos aspectos
afetivo e social, portanto esta pratica propicia ao aluno grandes mudancgas
internas e externas, no que se refere ao seu comportamento, na forma de se
expressar e pensar.

Os objetivos desse artigo foram investigar, sob forma bibliografica, de
que forma a cultura da danca como pratica educativa pode contribuir com o
processo ensino aprendizagem. A fim de levar os educadores a refletirem
sobre suas praticas pedagodgicas, contribuindo de maneira significativa para a
entrada definitiva da danca no curriculo das escolas brasileiras. Conscientizar
sobre a importancia da danca no espaco escolar. Incentivar a reflexdao de

novas idéias e discussdes sobre a educagao pela danca.
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O artigo trata-se de uma pesquisa descritiva, qualitativa, inserida na
metodologia de pesquisa bibliografica, onde foram analisados dados,
selecionando apenas os resultados que expressam significados sobre o tema
cuidado, obtidos pela analise tematica de conteudo. Assentada nos
pressupostos tedricos do tema em agao, que propdéem a cultura da danca no
espaco escolar e o processo de ensino e aprendizagem da crianga.

Diante desse estudo pode-se concluir que tais estudiosos acreditam que
a danca é tdo importante para a crianga quanto falar, cantar, brincar. Inclui uma
rigueza de movimentos que envolvem corpo, espirito, mente e emocgdes, que
enriquecem a aprendizagem. Os gestos e movimentos expressivos nela
existentes favorecem uma acao livre e prazerosa. Por meio de acdes que
envolvem a danga, o processo de aprendizagem ocorre de forma direta e

intima, pois a crianca assimila informag¢des com o corpo, mente e emogdes.

UM POUCO DA HISTORIA DA DANGA

A danga nasceu com o0s primeiros seres humanos. Através do
movimento do corpo, da batida do coragdo, do caminhar, os seres humanos
criaram a danga como forma de expressao. Por meio das pinturas encontradas
nas cavernas, sabemos que homens e mulheres ja dangavam desde a pré-
historia. A danga é uma expressao artistica que usa o corpo como instrumento.
Assim como o pintor utiliza pincéis e tela para criar seus quadros, o bailarino
serve-se do corpo. Presente em todos os povos e culturas, a danga pode ser
executada em grupo, duplas ou solos. Pela danga se expressa a alegria, a
tristeza, o amor e todos os sentimentos humanos.

O surgimento da danca, se deu ainda na época da Pré-Historia, quando
os homens batiam os pés no chdao. Com o passar do tempo, foram dando mais
intensidade aos sons, descobrindo que seriam capazes de criar outros ritmos,
conciliando os passos com as maos, através das palmas.

Sendo a danga uma das trés principais artes cénicas da antiguidade, ao

lado do teatro e da musica. No antigo Egito ja se realizavam as chamadas
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dancas astro-teoldgicas em homenagem a Osiris. Na Grécia, a danga era

frequentemente vinculada aos jogos, em especial aos olimpicos.
A historia da danga cénica representa uma mudanga de significagdo dos
propositos artisticos através do tempo.

Com o Balé Classico (século XV), as narrativas e ambientes ilusorios é

que guiavam a cena. Com as transformagbes sociais da época moderna,
comegou-se a questionar certos virtuosismos presentes no balé e comegaram

a aparecer diferentes movimentos de Danca Moderna. E importante notar que

nesse momento, o contexto social inferia muito nas realizagcbes artisticas,
fazendo com que entdo a Danga Moderna Americana acabasse por se tornar
bem diferente da Danga Moderna Europeia, mesmo que tendo alguns
elementos em comum.

A danca contemporanea como nova manifestacdo artistica, sofrendo
influéncias tanto de todos os movimentos passados, como das novas
possibilidades tecnoldgicas (video, instalagbes). Foi essa também muito
influenciada pelas novas condigbes sociais -

individualismo crescente, urbanizacdo, propagacao e importancias da midia,

fazendo surgir novas propostas de arte, provocando também fusdes com
outras areas artisticas como o teatro por exemplo. Em 1982, o Comité
Internacional da Danga da UNESCO (Organizagdo das Nag¢des Unidas para a
Educacao, a Ciéncia e a Cultura) instituiu o dia internacional da danga em "29

de abril", em homenagem ao criador do balé moderno, Jean-Georges Noverre.

A DANCA NO BRASIL

Originou-se dos mais variados lugares, recebendo muitas influéncias de
outros paises. Com as dancgas, ha uma mistura de ritmo e som, que fazem as
pessoas criarem cada vez mais passos e modos diferentes para dangar. As
dancas no Brasil sdo diversas em cada regido do pais, sendo as mais

conhecidas, o Samba, o Maxixe, o Xaxado, o Baido, o Frevo e a Gafieira.

Muitos sdo os derivados dessas dancas, que recebem influéncias
principalmente africanas, arabes, europeias e indigenas. E ainda tem espaco

para as dancas folcloricas e tradicionais que vao de acordo com cada regiédo e

localidade no Brasil como forrd, axé€, entre outras. No Brasil também ha dancgas
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mais modernas como o funk por exemplo, e de influéncias estrangeiras

como rock, pop, pop rock, K-pop, heavy metal sdo muitas porque uma simples

variagédo de ritmo pode mudar o titulo do estilo. Por isso podemos deduzir que

as dangas brasileiras tem origem de diferentes lugares no mundo.

A DANCA E O PROCESSO DE APRENDIZAGEM

A danca na escola ndo deve ser formar artistas, ainda que isso possa
acontecer. Em primeiro lugar, a atividade extracurricular deve ser vista como
uma ferramenta de aperfeicoamento da aprendizagem. Ou seja, ela deve ser
parte das praticas pedagogicas, estando integrada com outras atividades e
objetivos escolares. Portanto por meio da danga, os alunos podem explorar sua

capacidade de criar, de aprender e de se expressar.

VERDERI (2009) declara que:

. a danga na escola deve proporcionar oportunidades para que o
aluno desenvolva todos os seus dominios do comportamento humano
e, por meio de diversificacbes e complexidades, a professora
contribua para a formagao de estruturas corporais mais complexas.

Dessa forma, a atividade contribui para o processo de aprendizagem,
pois ajuda o aluno na construcdo de seu conhecimento e no desenvolvimento
de habilidades. Do mesmo jeito, a danga também possibilita que os alunos
desenvolvam diferentes dominios do comportamento humano — social,
emocional, corporal e intelectual. Além de ampliar o repertério cultural. Por
isso, atua na formacéo integral do individuo. Com isso a a cultura da danca na
escola pode ir além das experiéncias corporais. Ela deve ser integrada com
outras disciplinas. Assim, contribui positivamente com a aprendizagem de
conteudos de outros dominios, o que € muito importante no processo escolar.

Nessa perspectiva a danga no ambiente escolar, pode ser um processo
e uma ferramenta de aprendizagem importantes. Mas, além disso, essa
atividade também gera muitos beneficios para o desenvolvimento integral dos
alunos em diferentes aspectos. A danga € uma excelente atividade para o
desenvolvimento motor. Ela permite que o individuo tenha consciéncia corporal
e saiba como o seu corpo se relaciona com o espacgo. Assim, ele pode

desenvolver coordenacido motora, equilibrio e flexibilidade, por exemplo. Essas
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competéncias sao importantes para realizar diferentes atividades do dia a dia.
Ainda em relagdo ao corpo, a danga também aperfeicoa diferentes sentidos de
criancas e adolescentes. Eles precisam usar a visdo, a atencdo e a
concentragéo para aprender as coreografias e a audi¢gdo para ouvir a musica e
interpretar os ritmos, por exemplo.

Sendo assim a cultura da dancga € muito util para o processo de ensino e
aprendizagem da crianga, pois ela pode criar condigdes que se estabelegcam
relagdes interativas, proporcionando o conhecimento do proprio corpo e de
suas possibilidades, tendo uma compreensdo de modo critico do mundo em
sua volta. Entretanto ao vivenciar a cultura da dancga, seja ela em expresséao
artistica, recreativa, expressdo humana, de sentimento entre outras, tais
expressodes leva ao enriquecimento. Segundo SARAIVA (2009), é preciso uma

vivéncia da danga, pois ela afirma:

Os processos que envolvem a aprendizagem da danga visam o
“sujeito criador”, a partir de sujeitos cuja expressao interior e emogodes
humanas ja estdo mediatizados pela vivéncia cultural e pelo meio que
0s cerca; um sujeito histérico, que emerge nos processos educativos
imprimindo, também, seu “registro” nas suas “produ¢des”. (SARAIVA
—2009).

A danga na escola também é muito importante no desenvolvimento das
habilidades socioemocionais, competéncias cada vez mais apreciadas na
sociedade. Isso porque a expressao corporal € uma forma dos individuos se
comunicarem com os outros. Dessa maneira o trabalho com a danca também
possibilita a descoberta do proprio corpo, o reconhecimento de que cada
individuo possui diferentes maneiras de se movimentar, o que resultara na
conscientizagao do aluno com relagao ao respeito a individualidade dos seres

humanos.

CONSIDERACOES FINAIS
A cultura da dancga no espaco escolar, precisa-se continuar avangando,

pois, a danga contribui no processo ensino aprendizagem. Por meio dessa arte

adquire-se um desenvolvimento gradativo, com melhora no rendimento escolar,
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mudancga positiva no comportamento, entre muitos outros aspectos, devido a
danca ser uma atividade completa que exercita corpo, mente e alma. Por isso &
necessario a introdugdo dessa arte nas escolas, a fim de que as criangas
tenham acesso a arte e a cultura.

Nesse contexto em estudo o aprendizado por meio de atividades como a
dancga, possibilita uma melhora significativa no comportamento social dos
alunos, além de desenvolver os aspectos cognitivos e motor, resultando na
formacao de um cidadao ético, formador de suas opinides e ideias. Portanto, o
educador deve ter uma atitude consciente na busca de uma pratica pedagogica
mais coerente com a realidade, como a danga, que leva o individuo a
desenvolver sua capacidade criativa numa descoberta pessoal de suas
habilidades, contribuindo de maneira decisiva para a formagcdo de cidadaos
criticos autdnomos e conscientes de seus atos, visando a uma transformacéao
social.

Dessa forma conclui-se que espera-se que essas reflexdes levem a
novas idéias e discussdes, sobretudo, do aprofundamento da cultura da dancga,
nos espacgos escolares enquanto um conteudo importante para auxiliar o
desenvolvimento do processo ensino aprendizagem. Assim a dancga, entendida
como a arte de expressdao em movimento, destaca na educacédo a otica da
sensibilidade, da criatividade e da expressividade, como uma nova direcdo que
se quer dar para a razao, a ética e cultura — pelo saber através do sentir, da

intuicdo, e com o objetivo de uma formacao integral do aluno.
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A EDUCAGAO INFANTIL E A IMPORTANCIA DAS BRINCADEIRAS NO
PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA
Ana Laura Cavalcante Teixeira
Cristiane da Silva Moreira
Daiana Felix de Oliveira
Evanderson dos Santos Antunes

Renata Rayane Pereira dos Santos

RESUMO

O presente artigo tem como finalidade contextualizar sobre a educagéao infantil e a importancia
das brincadeiras no processo de desenvolvimento da crianga, pois as brincadeiras vém
ganhando espacgo e importancia em todas as abordagens referentes a infancia. Dessa forma,
iremos discutir as principais perspectivas tedricas que abordam o uso das brincadeiras na
escola, bem como a sua importancia para o desenvolvimento cognitivo, social e emocional da
crianga a partir de uma abordagem tedricos. Diante desse ensejamos estimular o profissional
docente a refletir e compreender as brincadeiras como elemento fundamental do trabalho
pedagoégico, sobretudo de alunos com manifestagbes de dificuldades de aprendizagem e
demonstrar que o emprego de atividades ludicas pode ajudar no desenvolvimento de varias
capacidades, além de auxiliar na exploragao e entendimento sobre a realidade, a cultura, as
regras e 0s papeis sociais. Entretanto as brincadeiras sdo atividades essenciais no dia a dia da
Educacao Infantil, alguns estudos mostram que as brincadeiras infantis sdo mais do que meros
passatempos da infancia; sdo, sobretudo, meios de a criangca se desenvolver e construir
significagcdes culturais e sociais importantes. Conclui-se que o trabalho proposto parte da
reflexdo sobre a importancia das brincadeiras para o desenvolvimento da aprendizagem na
Educacao Infantil, buscando entender qual a concepg¢éo docente diante do ludico na educagéo
Infantil.

Palavras-chave: Educacao Infantil, brincadeira, desenvolvimento, crianca

INTRODUCAO

As brincadeiras na educacéo infantil, contribuir como o aperfeigoamento
da humanidade em termos materiais, sociedade, cultural, emocional e
cognitivo, portanto, € necessario sensibilizar, educadores e toda a sociedade e

principalmente os pais, para o brincar na infancia e o que deve ser vivenciado
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neste periodo, ou seja, brincar ndo é apenas lazer, mas também parte do
comportamento no processo de aprendizagem. De forma breve, este artigo
discute o valor das brincadeiras no dia a dia das criangas nas escolas, ou seja,
o desenvolvimento intelectivo e mental da aprendizagem infantil. Entretanto o
comportamento ludico é fundamental para o amadurecimento infantil de forma
geral, pois ndo é apenas um prazer momentaneo, mas também assimila o
conhecimento da crianga e a absorve em suas vidas futuras.
Segundo (Freitag, 2012 p.07)

Brincando, as criangas exploram e renetem sobre a realidade
cultural na qual estao inseridas, questionando regras e papéis sociais,
demonstrando assim, através do brincar, situagbes que ainda nao
conseguem expor através de palavras. Dessa forma, o brincar

proporciona para a crianga a autonomia que ela tem de si, do mundo, e
assim explorando toda a sua imaginagao, interagdo com o mundo.

Diante disso € de grande relevancia a brincadeira ser vista como um
recurso de aprendizagem, pois a crianga demonstra toda sua agilidade,
crescimento e desenvolvimento nos aspectos sociais e culturais. Pois a
brincadeira € um dos caminhos que possibilitara o desenvolvimento da crianga.
O ludico é de suma importancia no processo de ensino-aprendizagem, pois néo
€ apenas um momento divertido, € um momento em que adquire-se o
conhecimento para vida futura.

Nesse contexto o presente trabalho analisou como uma crianga
desenvolve sua personalidade e habilidades, através da brincadeira, exercita
sua imaginagdo, expressa sua autonomia nas coisas, exercita emogdes e
amplia horizontes participando de atividades ludicas, descobrindo assim o
mundo no espaco escolar. A pesquisa explorou diversos conceitos de infancia
partindo de uma visao histérica, social e cultural, que é a primeira fase do
desenvolvimento da crianga. Sendo assim no espago escolar, 0s jogos e as
brincadeiras s&o essenciais para o progresso infantil, pois as criangas brincam
de faz-de-conta exercitando sua imaginacao, estimulando suas habilidades,
desenvolvendo sua personalidade e demonstrando suas vontades e
expressando suas emocgoes.

Nesse contexto pode-se ressaltar que nos momentos das brincadeiras

as criangas adquirem conhecimentos, alegria e diversao, buscando envolver e
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interagir com as outras criangas enquanto brincam e aprendem, tornando-as
uma fonte de ideias e de aprendizado, fazendo com que elas se tornem uma
existéncia especial em uma boa sociedade.

O presente trabalho busca estudos teoricos na literatura bibliografica.
Esses estudiosos foram iniciados para estimular pesquisas sobre a educagao
infantil e a importancia das brincadeiras no processo de desenvolvimento da
crianca. Para a composicdo do estudo foi de caracterizacdo qualitativo e
descritivo, acerca da concepg¢ao dos profissionais que atuam na Educacéao
Basica, especialmente no campo da Educagao Infantil, tomando como base
aporte teorico.

Assim conclui-se que as brincadeiras sdo de suma importancia para a
educacgao infantil, sendo o principal meio para que a crianga se desenvolva
interiormente e com 0 mundo, o presente artigo mostra que o ludico ndo deve
ser compreendido como um mero passatempo nas escolas, desnecessario
para a aprendizagem das criangas, mas sim como um recurso pedagogico.
Sabendo que é uma pratica necessaria para o desenvolvimento desde o inicio
da vida de uma crianga e toda a sua caminhada. Com isso, o desenvolvimento
desse trabalho proporcionara o conhecimento para os educadores de que as
brincadeiras devem ser praticadas e vivenciadas pelas criangas como processo

de ensino-aprendizagem.

O CONCEITO DE BRINCADEIRAS

Brincadeira é a agao de brincar, de entreter, de distrair. Pode ser uma
brincadeira recreativa como brincar de "esconde-esconde" ("jogar as
escondidas", em Portugal) ou um gracejo, como trocadilhos ou insinuagdes.

E uma forma de jogo livremente estruturada que geralmente inclui
encenacgao, substituicdo de objetos e comportamento nao-literal. O que separa
a brincadeira de outras atividades diarias é o seu aspecto divertido e criativo,
em vez de ser uma acgao realizada em prol da sobrevivéncia ou da
necessidade. As criangcas se envolvem em brincadeiras por uma série de

razdes, que fornecem a crianga um ambiente seguro para expressar medos e
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desejos. Quando as criangas participam do jogo de fantasia, elas estdo
integrando e fortalecendo o conhecimento adquirido anteriormente. As criangas
que tém melhores capacidades de pretensao e fantasia também mostram uma
melhor competéncia social, capacidades cognitivas e uma capacidade de tomar
a perspectiva dos outros. Para que a atividade seja referida como brincadeira,
o individuo deve estar se desviando intencionalmente da realidade. O individuo
deve estar ciente do contraste entre a situagao real e a situagédo de fazer crer.
Se a crianca acredita que a situacao de fazer crer é realidade, entao ele / ela
esta interpretando mal a situacédo ao invés de fingir. Fingir pode ou nao pode
incluir acdo, dependendo se a crianga escolhe projetar sua imaginacao na
realidade ou nao.

“O brincar € uma necessidade basica e um direito de todos. O brincar é
uma experiéncia humana, rica e complexa.” O brincar em familia pode ser a via
privilegiada para se estabelecer, com o filho, interacdo rica que favorega um
vinculo e que contribua para o seu desenvolvimento afetivo.

A brincadeira contribui muito para o desenvolvimento da crianca. Através
dela, o professor estimula a autonomia de cada individuo. Ainda, quando a
crianga encontra-se no Pré-Operatério (carater ludico do pensamento
simbdlico), segundo Jean Piaget, ela é extremamente egocéntrica, centrada em
si mesma e para tudo deve haver uma explicacdo. A brincadeira nessa etapa
da educacdo é fundamental, pois ela passa a ter de lidar com os diferentes
pontos de vista de seus colegas e tenta resolver diferentes problemas de
diferentes formas, sempre com o auxilio da professora e respeitando as
regras/combinados.

A importancia de brincar na educacgao infantil € essencial e necessaria,
pois ajuda na construcdo da identidade, na formacado de individuos na
capacidade de se comunicar com o outro, reproduzindo seu cotidiano e
caracterizando o processo de aprendizagem. O ato de brincar possui uma
dimensao simbdlica que contribui para impulsionar o desenvolvimento infantil,
pois, "nas brincadeiras, a crianga tenta compreender seu mundo ao reproduzir
situagdes da vida. Quando imita, a crianga esta tentando compreender".

E inquestionavel a necessidade de brincar para o desenvolvimento das

criangas, logo justifica-se de imediato a natureza do negdcio dos brinquedos.
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Objetos de cultura, os brinquedos capturam e transmitem valores, ideologias,
expectativas no campo social, sendo também uma ferramenta fundamental
através das qual a crianca se desenvolve fisicamente.

Atualmente, as brincadeiras ganharam novas formas, pois os brinquedos
passaram a fazer parte dos bens de consumo corrente. A oferta de brinquedos
€ muita nas prateleiras das lojas, o que torna mais facil o consumo, até,
porque, cada vez mais sdo criativos e com tecnologias avangadas. Os
brinquedos tradicionais e simples estdo a perder espaco nas prateleiras e

categoriza-las cada vez mais é dificil.

A EDUCAGAO INFANTIL /BRINCADEIRAS

Quando o assunto é brincadeira pode-se ressaltar que a crianga tem a
necessidade de brincar, o ato de brincar ndo se resumo a brinquedos, mas na
atitude que a crianca expressa nas atividades realizadas. Essa experiéncia &
cheia de alegria e satisfacdo. Na educagao infantil € importante que as criangas
convivam em ambientes que possam manipular objetos, brinquedos e interagir
com outras criangas e principalmente que possam aprender, pois o brincar &
uma importante forma de comunicagéo. O ludico auxilia na aprendizagem, pois
ajuda na construcao da reflexdo, autonomia e da criatividade.

Segundo RCNEI, Brasil, (1998):
brincar é umas das atividades fundamentais para o

desenvolvimento da identidade e da autonomia. 82 Cadernos de
Educacéo: Ensino e Sociedade, Bebedouro-SP, 1 (1): 76-88, 2014.

Entretanto a criangca ao brincar, pensa e analisa sobre sua realidade,
cultura e o meio em que esta inserida, discutindo sobre regras e papéis sociais.
Pois ao brincar a crianca aprende a conhecer, a fazer, a conviver e a ser,
favorecendo o desenvolvimento da autoconfianca, curiosidade, autonomia,
linguagem e pensamento. O fato de a crianga, desde muito cedo, poder se
comunicar por meio de gestos, sons e mais tarde representar determinado
papel na brincadeira faz com que ela desenvolva sua imaginacdo. Nas

brincadeiras as criangas podem desenvolver algumas capacidades
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importantes, tais como a atengdo, a imitagcdo, a memdria, a imaginagao.
Amadurecem também algumas capacidades de socializagdo, por meio da
interacéo e da utilizagdo e experimentagéo de regras e papéis sociais (BRASIL,
1998, p. 22). Independente da época, cultura e classe social, o brincar faz parte
da vida das criangas, pois vivem em um mundo de fantasias, onde a realidade
e o faz de conta se confundem. De acordo com RCNEI, Brasil, (1998), brincar
funciona como um cenario no qual as criancas tornam-se capazes nao sé de
imitar a vida como também de transforma-la.

Sendo assim é através das brincadeiras que a crianga forma conceitos,
seleciona ideias, percepgdes e se socializa cada vez mais. A brincadeira é uma
atividade que auxilia na formacao, socializagcdo, desenvolvendo habilidades
psicomotoras, sociais, fisicas, afetivas, cognitivas e emocionais. Ao brincar as
criangas expdem seus sentimentos, aprendem, constroem, exploram, pensam,
sentem, reinventam e se movimentam. Fantasiando a crianga revive angustias,
conflitos, alegrias, desiste e refaz, deixando de lado a sujeicdo as ordens e
exigéncias dos adultos, inserindo-se na sociedade onde assimilam valores,
crengas, leis, regras, habitos, costumes, principios e linguagens: As criancas
sdo capazes de lidar com complexas dificuldades psicolégicas através do
brincar. Elas procuram integrar experiéncias de dor, medo e perda. Lutam com
conceitos de bem e mal.

Diante do contexto em estudo o ludico é considerado prazeroso devido a
sua capacidade de absorver a crianca de forma unica, intensa e total
possibilitando demonstrar sua personalidade e conhecer melhor a si mesma.
Segundo Kishimoto, (2001), enquanto a crianga brinca, sua atencdo esta
concentrada na atividade em si e ndo em seus resultados ou efeitos. “E no
brincar, e somente no brincar, que o individuo, crian¢ga ou adulto, pode ser
criativo e utilizar sua personalidade integral; e € somente sendo criativo que o
individuo descobre o eu (WINNICOTT, 1975, p.80).” No ato de brincar a crianga
estabelece vinculos entre as caracteristicas do papel assumido, suas
competéncias e as relacbes que possuem com outros papeéis, ou seja, no
ludico a crianga transforma os conhecimentos que ja possuem anteriormente
em conceitos gerais com 0s quais brinca. Diante disso, o brincar é uma

atividade natural, espontanea e necessaria; para brincar € preciso que as
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criangas tenham certa independéncia para escolher seus companheiros, os
papeis que assumirao no decorrer da brincadeira, o tema, o enredo, todos
dependendo unicamente da vontade de quem brinca. Através do ludico a
crianca constréi seu proprio mundo, da evolucdo aos pensamentos,
colaborando sobremaneira no aspecto social, integrando-se na sociedade. Nao
se deve esquecer que o brincar € uma necessidade fisica e um direito de
todos.

Assim sendo a brincadeira € uma experiéncia humana, rica e complexa.
Portanto: Brincar constitui-se, dessa forma, em uma atividade interna das
criangas, baseada no desenvolvimento da imaginagdo e na interpretacdo da
realidade, sem ser ilusdo ou mentira. Também tornam-se autoras de seus
papeéis, escolhendo, elaborando e colocando em praticas suas fantasias e
conhecimentos, sem a intervengao direta do adulto, podendo pensar e
solucionar problemas de forma livre das pressdes situacionais da realidade
imediata, brincar é a fase mais importante do desenvolvimento humano. Por
ser a auto ativa representacdo do interno, ocorre a representacao de
necessidades e impulsos internos. Fica claro entdo, que o brincar para a
crianca nao € apenas uma questao de diversao, mas também de educacgao,

construgao, socializagao e desenvolvimento de suas potencialidades.

CONSIDERAGOES FINAIS

Diante dos estudos realizado e analise bibliografica referente ao tema
desse artigo € possivel ressalta que ao realizar essa pesquisa foi possibilitado
aos educadores o desenvolvimento de uma visdo mais ampla sobre a
educacado infanti e a importdncia das brincadeiras no processo de
desenvolvimento da crianga. Portanto o educador deve levar em consideracao
nao somente a teoria para ser trabalhada em sala de aula, mas a pratica no
ambiente conta muito, por meio da vivéncia, experimentacdo, dinamica,
incentivo, para que desperte a motivacdo das criangas, visando assim um
melhor resultado no desenvolvimento e na aprendizagem delas. Dessa forma o

ludico € um fator indispensavel para esse processo, pensando sempre no bem-
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estar da crianga, reflete a ideia que, tanto o jogo, quanto a brincadeira deve
estar presente sempre em nossas vidas, pois, todos nds ja passamos por essa
fase e nos lembramos de como €& importante resgatar e praticar mais
frequentemente o ludico nas escolas, trazendo para dentro do ambiente escolar
diferentes tipos de atividades, de forma dindmica e prazerosa.

Sendo assim pode-se concluir que durante a infancia a crianga se torna
unica a singular, aprende a brincar e ao aprender ela pensa, analisa sobre sua
realidade, cultura e o meio em que esta inserida, criando forma, conceitos,
ideias, percepgdes e cada vez mais se socializa através de interacoes.
Portanto através das brincadeiras a crianga se desenvolve integralmente,
passa a conhecer o mundo em que esta inserida. Entretanto, o brincar nao é
apenas uma questéo de diversao, mas uma forma de educar, de construir e de

se socializar.
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A IMPORTANCIA DA BRINCADEIRA NA EDUCAGAO INFANTIL

Edinalva Rosa dos Santos Alves

Eva Rodrigues da Silva

RESUMO:

Este trabalho tem por finalidade mostrar para os alunos da Educacéao Infantil a
importancia de trabalhar através do jogo. Sera desenvolvida durante o projeto a
brincadeira da amarelinha com numeros, para os alunos de cinco anos,
proporcionando a eles conhecer os numeros decimais, envolvendo também os
conteudos de educacéo fisica, com objetivo de trabalhar os movimentos e
equilibrio, através da leitura da brincadeira o pensamento sera trabalhado
como conteudo de portugués de forma divertida. Portanto de acordo com a
atividade podemos questionar: E possivel trabalhar diversos movimentos,
pensamento e numeros dentro de uma unica brincadeira, porém a brincadeira
tem como intuito trabalhar com o pensamento das criangas, raciocinio,
coordenagao motora, criatividade, interpretagcdo enfim envolver a criangca em
uma unica atividade. A amarelinha sera trabalhada com a divisdo de dois
grupos, cada aluno iniciara jogando a pedra dentro do quadrado terra e o
mesmo n&o podera pisar na linha, indo até a casa céu e falando os numeros.
Para isso buscou se através da pesquisa bibliografica analisar as principais
ideias dos mais renomados autores, Piaget, Vygotsky, kishimoto e Freire Os
materiais para constru¢do do jogo sera o patio giz e papel colorido, As
atividades que trabalha com jogos deve estar inserido na escola desde o inicio
da aprendizagem, isso implica em um bom convivio entre os proprios alunos
durante seu periodo de formagao, as brincadeiras constroem conhecimento
para os alunos, assim eles tem mais interesse e aprendendo melhor as
atividades. A forma avaliativa sera em observagao aos objetivos e desempenho
que foram alcangados.

Palavras-chave: Brincadeira, Jogos, Desenvolvimento, Aprendizagem,

Conhecimento.

INTRODUGAO

O presente trabalho vem discutir as contribuigdes do jogo amarelinhas
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juntamente com a matematica para ser desenvolvimento na docéncia da
educacéo infantil nos anos iniciais. Tem como tema de pesquisa A Brincadeira
Da Amarelinha Na Educacéo Infantil, sendo que os jogos sdo de fundamental
importancia para o aprendizado nos anos iniciais.

O jogo como estratégia de ensino e de aprendizagem em sala de aula
favorece a crianga na construgdo do conhecimento cientifico, proporcionando a
vivéncia de situagbes reais ou imaginarias, propondo a crianga desafios e
instigando-a a buscar solugdes para as situagdées que se apresentam durante o
jogo, levando-a raciocinar, trocar ideias e tomar decisdes.

Além disso, a brincadeira da amarelinha proporciona a crianga varios
desenvolvimentos de aprendizagem, trabalhando a coordenagdo motora, a
interagdo dos alunos, aprender os numeros decimais de 1 a10 de maneira
ludica.

Portanto, através da atividade vamos instigar as seguintes situacées. E
possivel trabalhar com diversos movimentos? Ter alguma nog¢do com relagao
aos numeros, tempo, espaco? Portanto brincando também se aprende pois o
jogo facilita a aprendizagem.

Entdo o jogo permitira ao aluno conhecer os numeros de 0 a 10 através
da matematica integrada na amarelinha, trabalhar com a mente e raciocinio
construindo uma grande area de aprendizado ao estudante.

Este trabalho voltado para a docéncia na Educacao infantil torna se
aproximar a crianga ao conhecimento através do jogo da amarelinha é uma
atividade que na fase da educacao infantil favorece para as criangas varios
desenvolvimentos em diversas areas escola, portanto na educagéo fisica vai
trabalhar coordenacdo motora, concentracao equilibrio, envolvendo também a
matematica, aprendendo a nocdo de espaco, competicdo imaginagao,
conhecimentos numeéricos, regras, , incluindo também conteudo do portugués
para trabalhar pensamento, interpretacdo enfim tudo que faz o jogo se
desenvolver.

A construcdo da amarelinha sera feita pelos alunos com fita crepe
demarcando a sequéncia numérica de 0 a 10? a organizagao da brincadeira
contara com a ajuda dos proprios alunos. A amarelinha com o inicio céu o fim

terra, tera a crianga posicionada no inicio céu e jogara a pedra nos quadrados
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seguintes até chegar ao céu, caso ela erre perde a vez e passa para 0 proximo
e assim sucessivamente, para complementar as criangas também usara a
linguagem verbal para fazer a leitura dos numeros.

Utilizaremos os seguintes materiais: fita crepe patio da escola, giz
colorido, papéis colorido e pedra para assim o projeto se desenvolver.

A avaliacdo a essa atividade consiste no acompanhamento do
desenvolvimento infantil, individualmente, de acordo com o dominio proprio e

com a vontade de acertar.

REVISOES BIBLIOGRAFICAS

A IMPORTANCIA DOS JOGOS NA EDUCAGAO INFANTIL

A elaboragdo do trabalho foi através de pesquisas bibliograficas e
através dos seguintes autores Piaget, Vygotsky, Freire e Kishimoto o jogo,
vincula-se ao sonho, a imaginagdo, ao pensamento e ao simbolo, pois
brincando a crianga tem um convivio melhor com a sociedade em geral se
socializa melhor, aprende maneira simples mas com confianga, o jogo contribui
na crianga em diversas maneiras psicologicas, coordenagdo motora, raciocinio
enfim, propicia um bom desenvolvimento.

Na sociedade em que vivemos podemos notar que o novo meétodo de
ensino para a educagao infantil tem evoluido de acordo com a necessidade dos
alunos, tendo em vista a melhoria para a educacao e a formacao cidadaos para
a sociedade. Para o grande pensador do século XX

Por meio das atividades ludicas, a crianca reduz muitas situacoes
vividas em seu cotidiano, as quais, pela imaginagao e pelo faz-de-conta, sao
reelaboradas. Esta representacido do cotidiano se da por meio da combinacao
entre experiéncias passadas e novas possibilidades de interpretacbes e
reproducdes do real de acordo com suas afeicdes, necessidades, desejos e
paixoes. Estas acbes sdo fundamentais para a atividade criadora do homem.
(Piaget. 1973)
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Para PIAGET (1967) “o jogo nao pode ser visto apenas como
divertimento ou brincadeira para desgastar energia, pois ele favorece o
desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo e moral”. Percebe se que além da
diversao por meio da brincadeira.

Masashi kishimoto um grande escritor e desenhista nos apresenta a
aprendizagem com o jogo ludico da seguinte maneira:

A funcéo ludica na educacgao: o brinquedo propicia diversao, prazer e até
desprazer, quando escolhido voluntariamente a fungao educativa, o brinquedo
ensina qualquer coisa que complete o individuo em seu saber, seus
conhecimentos e sua apreensao do mundo. O brincar e jogar e dotado de
natureza livre tipica de uns processos educativos. Como reunir dentro da
mesma situacdo o brincar e o educar. Essa e a especificidade do brinquedo
educativo. (KISHIMOTO, 2003, p.37).

As atividades ludicas que tem por objetivo de ensinar, e proporcionar ao
aluno facilidades para o mesmo aprender.

Para FREIRE (1988), “Além de estimularem os alunos a estudar e
redescobrir as maravilhas do mundo e da vida, nés podemos também descobrir
0 quanto competente € a pessoa através de seu desenvolvimento nas
atividades que realizam em seu dia a dia”. Portanto esta representacdo do
cotidiano se da por meio da combinacao entre experiéncias passadas e novas
possibilidades de interpretacdes e reproducgdes do real de acordo com suas
afeicbes, necessidades.

Assim vale destacar que essa atividade leva a crianga s se expressar,
recordar coisas passadas de maneira prazerosa onde se aprende brincando.

Assim como o jogo simbdlico inclui, frequentemente, um conjunto de
elementos sensorio — motores, também o jogo com regras pode ter 0 mesmo
conteudo dos jogos precedentes exercicio sensorio — motor como jogo das
bolas de gude ou imaginagédo simbdlica, como nas adivinhagbes e charadas.
Mas apresentam a mais um elemento novo, a regra tao diferente do simbolo
quanto este pode ser do simples exercicio e que resulta da organizacao
coletiva das atividades ludicas. (Piaget, 1971, p. 148)

Piaget (1971) buscou apresentar uma parte do desenvolvimento que o

individuo realiza e, para tanto, mostrou a formag¢do do simbolo na criancga, e
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para explicar melhor apresentou o jogo dividido em trés grandes estruturas
explicativas desse desenvolvimento.

Jogos, com regras determinadas, ndo permitem que a crianga se
expresse e repense, requer apenas a repeticao de atitudes condicionadas.

Segundo KISHIMOTO, citado por SANTOS (1999, p. 24) "... um dos
objetivos do brinquedo € dar a crianga um substituto dos objetos reais, para
que possa manipula-los." Assim, o brinquedo é visto como exemplo das
experiéncias, do mundo real que a criangca faz parte. tradicionalidade e
universalidade dos jogos assenta-se no fato de que povos distintos e antigos
como os da Grécia e Oriente brincaram de amarelinha, de empinar papagaios,
jogar pedrinhas e até hoje as criangas o fazem quase da mesma forma. Esses
jogos foram transmitidos de geragdo em geragdo através de conhecimentos
empiricos e permanecem na memoria infantil. (KISHIMOTO 1999:15)

VYGOSTSKY (1989 p. 109) afirma que: "E enorme a influéncia do
brinquedo no desenvolvimento de uma crianca... E no brinquedo que a crianga
aprende a agir numa esfera cognitiva, ao invés de numa esfera visual externa,
dependendo das motivagdes e tendéncias internas, e ndo dos incentivos
fornecidos pelos objetos externos. ”

Para Vygotsky (1998), a brincadeira esta relacionada ao
desenvolvimento infantil. Para ele, é o brinquedo que proporciona o maior
avango na capacidade cognitiva da crianga. E € por meio do brinquedo que a
criangca se apropria do mundo real, domina conhecimentos, se relaciona e se
integra culturalmente.

Ao brincar e criar uma situagdo imaginaria, a crianga pode assumir
diferentes papéis: ela pode se tornar um adulto, outra crianga, um animal, ou
um herdi televisivo; ela pode mudar o seu comportamento e agir e se
comportar como se ela fosse mais velha do que realmente é. E na brincadeira
que a crianga consegue ir além do seu comportamento habitual, atuando num
nivel superior ao que ela realmente se encontra.

E no brinquedo que a crianca aprende a agir numa esfera cognitiva que
depende de motivagdes internas. Para uma crianga muito pequena os objetos
tém forgca motivadora, determinando o curso de sua agao, ja na situagéo de

brinquedo os objetos perdem essa forga motivadora e a crianga, quando vé o
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objeto, consegue agir de forma diferente em relagdo ao que vé, pois ocorre
uma diferenciacédo entre os campos do significado e da visdo, e o pensamento
que antes era determinado pelos objetos do exterior, passa a ser determinado
pelas ideias (VYGOTSKY, 1998, p. 112).

[...] no contexto cultural e biolégico as atividades séo livres, alegres e
envolve uma significagdo. E de grande valora social, oferecendo
possibilidades educacionais, pois, favorece o desenvolvimento
corporal, estimula a vida psiquica e a inteligéncia, contribui para a
adaptacdo ao grupo preparando para viver em sociedade,
participando e questionando os pressupostos das relagbes socias.
(1994, p.13)

Para Kishimoto atividades ludicas criam um clima de entusiasmo, é este
aspecto de envolvimento emocional que torna a ludicidade um forte teor
motivacional, capaz de gerar um estado de vibracéo e euforia.

Uma das tarefas centrais do desenvolvimento nos primeiros anos de
vida é a construgado dos sistemas de representacéo, tendo papel-
chave neste processo a capacidade de “jogar” com a realidade. E
neste sentido que podemos dizer que o jogo simbdlico constitui a
génese da metafora, possibilitando a propria construgdo do

pensamento e a aquisigcdo do conhecimento. (Kishimoto 2003, p. 46 —
47)

Os pesquisadores estao cada vez mais trabalhando em cima do ludico e
comprovando que essa atividade esta sempre auxiliando no desenvolvimento
infantil.

A imaginagcdo em agao ou brinquedo é a primeira possibilidade de agéo
da crianga numa esfera cognitiva permitindo ultrapassar a dimensao perceptiva
motora do comportamento, através do jogo simbdlico. Na crianga a imaginagao
criadora, nasce em forma de jogo, instrumento de pensamento no
enfrentamento da realidade, ampliando suas possibilidades de agdo e
compreensao de mundo. (Vygotsky 1988).

Questiona-nos Vygotsky, que o brincar com objetivos pedagdgicos vem
mostrando através de longos estudos que é um recurso no qual ensina,
desenvolve e educa assim como KISIMOTO ressalta que:

A utilizacdo do jogo potencializa a exploragdo e a construgdao do
conhecimento, por contar com a motivagao interna, tipica do ludico, mas o
trabalho pedagdgico requer a oferta de estimulos externos e a influéncia de

parceiros bem como a sistematizacdo de conceitos em outras situacées que
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nao jogos. Ao utilizar de modo metaférico a forma ludica (objeto suporte de
brincadeira) para estimular a construgdo do conhecimento, o brinquedo
educativo conquistou espacgo definitivo na educacgao infantil. (Kishimoto, 2009b,
p. 37).

O jogo também é um recurso pedagogico que auxilia a linguagem
através do pensamento logico, do fisico e cognitivo juntamente com as
habilidades e a cultura em a crianga esta inserido assim o autor afirma que:

Os jogos foram transmitidos de geragdo por meio de sua pratica,
permanecendo na memoaria infantil. A que a tradicional idade e a universalidade
dos jogos sao observadas pelo fato de que os povos distintos e antigos, como
os da Grécia e Orientes brincaram de Amarelinha, empinar papagaio e jogar
pedrinhas. O jogo tradicional infantil € um tipo livre, espontaneo, no qual a
crianga brinca pelo prazer de fazé-lo. (Kishimoto 1999, p.38).

Destacando ainda mais a importancia dos jogos, ou seja, atividades
ludicas lembraram as palavras de: Freire (1996, p. 52) sugere o “saber que
ensinar nao é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua
propria produgéo ou a sua construgao. ”

Segundo Vygotsky, (1998). “As maiores aquisicdbes de uma crianca sao
conseguidas no brinquedo, aquisicbes que no futuro tornar-se-d0 seu nivel
basico de acao real e moralidade”. ”

Segundo Piaget (apud RAMOS, [200-], p.3), “0 jogo ndo pode ser visto
apenas como divertimento ou brincadeira para desgastar energia, pois ele
favorece o desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo e moral”.

Entretanto tem a existéncia de um esfor¢go que auxilia na aprendizagem
que atividade como o brincar proporciona, a ideia de infantilizagao prevista no
brincar mediante ao processo de educacédo, mencionando que:

[...] no brincar a crianga esta sempre acima de sua idade média,
acima de seu comportamento diario. Assim, na brincadeira de faz-de-
conta as criangas manifestam certas habilidades que nao seriam
esperadas para a sua idade. Nesse sentido, a aprendizagem cria a
zona de desenvolvimento proximal, ou seja, a aprendizagem desperta

varios processos internos de desenvolvimento. (Vigostsky, 2000, p.
132)

Vivenciando as atividades complexas incluindo matematica de forma

ludica, percebe se a satisfagdo e alegria das criangas durante o seu
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envolvimento nas atividades. Ao que indica Freire (1989, p. 48), “A vantagem
do trabalho ludico é que o prazer conferido pela atividade € muito motivante e
estimula a crianca a superar dificuldades que normalmente ndo superaria em
outras circunstancias”.
Em seu livro, Medo e ousadia, Freire escreve:
(...) a educagao dialégica parte da compreensdo que os alunos tém
de suas experiéncias diarias (...), minha insisténcia de comecar a
partir de sua descricao sobre suas experiéncias da vida diaria baseia-
se na possibilidade de se comecar a partir do concreto, do senso

comum, para chegar a uma compreensao rigorosa da realidade.
(FREIRE, 2008a, p.131)

De acordo com as palavras de Vygotsky:

E na interacdo com as atividades que envolvem simbologia e
brinquedos que o educando aprende a agir numa esfera cognitiva. Na
visdo do autor a crianga comporta-se de forma mais avangada do que
nas atividades da vida real, tanto pela vivéncia de uma situagao
imaginaria, quanto pela capacidade de subordinagdo as regras.
(Vygotsky, 1984, p. 27),

De acordo com (Kishimoto, 2002, p.146), “por ser uma acgao iniciada e
mantida pela crianga, a brincadeira possibilita a busca de meios, pela
exploracdo ainda que desordenada, e exerce papel fundamental na construcao
de saber fazer”.

Entre os varios beneficios que o ludico traz para os alunos e a infinidade
de autores que abordam esses assuntos o ludico deve ser considerado como
uma parte da vida do ser humano como uma maneira de penetrar no ambito da
realidade]...] (Kishimoto, nos diz que:

Brincando [...] as criangas aprendem [...] a cooperar com O0s
companheiros [...], a obedecer as regras do jogo [...], a respeitar os
direitos dos outros [..], a acatar a autoridade [..., a assumir
responsabilidades, a aceitar penalidades que Ihe sdo impostas [...], a

dar oportunidades aos demais [...], enfim, a viver em sociedade.
(Kishimoto, 1993, p.110)

Através do ludico a criangca vai aprender com prazer, com grande
disposigdo nado sendo apenas uma brincadeira de passatempo. Piaget (1998)
diz que a atividade ludica € o bergo obrigatério das atividades intelectuais da
criancga, sendo, por isso, indispensavel a pratica educativa.

Vygotsky (1989 p. 109), ainda afirma que: € enorme a influéncia do
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brinquedo no desenvolvimento de uma crianca. E no brinquedo que a crianca
aprende a agir numa esfera cognitiva, ao invés de numa esfera visual externa,
dependendo das motivacbes e tendéncias internas, e n&o por incentivos
fornecidos por objetos externos. Portanto o jogo constitui-se em expresséao e
condicdo para o desenvolvimento infantil, jA que as criangas quando jogam
assimilam e podem transformar a realidade.

Notamos que o jogo da amarelinha envolve demais atividades como a
matematica, portuguesas e educacao fisica, portanto no contexto de educagao
fisica o autor Freire destaca que o proposto como forma de ensinar é igual a
um trabalho e ndo uma simples brincadeira ou um jogo qualquer, algumas
pessoas podem até dizer que € um jogo sem nenhum proveito para o
aprendizado do aluno, Freire enfatiza que:

Entre as multiplas fungdes cumpridas pelo jogo, destaca — se uma muito
especial. Diante de uma situagdo nova, para adaptar — se o sujeito exercita
aquilo que ja aprendeu. Na pratica, todavia, ndo € possivel separar adaptacéo
de jogo, pois enquanto brinca a crianga aprende incessantemente. (FREIRE,
1997, p.118).

De acordo com Freire (1997), usar o jogo € essencial pois, nao
representa apenas 0 que a crianga viveu, mas prepara para O que vai vir a
acontecer. Sem pressdes, no jogo ou na brincadeira que as possibilidades
surgem para melhor conviver em comunidade. Vygotsky valoriza o fator social,
mostrando que no jogo de papéis a crianga cria uma situagao incorporando
elementos do contexto cultural adquirido por meio da interagdo e comunicagao.

Entdo Vygotsky (1984, p. 97) complementa que “a distancia entre o nivel
de desenvolvimento real costuma determinar através da solugdo e problema
sob a orientacdo de um adulto ou em colaboracdo com companheiros mais
capazes.”

“Vygotsky, (1999:12) afirma que: “o jogo da crianca ndo é uma
recordagcdo simples do vivido, mas sim a transformacdo criadora das
impressdes para a formagcdo de uma nova realidade que responda as
exigéncias e inclinagdes da propria crianga”. A atividade direta do aluno sobre
0s objetos do conhecimento € o que ocasiona aprendizagem-ag¢ao do sujeito

mediante o equilibrio das estruturas cognitivas, o que sustenta a aprendizagem
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€ o0 desenvolvimento cognitivo.

A aprendizagem esta subordinada ao desenvolvimento. Nesta
concepgao de aprendizagem “o jogo é elemento do ensino apenas como
possibilitador de colocar o pensamento do sujeito como acédo”. O jogo é
elemento externo que ira atuar inteiramente no sujeito, possibilitando-o a
chegar a uma nova estrutura de pensamento.

Através do jogo abre-se possibilidade para o conhecimento de acordo
com Kishimoto, (1994, p22). ““O jogo exerce um papel importante na educacao
matematica” Ao permitir a manifestacdo do imaginario infantil por meio de
objetos simbdlicos dispostos intencionalmente, a fungao pedagdgica subsidia o
desenvolvimento integral da crianga”

Vygotsky e kishimoto (1989:109) afirma que” € enorme a influéncia do
brinquedo no desenvolvimento de uma crianca. “E no brinquedo que a crianca
aprende agir numa esfera cognitiva” Segundo ele, o brinquedo estimula a
curiosidade e a autoconfiangca, proporcionando o desenvolvimento da
linguagem do pensamento, da concentragdo, da atengéo. Os jogos devem ser
preparados e escolhidos com grande cuidado pois € um jogo que vai facilitar a
aprendizagem do aluno.

Segundo Kishimoto (2000)’para o desenvolvimento do raciocinio légico
matematico, o mediador Deve organizar jogos voltados para a classificagao,
seriagao, sequéncia, espaco, tempo e medidas. ”

Hoje a imagem da infancia é enriquecida, também, com o auxilio de
concepgbes psicologicas e pedagodgicas, que reconhecem o papel de
brinquedos e brincadeiras no desenvolvimento e na construgdo do
conhecimento infantil. (KISHIMOTO, 2006, p.21).

Vygotsky (1998) vé o ato de brincar como uma necessidade que a
crianga possui. E a necessidade de se envolver com algo, criar e exercitar a
sua imaginagdo. Ao brincar a crianga transfere o seu cotidiano para a
brincadeira, buscando entender e compreender a realidade em que esta
inserida. A atividade ludica permite a explicitacdo de valores, conceitos,
sentimentos e vivéncia, a partir do envolvimento pessoal e sentimental dos
participantes estimulando a socializagéo e a imaginagao.

A grande maioria das criangas passam grande parte do seu tempo
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envolvidos com o0s jogos e brincadeiras buscando novas formas de
compreender a realidade em que estao inseridas, suas coisas boas e ruins.
Muitos autores observam o brincar como um espaco de criacéo cultural, sendo
assim uma das fases mais importantes na infancia.

FREIRE, (1997) cita que”os brinquedos educativos estimulam o
raciocinio, atencdo, concentracdo, compreensao, percepgao visual,
coordenagao motora, dentre outras. Onde a crianca utiliza brincadeiras com
cores, formas, tamanhos que exigem a compreens&o.”

O ato de brincar representa a expressao de imagens da realidade em
que a crianga esta inserida. Ao brincar ela reproduz tudo o que esta vivendo,
KISHIMOTO, (2006, p. 18). “Pode-se dizer que um dos objetivos do brinquedo
€ dar a crianga um instrumento substituto dos objetos reais, para que possa
manipula-los”.

Vygotsky (1998) define a brincadeira como uma ‘situagao imaginaria’, na
qual a crianca cria relagbes com o pensamento e a realidade, podendo ser
considerada como um recurso de construcdo do seu conhecimento, pois ao
agir sobre os objetos, a crianga vai estruturando seu tempo e espaco,
desenvolvendo nogdes de causalidade, passando pela representacdo e,
finalmente, a logica.

Segundo PIAGET (1971), o desenvolvimento da crianga acontece
através do ludico, ela precisa brincar para crescer. KISHIMOTO, (2010).
Ressalta a importancia que o ludico pode proporcionar um desenvolvimento
sabio harmonioso, que o brinquedo é objeto concreto da brincadeira e envolve
a afetividade, convivio social e operagao mental facilitando a apreensio da
realidade.

Kishimoto (1996) comenta que o brinquedo educativo é utilizado nas
escolas desde o renascimento. Afirma, ainda, que desde recém-nascida a
crianga brinca de se movimentar, sorrir, olhar e falar. Na opinido de Kishimoto
(1996, p. 28):

Vygotsky (1998) entende que o brincar e os brinquedos sao importantes,
mas que, por si s6, ndao deixam explicitos de que forma contribuem para o
desenvolvimento da crianca. Sendo assim, é primordial a analise da motivacao

interna da crianga na atividade Iudica.
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O jogo serviu para divulgar principios de moral, ética e conteudo de
histdria, geografia e outros a partir do Renascimento, o periodo de compulsao
ludica. O Renascimento vé a brincadeira como uma conduta livre que favorece
o desenvolvimento da inteligéncia e facilita o estudo. Ao atender as
necessidades infantis, o jogo infantil torna-se forma adequada para a
aprendizagem dos conteudos escolares. Assim, se contrapor aos processos
verbais de ensino, a palmatéria vigente, o pedagogo deveria dar forma ludica
ao conteudo.

Kishimoto (1996) também diz que no renascimento os jogos serviam
para propor principios morais, éticos e conteudo de algumas disciplinas. Eram
vistos como um instrumento para facilitar o desenvolvimento e o estudo,
descobrindo assim, uma maneira de se usar o ludico como metodologia de
ensino, ajudando no entendimento de conteudo. Vygotsky (1989 109), ainda
afirma que:

E enorme a influéncia do brinquedo no desenvolvimento de uma
criangca. E no brinquedo que a crianga aprende a agir numa esfera
cognitiva, ao invés de numa esfera visual externa, dependendo das

motivagdes e tendéncias internas, e nao por incentivos fornecidos por
objetos externos. (Vygotsky 1989 109)

Freire (1997) comenta que ainda ha escolas que n&o utilizam o ludico
como metodologia de ensino, negando a cultura infantil, ignorando esses
momentos de brincadeiras que poderiam ser direcionados pelo objetivo do
educador, mas encontra-se ainda crianca que apenas brinca.

Para Kishimoto (1994, p. 13) Os jogos e brincadeiras no processo de
ensino-aprendizagem podem ser de grande valia para o desenvolvimento do
aluno, sobre o qual nos fala O jogo como promotor da aprendizagem e do
desenvolvimento, passa a ser considerado nas praticas escolares como
importante aliado para o ensino, ja que colocar o aluno diante de situagbes
ludicas como jogo pode ser uma boa estratégia para aproxima-lo dos
conteudos culturais a serem veiculados na escola.

Com isso, percebe-se a necessidade de o professor busca-los nos
diferentes momentos de seu planejamento; ndo esquecendo que existe divisao,
confrontos, negociagdes e trocas, promovendo, assim, conquistas cognitivas,

emocionais e sociais. Freire (2006, p. 37) dispbe que:
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Viajando pela fantasia, a crianga vai longe. Conhece coisas que nés,
adultos, ja vivemos e esquecemos, e muitas vezes vao além de
quase todos os adultos. No entanto, ha pessoas mais velhas que
enveredam pela ficcao, e sdo capazes de trazer de la conhecimentos
que revolucionam o mundo. E uma pena que os homens quase
sempre esquecam suas fantasias e sonhos!

Para Kishimoto (1996),”a exploragdo dos conhecimentos €
potencializada através dos jogos, mas o trabalho pedagdgico precisa de mais
estimulos e influéncias, mesmo assim, o ludico conquistou um espaco concreto
na educacgao infantil.”

Para Vygotsky (1989),”a crianga, quando brinca, coloca-se no lugar do
adulto no ato da brincadeira, deixa de ser crianga, e age como se fosse um
adulto, com essa mudanca ela ensaia seus futuros papéis e valores.”

Para Vygotsky, a brincadeira se configura como uma situagao
privilegiada de aprendizagem infantil, a medida que fornece uma estrutura
basica para mudancgas das necessidades e da consciéncia.

A assimilagéo, segundo Piaget (2001), é o processo pelo qual a crianga
incorpora elementos do mundo externo ao interiorizar seu préprio esquema. E
0 processo de entrada, € a incorporacdo de elementos novos a estruturas ja
existentes.

Para Kishimoto:

Todos os jogos envolvem movimentagéo das criangas de acordo com
0os versos por elas cantados. O conteudo das musicas, em
consonancia com os movimentos, facilita o conhecimento espontaneo
sobre os elementos do ambiente. O papel educativo do jogo é
exatamente esse. Quando desenvolvido livremente pela crianga, o

jogo tem efeitos positivos na esfera cognitiva, social e moral.
(Kishimoto 2010, p.102)

E interessante esclarecer que os jogos, os brinquedos e as brincadeiras
sao vistos de diferentes formas e interpretacdes, por diferentes caracteristicas
e aspectos. Brincar €, para a crianga, fonte de prazer e lazer, aliado a fonte de
conhecimento. E esta dupla natureza que nos leva a considerar o brincar como

parte integrante da atividade educativa.

PROCESSOS DE DESENVOLVIMENTO DO PROJETO DE ENSINO
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TEMA E LINHA DE PESQUISA

Este projeto tem como tema de pesquisa A IMPORTANCIA DA
BRINCADEIRA NA EDUCACAO INFANTIL, que sera trabalhado com a
docéncia da educacéo infantil, com alunos de cinco anos de idade, desta forma
procurou se ao longo da pesquisa mostrar as contribuicdes que a matematica
nos apresenta, trabalhando com os numeros através do jogo sendo uma
amarelinha.

Portanto, trabalhar conteudos ludicos com a matematica permite ao
aluno ter conhecimento e expor suas ideias de maneira mais ampla e objetiva.

De acordo com os temas estudados, nota se que os numeros fazem
parte de uma variedade de contexto. O profissional da area da educacéo,
podera explorar através desse projeto grande conhecimento, ao trabalhar com

numeros de forma divertida torna se aula mais dinamica.

JUSTIFICATIVA

Muitos alunos tém certo medo com relagdo a matematica portanto, o
jogo da amarelinha além de ser simples vai despertar a curiosidade e a
vontade de aprender brincando pois € através da brincadeira que as criangas
aprenderam sequéncia de numeros decimais de 1 a 10 também trabalhando
com o mundo imaginario dos alunos.

E importante criar um ambiente espaco escolar para estimular a
capacidade de aprender a gostar da matematica, com diversas maneiras
através de brincadeiras e jogos assim estimulara o desenvolvimento da
inteligéncia, a cooperagao com os colegas, trabalhara o pensamento e o ato de
reflexdo. Nesta perspectiva € de fundamental importancia o desenvolvimento
desta pesquisa no sentido de conhecer as razbes pelas quais levam as

criangas a nao gostarem de matematica.

PROBLEMATIZAGOES

Entretanto vamos trabalhar as varias acdes que dificultam a realizagao

da atividade, como trabalhar os movimentos da crianca? E possivel pular com
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diversos movimentos? Pode se trabalhar a coordenagao motora e assim ter as
nogdes dos numeros, sequéncia numeérica contagem, nogcdo de espago e

tamanho?

OBJETIVOS

Portanto este trabalho tem como aprimoramento trés objetivos que sao
0s seguintes.

-Através de o jogo permitir os conceitos basicos matematicos
conhecendo os numeros.

-Realizar os movimentos basicos de arremessar, saltar com um e dois
pés, girar e equilibrar-se;

-Que apos o jogo os alunos possam saber reconhecer os numeros de 0

a 10, sem grande grau de dificuldades.

CONTEUDOS

Entdo essa atividade envolve varios conteudos do ambito escolar,
trabalhando de forma ludica a matematica no estudo das regras e numeros. O
pensamento a interpretagcao vai ser estudado com o portugués, entretanto sem

deixar de trabalhar com a educacéao fisica através dos movimentos e equilibrio.

PROCESSOS DE DESENVOLVIMENTO

Este projeto sera trabalhado com a docéncia na educacao infantil, para
iniciar a vamos questionar em uma grande roda conversa com os alunos sobre
a brincadeira. Se alguém conhece, ou ja brincou de amarelinha, como se brinca
€ Como Sa0 as regras para essa brincadeira.

Qual a origem da brincadeira enfim, quais sdo os pontos que ela pode
ajudar em nossa saude, esse deve ser um momento onde os alunos expbem
suas ideias, que os alunos possam descrever como eles brincam de
amarelinha.

A amarelinha € uma das atividades mais importantes que compdem os
planejamentos dessa fase, pois desenvolve a consciéncia corporal, envolvera

atividade fisica capacidade de se equilibrar e saltar em um pé so, ao pular a
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crianga desenvolve a coordenagdo motora ampla, o equilibrio e a
concentracao, oralidade, nogao de espago a socializagdo, o processo ensino-
aprendizagem, tanto no desenvolvimento psicomotor, no desenvolvimento da
motricidade fina e ampla, bem como no desenvolvimento de habilidades do
pensamento.

Como, a interpretacdo, a tomada de decisdo, a criatividade, o
levantamento de hipéteses, a obtengéo e organizagdo de dados e a aplicagao
dos fatos e dos principios a novas situag¢des, a Brincadeiras serao realizadas
em pequenos grupos, sem finalidade competitiva e sem a divisdo em equipes,
para que nao haja rivalidade.

A construgcdo da amarelinha sera feita no patio da escola, juntamente
com os alunos. Vamos utilizar fita crepe e fazer quadrados iguais no chao.

Os quadrados serao marcados com giz colorido com a numeragao de 1
a 10 colocando cada numero em seu devido lugar, separando as casas terra
(inicio) e Céu (final) Os alunos serao divididos em dois grupos para que assim
eles possam ver o momento da brincadeira de cada um. As regras da
brincadeira e o procedimento sao os seguintes:

O jogador posicionado na casa terra joga uma pedrinha na casa de
numero 1 e inicia uma sequéncia de saltos alternados com um pé nas casas
simples e dois pés nas casas duplas até a casa céu.

Em seguida, retorna percorrendo a sequéncia de tras para frente, e ao
chegar na casa dupla 2 e 3, deve recolher a pedrinha que esta na casa 1 e
saltar sobre ela para a casa terra. Se completar essa sequéncia de saltos com
éxito, joga a pedrinha novamente, agora na casa 2, e realiza a sequéncia de
saltos da mesma forma da rodada anterior.

No trajeto de ida e de volta, o jogador deve pisar dentro das casas sem
tocar em nenhuma linha. Caso isso acontega, passa a vez para o jogador
seguinte e, quando chegar novamente a sua vez, retoma a sequéncia da casa
em que acertou pela ultima vez, lembrando que ganha o jogo quem conseguir
ser o dono da maioria das casas.

ApoOs o jogar a amarelinha, o aluno vai jogar a pedra em uma das casas
e vai dizer qual é aquele numero e assim sucessivamente.

Segue abaixo um modelo de amarelinha que pode ser trabalhado com
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0s alunos.

TEMPOS PARA A REALIZAGAO DO PROJETO

Sera trabalhado o projeto durante aula de quatro dias distribuida da

seguinte forma:

Trabalh 1° dia 2° dia 3° dia 4° dia
ando o jogo

da amarelinha

Trabalh X
ar oS
conteudos

conhecendo o

jogo
Constru X
ir a
amarelinha
Jogar a X
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brincadeira

Roda
de conversa X
sobre o fim

da

atividade

RECURSOS HUMANOS E MATERIAIS

Para a realizagdo da atividade utilizamos os seguintes materiais: fita
crepe, patio da escola, giz colorido e papéis colorido e o professor juntamente

com os alunos.

AVALIAGOES

Portanto para a avaliacdo da atividade, deve se levar em consideragao
se os alunos conseguiram de forma divertida entender a brincadeira e executa
la, quais foram os pontos de dificuldades, se as mesmas conseguiram alcangar
0s objetivos ‘proposto, reconhecer os numeros, trabalhar os movimentos e
respeitar as regras da atividade, a avaliagdo deve ser feita de forma individual,

voltado para o desempenho e esforgo de cada um.

CONCLUSAO

Neste trabalho sobre as contribuicdes dos jogos e brincadeiras no
desenvolvimento da crianga, notamos para que a crianga pode construir seu
proprio conhecimento. Portanto através da educacéo, tudo pode se realizar até
transformar, o que parece dificil em uma coisa facil, como mudar o modo de
conduzir as aulas tanto na educacéo infantil quanto no geral, como questionada
acima, através de jogos, brincadeiras entre outras coisas que envolvam o
ludico para que a crianga venha a ter a matematica como amiga e nao como

uma coisa de outro mundo.

50



ISCI Revista Cientifica - 362 Edi¢éo | Volume 10 | Numero 6 | junho/2023

Pular amarelinha se torna dificil para as criangas pequenas que
precisam coordenar muitas ac¢des: jogar a pedra pular movimentar se e
posicionar os pes, ir e voltar, lembrar-se de pegar a pedrinha, n&o pisar na
linha, seguir a sequéncia numérica, portanto leva um tempo, pois ndo é
segunda a crianga comegara a pular facilmente. Como ja se vimos jogos e
brincadeiras nao sao apenas entretenimento e recreacdo, mas algo
indispensavel no processo de ensino aprendizagem.

Portanto os jogos de regras podem ser inseridos no periodo da preé-
escola, assim que iniciam a educacao infantil, pois a atividade ludica é
essencial para a construgdo do sujeito ou seja da crianga, 0 jogo traz uma
grande formagdo para o individuo. A amarelinha contribui para o
desenvolvimento de varias areas de conhecimento inclusive da matematica.

Sendo assim jogo da amarelinha realmente contribui para a construgao
da inteligéncia, desde que sejam usados em atividade ludica prazerosa
respeitando as etapas de desenvolvimento intelectual da crianca.

Através dos jogos as criangas conseguem se desenvolver melhor com
as outras criangas e também com os adultos, assim elas interagem
proporcionando um melhor conhecimento e fazendo grandes descobertas no
mundo em que convive.

A amarelinha com os numeros influencia em aprender brincando, sem
deixar a crianca com medo, mas, € claro que inicialmente ela pode ficar
retraida, portanto, aos poucos ela vai se interagindo de maneira prazerosa na
atividade. Durante a brincadeira a crianca pode ser incentivada a fazer
contagens, comparagdo de quantidades, identificar algarismos, adicionar
pontos que fez durante a brincadeira, perceber intervalos numéricos, isto €&,
iniciar a aprendizagem de conteudos relacionados ao desenvolvimento.

Vale ressaltar que a brincadeira da amarelinha desenvolve a autoestima,
criatividade, raciocinio, nogdes de regras, pensamento enfim tem um papel
importante para o intelectual das criangas. Ao brincar de maneira espontanea a
crianga consegue expressar ideias, ela vai formando do decorrer do tempo o
seu vocabulo linguistico, ou seja, as criangas se expressam mais, vai perdendo
0 medo aos poucos.

Portanto, trabalhar com jogos nos anos iniciais tem grande importancia,

51



ISCI Revista Cientifica - 362 Edi¢éo | Volume 10 | Numero 6 | junho/2023

pois a crianga tem grande interagédo com os outros, a amarelinha é um jogo de
muitos anos de existéncia, € um jogo tradicional que esta sempre presente nas
atividades escolares. Jogos tradicionais proporciona para as criangas um
desenvolvimento integral, pois a atividade contribui para varios movimentos
como vimos anteriormente, manter o resgate desses jogos tradicionais dentro
da escola é propiciar ao resgate da nossa cultura popular.

Diante disso é possivel afirmar que as brincadeiras constroem a
ampliagado de conhecimento nos acontecimentos diario, tudo o que acontece no
dia a dia da crianga. Quando trabalhado em grupo a amarelinha faz com que os
alunos aprendam a respeitar as diferengas existentes. Brincando a crianga vai
se desenvolver, apesar de que muitos ainda dizem que o aluno sé desenvolve
fazendo tarefas escrevendo, mas percebemos no decorrer do trabalho que jogo
traz resultados sim, resultados que abrangem diversas disciplinas.

Brincar nos refere se ao ato do descobrimento de novas taticas de
aprendizagem através simplicidades da brincadeira, nunca deixando que o jogo
figue de lado, mas, sempre renovando esses conhecimentos para novas
praticas pedagogicas.

As criangas em suas brincadeiras apresentam varias caracteristicas de
jogo simbdlicas, assim suas brincadeiras se, tornam combinagdes simbdlicas,
elas podem ter combinagdes simples, mas estdo sempre presentes nos jogos
simbdlicos. As criangas se interessam muito facil pelas atividades quando se
tem envolvido brincadeiras, através das atividades por meio dos jogos as

criangas se concentram e aprende mais.
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RESUMO

O presente artigo tem como finalidade compreender a importancia da contagdo de historias na educacdo
infantil e o processo de ensino e aprendizagem, bem como entender o mundo literario participa de nossas
vidas, transvestido de diferentes formas. Para execucdo da pesquisa foram desempenhadas algumas
leituras e analises de textos caracterizando um estudo bibliografico de cunho exploratério. Diante desse
contexto pode-se dizer que através das historias, as pessoas galgam a oportunidade de se tornar leitores
assiduos e competentes linguisticamente, além de poder caminhar por uma estrada infinita de descobertas
e compreensdo do mundo. Diante dessas consideracdes, ¢ possivel ressaltar que que a contacdo de
historias € de grande relevancia, devendo ser valorizada e desenvolvida no ambiente escolar para
potencializar a imaginagdo, a linguagem, a atengdo, a memoria, o gosto pela leitura e outras habilidades
humanas. Desse modo pode-se contextualizar que o uso da contag@o de historia em sala de aula, todos os
atores da educagdo compartilham emogdes, seja o aluno que sera instigado a imaginar e criar, como
também o professor que terd uma aula mais agradavel e produtiva. Outro ponto em que compartilham tais
emocdes ¢ no desenvolvimento comunicativo, devido ao estimulo da sua oralidade, que leva a crianca a
dialogar com seus colegas ouvintes e professores. Sendo assim conclui-se que a contag@o de historias é
uma ferramenta que implica diretamente no desenvolvimento infantil, promovendo desdobramentos que
afetam a criatividade e a imaginacdo da crianga. Pois a contac¢@o de historia possibilita a interagdo social
que se consolida na relagdo da crianga com os outros sujeitos e com o mundo, propiciando a apropriagdo e
construgdo de novos significados ao ouvir narrativas infantis.

Palavras-chave: Contagdo de Histéria. Educacdo Infantil. Processo de Ensino e
Aprendizagem.
INTRODUCAO

O trabalho tem como finalidade evidenciar que as histérias na educagdo

infantil, introduz um universo que, por mais distanciado do cotidiano, leva o leitor a

refletir sobre sua rotina e a incorporar novas experiéncias. Diante disso sabe-se que as
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historias existe no mundo das escolas ha muito tempo,porém muitos professores ainda
ndo descobriram o quanto as histérias podem ajudé-los em sua missdo de educadores.
Portanto a contacao de histdéria na educagdo infantil ¢ uma arte milenar presente em
diversas culturas. Elas sdo organizadas de acordo com o repertério de mitos que a
sociedade determina, ou seja, produz. Podemos dizer que a contagdo de historias em
sala de aula ¢ divertir, estimulando a imaginagdo dos alunos e ¢ claro despertar o
interesse pela leitura, pois narrar uma historia sera sempre um exercicio de renovacao de
vida, um ponto de partida para ensinar os contetidos programaticos ou até mesmo
entender o que se passa com os alunos no campo pessoal. Quando sdo contadas para
criangas, abre-se uma oportunidade para que estes mitos, tdo importantes para
construcdo de sua identidade social e ¢ claro, possam ser apresentadas a elas. Sendo
assim o contar histéria parte do principio deste olhar, da necessidade de comunicagao,
da vontade de estar junto a outras pessoas e partilhar o sentimento que se move do
coracdo e sai pelo olhar, da historia oralizada pela palavra.

De acordo com Maximo-Esteves (1998, p.125):

O prazer que a crianga tem de ouvir e contar historias sdo um claro indicador
de que a fantasia e a imaginagdo sdo muito importantes para ela conhecer e
compreender. Ora as historias sdo o modo mais corrente de integrar a
cognigdo e a imaginagdo, a Educagdo Ambiental e a fantasia.

Entretanto a contagdo de histéria na educagdo infantil tem grande utilidade no
desenvolvimento das criangas, pois, ¢ muito importante que os educadores busquem
utilizar a contacdo de historia em sala de aula, criando momentos agraddveis e
confortaveis para o bom desenvolvimento de todos na educacdo infantil. Diante desse
contexto que o referido trabalho foi desenvolvido, mostrando propostas para enriquecer
a pratica docente em sala de aula. Pois uma histéria contada na forma adequada ao
momento levard uma crianga a um mundo imaginario que lhe levara a sentir prazer . As
institui¢des de ensino t€m o papel fundamental para contribuir e estimular a contacao de
historia na educagao infantil.

Diante desse contexto conclui-se que a escolha do tema ocorreu devido a um
grande interesse por pesquisar as especificidades a contagdo de historia, buscando
fundamentar, através dessas, a importancia de se estimular, desde cedo, na formagao das

criangas, o contato com os mais variados contos infantis. Como também, o intuito de
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oferecer, aos futuros professores, um suporte tedrico que os permita selecionar

adequadamente textos a serem apresentados em sala de aula.

CONCEITUANDO DE HISTORIA

Narracao de historias (também conhecido como Contagao de histérias) é

a atividade que consiste em transmitir eventos na forma de palavras, imagens,

e sons muitas vezes pela improvisagdo ou embelezamento. Histérias
ou narrativas foram compartilhadas em cada cultura e em toda a terra como um

meio de entretenimento, educacgido, preservagao da culturae para incutir

valores morais. Elementos cruciais de historias e narrativas

incluem enredo e personagens, bem como o ponto de vista narrativo.

Segundo a National Storytelling Network (NSN), dos Estados Unidos, a
definicdo de storytelling (narragdo de historias em inglés) é esta: “storytelling é
uma forma de arte muito antiga e uma valiosa forma de expressdo humana
usada de diversas maneiras.”

A narrativa é anterior a escrita, pois as primeiras formas de contar
histérias eram geralmente orais combinadas com gestos e expressdes. Além
disso, alguns arquedlogos acreditam que a arte rupestre pode ter sido um meio
de contar historias de e para muitas culturas antigas.

Os aborigenes australianos, por exemplo, pintavam simbolos nas
paredes das cavernas como um meio de guiar o contador de historias a se
lembrar da narrativa. Sendo assim, a histéria foi entdo contada usando uma

combinacdo de narrativa oral, musica, arte _rupestre e danga, uma vez que

trazem a compreensdo e o significado da existéncia humana por meio da
lembranca e da encenacao de histérias. Ademais, as pessoas usavam também
os troncos esculpidos de arvores vivas e outros elementos da natureza, para
registrar histérias em imagens, por escrito, ou ainda por através da tatuagem
também, com informacdes sobre genealogia, afiliagdo e status social.

Com o advento da escrita e 0 uso de midias estaveis e portateis, as

histérias foram gravadas, transcritas e compartilhadas em amplas regidées do
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mundo. Essas narrativas foram esculpidas, riscadas, impressas ou pintadas em
madeira, bambu, marfim, ossos, ceramica, tabuinhas de argila, pedra, livros de
folha de palmeira, peles (pergaminho), tecido de casca de arvore, papel, seda,
tela e outros tecidos , gravado em filme e armazenado eletronicamente em
formato digital. As histérias orais continuam a ser criadas, de forma
improvisada por contadores de historias, bem como comprometidas com a
memoria e passadas de geracdo em geragdo, apesar da crescente
popularidade da midia escrita e televisiva em grande parte do mundo.

Contar histérias € um meio de compartilhar e interpretar experiéncias e

memorias. Peter L. Bergerdiz que a vida humana esta enraizada

narrativamente, uma vez que os humanos constroem suas vidas e moldam seu
mundo em casas em termos dessas bases e vivéncias. As historias sao
universais porque podem fazer a ponte entre as diferengas culturais,
linguisticas e relacionadas a idade. A narrativa pode ser adaptativa para todas
as idades, deixando de fora a nogédo de segregacdo por faixa etaria. A
narracdo de historias também pode ser usada como um método para
ensinar ética, valores, normas e diferengas culturais.

Contar histérias € muito mais do que ler, relaciona-se a ideia de
interpretar aquilo que se 1&, tanto para si quanto para o outro; significa desvelar
0s signos e deleitar-se com o que se |é. O professor/contador apresenta-se as
criangas também como alguém que expde suas impressdes de mundo,
encorajando-as a fazerem o mesmo. As criangas nesse processo, manifestam-
se ao dar significagbes ao que esta a sua volta, ao expressar suas visoes
diante das relacdes familiares e com as demais criancas e os adultos de seu
convivio. Manifestam-se ainda, por meio de vontades, desejos e anseios e
precisam ser ouvidas, pois sao agentes ativos na sociedade.

A tarefa fundamental do professor e/ou contador de histérias na
Educacdo Infantil fica sendo a de contar histérias que provoquem a
imaginagao, estimulem a criagdo e também a interagdo tanto com o mundo e
os objetos como entre si. As historias devem ativar a imaginacao das criangas
para que a partir disso se enxerguem nas situagdes e personagens,

conectando sua prépria realidade ao universo imagético.
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A aprendizagem é mais eficaz quando ocorre em ambientes sociais que
fornecem pistas sociais auténticas sobre como o conhecimento deve ser
aplicado, pois as historias funcionam como uma ferramenta para transmitir
conhecimentos em um contexto social. Portanto, toda histéria tem 3 partes.
Primeiro, a configuracdo (0 mundo do herdi antes do inicio da aventura). Em
segundo lugar, o confronto (0 mundo do herdi virou de cabega para baixo).
Terceiro, a resolugéo (o heréi vence o vildo, mas ndo é o suficiente para o heroi
sobreviver. O heréi ou o mundo devem ser transformados). Qualquer histéria
pode ser enquadrada nesse formato.

O conhecimento humano é baseado em histérias e o cérebro humano
consiste na maquinaria cognitiva necessaria para compreender, lembrar e
contar histérias. Os humanos s&do organismos contadores de historias que,
tanto individual quanto socialmente, levam vidas historicas. Isso posto, as
historias espelham o pensamento humano como os humanos pensam em
estruturas narrativas e na maioria das vezes se lembram dos fatos na forma de
historias. Os fatos podem ser entendidos como versdes menores de uma
histéria maior, portanto, a narrativa pode complementar o pensamento
analitico. Porque contar histérias requer sentidos auditivos e visuais
dos ouvintes, pode-se aprender a organizar sua representacdo mental de uma
histdria, reconhecer a estrutura da linguagem e expressar seus pensamentos.

Nesse ponto, € vital a compreensdo da contagcdo de historias como
conhecimento e fruicdo, porquanto ela envolve linguagens que abrangem
desde a oralidade, a leitura, o gestual, até as préprias percepgdes extraidas do
texto lido, visto ou ouvido.

As historias tendem a se basear no aprendizado experimental, mas
aprender com uma experiéncia nao € automatico. Frequentemente, uma
pessoa precisa tentar contar a histéria dessa experiéncia antes de perceber
seu valor. Nesse caso, ndo é apenas o ouvinte que aprende, mas o narrador
que também toma consciéncia de suas experiéncias e antecedentes
unicos. Este processo de contar histérias € muito rico, pois o narrador transmite
ideias de forma eficaz e, com a pratica, é capaz de demonstrar o potencial da
realizacdo humana, reavivando suas memorias.

A contagéao de histérias nas Bibliotecas Escolares
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Visto que a fun¢do cultural da biblioteca escolar é contribuir para a
formagdo nos alunos do gosto pela leitura e busca do conhecimento,
existem diversas atividades que este setor da escola pode realizar,
como a contagdo de historias (ou hora do conto), horarios para jogos
educativos ¢ recreativos, exposi¢cdes de livros, secdo de arte,
dramatizacdo, teatro infantil e atividades para criangas portadoras de
necessidades especiais. [26] (DUBOIS, 2014. pg 21)

Segundo Dubois, a contagdo de histdrias na biblioteca escolar desenvolve para além da

criatividade e interesse pela leitura, mas também o letramento das criangas, uma vez que
elas estdo entrando em contato com um mundo totalmente diferente da delas, um mundo
letrado, repleto de narrativas, comunicagao e informacional. De acordo com a autora, ao
ter contato com a narrativa da historia, ver o livro, as ilustra¢des, encenag¢des, dentre
outras formas de narragdo, a crianca consegue compreender melhor o contetido da
historia e recontar com as palavras dela. Além da importancia do contato com os livros
que conversam com a narrativa, Dubois (2014), profere sobre o movimento das criangas
conhecerem novas histérias, novos contextos e culturas, que fazem parte da sua
formagdo como sujeito. A vista disso, a contacdo de historias dentro da biblioteca,
também incentiva os alunos a utilizarem esse espago, fazerem os empréstimos dos livro

e a participarem das atividades promovidas ali.

O habito de ouvir historias desde cedo ajuda na formacdo de
identidades; no momento da contagdo, estabelece-se uma relagdo de
troca entre contador e ouvintes, o que faz com que toda a bagagem
cultural e afetiva destes ouvintes venha a tona, assim, levando-os a
ser quem sdo. “Contar historias é uma arte porque traz significagdes
ao propor um didlogo entre as diferentes dimensdes do ser.
(BUSATTO, 2003, p. 10).

Sendo assim, a contagdo de historias também possui um papel de suma
importancia no ambiente das bibliotecas escolares, na area do letramento, criatividade,
construcdo da narrativa e formagao desses sujeitos, por meio dessas trocas culturais, dos

dialogos que podem envolver desde culturas contemporaneas, até as da antiguidade,
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principalmente nesse dispositivo cultural chamado biblioteca, que por sua vez ¢ um
espaco relacional.

Contar histéria portanto, contribui para a formagdo de leitores e para a
mobilizacdo do imaginario infantil. Miranda (2015, p. 9) afirma ainda que “contar
historias € uma arte ancestral, cujo fascinio sobre o ser humano permanece, ao longo do
tempo, colaborando para a consolidagdo do imagindrio coletivo e enredando narradores
e ouvintes de uma mesma trama”. A contacdo acompanha-nos desde as infancias como
construgdo de identidades; ¢ um modo de percebermos a realidade com o olhar

renovado e constituido de sentidos.

A CONTACAO DE HISTORIA NA EDUCACAO INFANTIL

A contagao de historias na educagao infantil ¢ uma forma ludica de transmissao
de conhecimentos e um poderoso estimulo a imaginacdo. Por auxiliar no

desenvolvimento fisico, cognitivo e_socioemocional das criangas, se destaca como uma

importante aliada da educacdo infantil. Partindo da afirmativa de que empregamos a
contacdo de histérias para promover estimulos a leitura, podemos entdo dizer que
sonhar imaginar, sentir, sdo contribui¢des essenciais nesse processo. A contacdo de
historias na educacdo infantil atenta nas criancas o desenvolvimento de operagdes
mentais auxiliares na constru¢do dos significados das palavras ouvidas, de forma que
incorporadas ao contexto da historia, possam, além de enriquecer o seu vocabulario,
auxiliar no desenvolvimento da leitura ¢ da escrita. Diante desse contexto, a contacao de
historias na educagdo infantil sdo distinguidas como um importante auxiliar na
formagdo das criancas, na compreensdo e absor¢do dos significados, assim como o
desenvolvimento das praticas leitoras. As criancas que escutam as historias incorporam
uma atitude analitica exemplificada pelo orador, por meio de seus comentdrios e
problematiza¢des durante a contagdo de histdrias, permitindo o desenvolvimento do seu
senso critico.

Entrentanto por essas razdes que o texto literario, em especial a contagdo de
historia na educagdo infantil se caracteriza como um instrumento importante para que o
professor possa propiciar momentos reais de atividades em sala de aula, gerando

motivacao e necessidade de ler nas criancas, desde muito pequenas.
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Sendo assim, a contagdo de histéria atua na formagao da crianga em varias areas,
contribui no desenvolvimento intelectual despertando assim o interesse pela leitura e
instigando a imaginagao por meio da construcao de imagens no mundo da realidade e
ficcdo, atuando também no desenvolvimento comunicativo logo, que a sua provocagao
da oralidade leva o aluno a dialogar com seus colegas, desenvolvendo, além disso, a
interagdo socio-cultural da crianga ao proporcionar essas interagdes entre os alunos e

criacdo de lagos sociais e formacao de gosto pela literatura e artes.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante do trabalho em evidéncia, pode-se enfatizar sobre a importancia da
contagdo de histéria na educacdo infantil, como também sua contribui¢do para os
aspectos social, cognitivo, refor¢ando as intencdes educativas e de aprendizagem da
crianga. Ouvir e contar histérias ¢ uma atividade que dentre outras, pode desenvolver o
emocional da crianca, ajuda-la a se organizar e socializar além de auxilid-la no processo
de alfabetizacao.

Portanto, a contagdo de historia pode mudar o mundo infantil e estimular a
imagina¢do das criangas para um mundo onde sé elas tém a chave que as levam e as
trazem de volta para a realidade. Diante disso ¢ surpreendente e fantastico mergulhar
nesse mundo de imaginagdo. A contagdo de historia na educacdo infantil é considerada
um instrumento pedagogico prazeroso e de grande auxilio no processo de construcdo da
aprendizagem da crianga.

Nesse contexto, pode-se concluir que o estudo aqui apresentado ¢ um recurso
valioso na formacdo dos académicos, especialmente por proporcionar aos sujeitos
envolvidos a possibilidade de ampliar seus conhecimentos na area além de leva-los a
refletir sobre a pratica vivenciada.

Sendo assim, percebemos que essa pratica de contagdo de historias na educacao
infantil, de forma bem trabalhada, contribuiu de forma significativa e produtiva para a
construgdo de textos cada vez mais coerentes e cheios de imaginagdo e que a oralidade
instigou um melhor desenvolvimento, tornando a crianga mais predisposta a sentir-se

criativa e capaz de superar seus proprios obstdculos na escrita. Portanto constata-se,
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ainda, que a pratica do docente em inovar suas aulas, buscando meios que facilitem o

ensino aprendizagem, ¢ cada vez mais conveniente ao fazer pedagogico.
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A IMPORTANCIA DO LUDICO COMO ENSINO APRENDIZAGEM NA
EDUCAGCAO INFANTIL

Maria Rosa da Silva Gama?

RESUMO:

Por meio de uma aula ludica, o aluno é estimulado a desenvolver sua criatividade e ndo a
produtividade, sendo sujeito do processo pedagogico. Por meio da brincadeira o aluno
desperta o desejo do saber, a vontade de participar e a alegria da conquista. O brincar
consiste em um excelente método que facilita a aprendizagem das criangas na educacao
infantil, pois o educador através desse método podera propiciar situagdes que despertem nas
criangas o respeito interpessoal de ser e de estar com os outros, priorizando a aceitagao,
respeito e confianca e o acesso aos conhecimentos mais amplos da realidade social e cultural.
O presente trabalho tem por objetivo abordar a importancia do Iddico como ensino
aprendizagem na educacgao infantil, contextualizando o lidico no ambiente escolar, bem como
os beneficios e a aprendizagem das criangas na escola. A metodologia presente no trabalho
deu-se por meio de uma pesquisa bibliografica de autores que ddo embasamento tedrico a
esta pesquisa. Esta pesquisa tem por intuito geral relatar a importancia do ludico na educagéo
infantil como requisitobasico para o processo de aprendizagem dos alunos através do ludico.
Como objetivos especificos, buscou-se abordar o Iudico como uma importante ferramenta no
ensino aprendizagem das criangas, bem como os beneficios que a ludicidade traz por meio
dos jogos edas brincadeiras. Portanto, O ludico compreende os jogos as brincadeiras e os
proprios brinquedos, tanto as brincadeiras de antigamente, bem como as atuais, pois sdo de
cunho educativo e auxiliam na aprendizagem dos alunos, assim como no convivio social. E
com a interagdo que as criangas vao desenvolvendo suas criatividades e liberdades. Sendo
assim, é fundamental que se assegure a crianga o tempo e 0s espacos para que o carater
ludico do lazer seja vivenciado com intensidade capaz de formar a base sodlida para a
criatividade e a participagao cultural e, sobretudo para o exercicio do prazer de viver.

PALAVRAS CHAVE: Ludico. Educacgao Infantil. Ambiente Escolar

INTRODUGAO:

O lddico é um recurso metodolégico de suma importancia para auxiliar

a aprendizagem das criangas na educacao infantil. Os jogos ensinam os

2 rosa.paschoal@outlook.com
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conteudos através de regras, pois possibilita a exploracado do ambiente a sua
volta, os jogos proporcionam aprendizagem de maneira prazerosa e

significativaassim agrega conhecimentos.

O presente trabalho tem por objetivo abordar a importancia do ludico
comoensino aprendizagem na educacao infantil, contextualizando o ludico no
ambiente escolar, bem como os beneficios e a aprendizagem das criangas na

escola.

A metodologia presente no trabalho deu-se por meio de uma pesquisa

bibliografica de autores que ddo embasamento tedrico a esta pesquisa.

Esta pesquisa tem por intuito geral relatar a importancia do ludico na
educacao infantil como requisito basico para o processo de aprendizagem dos

alunos através do ludico.

Como objetivos especificos, buscou-se abordar o ludico como uma
importante ferramenta no ensino aprendizagem das criangas, bem como os

beneficios que a ludicidade traz por meio dos jogos e das brincadeiras.

Este trabalho esta organizado em dois capitulos. O primeiro refere-se a
uma contextualizag¢ao do ludico no ambiente escolar, no qual busca mencionar
que o ludico € uma das principais vias de aprendizagem e comunicagao da
crianga com o mundo, possibilitando a aquisi¢gao de valores ja esquecidos, o
desenvolvimento cultural, e, com certeza, a assimilagdo de novos
conhecimentos, desenvolvendo, assim, a sociabilidade e a criatividade. No
segundo capitulo aborda-se a importancia do ludico, os beneficios e a
aprendizagem, uma vez que a brincadeira exerce uma situagao importante de
aprendizagem a ser valorizada e incentivada, com a brincadeira as criangas
téma oportunidade de conferir novos significados aos elementos da realidade
que vivenciam em seu dia a dia, podendo expressar sua forma particular de

compreendé-lo.

Na sequéncia, as consideragdes finais, sera tecido alguns argumentos
sobre a importancia do ludico como ensino aprendizagem, tornando a crianga

protagonista de sua histéria social, a pega-chave na construcdo de sua
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identidade. Nas referéncias sao listadas as fontes que fundamentaram

esteestudo.

DESENVOLVIMENTO:

Contextualizando o ludico no ambiente escolar

O ludico é uma das principais vias de aprendizagem e comunicagio
da crianga com o mundo. Portanto, & imprescindivel que os jogos
estejampresentes no processo de evolugdo dos pequenos, e dentro
do espago escolar, deve ser visto como auxiliador no processo de
ensino- aprendizagem. O ludico € uma importante ferramenta na
mediacao do conhecimento, pois enquanto a crianga brinca com
material concreto, jogos, ou seja, tudo o que ela possa manusear
ela esta sendo estimulada a refletir e reorganizar; por outro lado se a
brincadeira é defaz de conta o estimulo é voltado para o recriar e o
inventar, e assim se pode dizer, imaginar fantasiar. (CUNHA,2014).

Segundo Cunha (2014) A partir das ideias acima, verifica-se que
atividades quando entrelagadas com o ludico a aprendizagem acontece com
mais facilidade e entusiasmo, pois a crianga aprende sem perceber, pois, ela

aprende brincando.

Para Santos (2010) a utilizagdo do ludico na escola € um recurso muito
rico para a busca da valorizagdo das relagdes, onde as atividades ludicas
possibilitam a aquisi¢gado de valores ja esquecidos, o desenvolvimento cultural,
e, com certeza, a assimilagdo de novos conhecimentos, desenvolvendo,

assim, a sociabilidade e a criatividade.

O ensino ludico é uma forma de desenvolver a criatividade dos alunose
proporcionar novos conhecimentos através de jogos, brincadeiras, musicas e
dancas. O intuito dessa forma de docéncia é ensinar divertindo e interagindo

comos demais colegas. Almeida (1994) diz que:

“O grande educador faz do jogo uma arte, um admiravel
instrumento para promover a educagao das criangas. ” Isso porque,
quando a crianga ingressa na escola, ela sofre um consideravel
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impacto fisico- mental, pois, até entdo, sua vida era voltada aos
brinquedos e ao ambiente familiar. (SANTOS, 2010).

De acordo com Cunha (2014) O termo jogo compreende uma atividade
de ordem fisica ou mental, que mobiliza acbes motrizes, pensamentos e
sentimentos, no alcance de um objetivo, com regras previamente
determinadas,e pode servir como um passatempo, uma atividade de lazer, ter

finalidade pedagdgica ou ser uma atividade profissional.

O lddico é uma necessidade do ser humano, mas n&o pode ser vista
apenas como diversdo. O desenvolvimento ludico € muito importante pois
além de facilitar a aprendizagem, também colabora para o desenvolvimento
pessoal, cultural e social das criangas. Também é importante destacar que
através das atividades ludicas, os alunos aprendem enquanto brincam e isso
torna o desenvolvimento cognitivo facil e espontédneo. “Dentro da escola
acredita ser possivel o professor se soltar e trabalhar os jogos como forma de
difundir os conteudos”. Assim, é papel indispensavel a professores e gestores
escolares refletir acerca da importancia da ludicidade na pratica pedagdgica
como facilitadora do ensino e da aprendizagem. (FRIEDMANN, 2003, p. 3
apudSANTOS,2010).

Segundo Cunha (2014) nestes termos o que se vé é que o brincar (jogo)
enriquece a dindmica das relagdes sociais em sala de aula (mas também fora
dela), como na brinquedoteca fortalecendo a relagédo entre o ser que ensina e

oser que aprende.

O ludico é um adjetivo masculino com origem do latim ludos que
remete para jogos e divertimento. Uma atividade ludica € uma atividade de
entretenimento, que da prazer e diverte as pessoas envolvidas. Kishimoto
(2002)menciona:

“‘Nesse sentido, a brinquedoteca deve ser na escola, um lugar
integrado a uma proposta pedagdgica que incorpora o ludico como eixo
do trabalho infantil”. Lendo esta afirmagao o que se pode dizer é que
essa é uma visdo viavel, pois muitas vezes algumas criangas so6 tém
a escola para se soltar e interagir com seus colegas através da
brincadeira. (KISHIMOTO, 2002, p.23 apud CUNHA,2014).
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Santos (2010) relata que é através do ludico que a crianga encontra o
equilibrio entre o real e o imaginario, desenvolvendo a aprendizagem de forma
prazerosa e significativa, possibilitando que as aulas sejam um sucesso e

resultando na satisfagdo de professores e alunos.

Sobre o ludico, Piaget (1975) enfatiza:

“A crianga ao brincar externa tragos de sua aprendizagem através
da interagdo com atividade ludica que esta sendo desenvolvida”.
Como se vé é uma grande verdade, pois existem criangas
consideradas como introvertida na sua vida cotidiana, mas elas
conseguem expor de maneira sucinta sua capacidade de
aprendizagem. (PIAGET, 1975, p.55 apud CUNHHA, 2014).

A brincadeira é um tema que vem conquistando o espaco escolar,
focada em recreagao e lazer, oferece grandes contribuigbes para a educagao
infantil, favorecendo a aprendizagem, a produgdo de conhecimento e a
melhora do corpo, desenvolvendo aspectos da emogao, prazer, afetividade,
saude e bem-estar das criancas, nesta fase de desenvolvimento. De acordo
com Almeida (1998, p.19) citado por Gomes (2009), Platdo afirmava que “os

primeiros anos da crianga deveriam ser ocupados com jogos educativos”.

Na afirmagcao de Cunha (2014) O brincar consiste em um excelente
método que facilita a aprendizagem das criangas na educacgéo infantil, pois o
educador através desse método podera propiciar situacdes que despertem
nas criangas o respeito interpessoal de ser e de estar com os outros,
priorizando a aceitagao, respeito e confianca e o acesso aos conhecimentos

mais amplos da realidade social e cultural.

Sobre a aprendizagem na educacgdo infantil, Pestalozzi (1746-1827)

afirmava que:

A escola é uma verdadeira sociedade, na qual o senso de
responsabilidade e as normas de cooperagao sao suficientes para
educar as criangas; e o0 jogo é um fator decisivo que enriquece o
senso de responsabilidade e fortifica as normas de cooperagao.
(PESTALOZZI, 1746-1827 apud GOMES. 2009, p. 16).

Mediante este contexto, Cunha (2014) diz que:
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Na escola a ludicidade deve acontecer nos momentos de
brincadeira livre como o recreio, e nas atividades fora e dentro de
sala de aula. Mas, também é possivel se constatar o ato de
ludicidade em forma de atividades direcionadas desde a chegada
dos alunos a entidade escolar, incluindo a hora da alimentacéao até a
chegada dos pais, e toda essa estrutura e planejamento sera
compreendida como o ludico e pode ser disponibilizado
integralmente favorecendo essa ligagcao entreo brincar e o aprender
sendo mediado e realizado pelos professores com a total
participacdo das criangas. (CUNHA, 2014).

Segundo Froebel (1782-1852) citado por Gomes (2009) “o grande
educador faz do jogo uma arte, um admiravel instrumento para promover a

educacao para as criangas”.

Pereira (2005) citado por Cunha (2014) relata que as atividades ludicas
sao muito mais que momentos divertidos ou simples passatempos e, sim,
momentos de descoberta, construcdo e compreensao de si; possibilitam,
ainda, que educadores e educandos se descubram, se integrem e encontrem

novas formas de viver a educacéo.

Sobre as atividades ludicas, Gomes (2009) menciona:

O jogo nado é apenas entretenimento, € um meio de enriquecer o
desenvolvimento intelectual; brincando a crianga se sente
pertencente a um grupo. O brincar envolve emogdes, afetos,
inteligéncias e movimentos. Brincar deixa a crianga mais flexivel, e
busca alternativas de agdes para situagdes cotidianas. (GOMES,
2009, p. 17).

Ainda segundo Gomes Sabendo da importancia do ludico para o
desenvolvimento da crianca, ndo se pode deixar de defender seu valor dentro
do contexto escolar, uma vez que a escola acolhe criangas em fase de

crescimento,ativas e dispostas a aprender.

O ludico em sala de aula € ingrediente importante para a socializagao,
observacdo de comportamentos e valores. Nesse sentido, a ludicidade
funcionacomo um interventor e facilitador da aprendizagem no espacgo escolar.
O uso do ludico no ambito escolar faz da sala de aula um espaco de
reelaboracdo do conhecimento vivencial e constituido, tanto no coletivo

quanto no individual e a crianga passa a ser a protagonista de sua historia
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social, a peg¢a chave na construgdo de sua identidade. Pois, a criangca que
convive com atividades ludicaspercorre de forma natural o caminho pela busca
de uma autoafirmacdo social, dando a ela continuidade nas suas acgdes e

atitudes, possibilitando o despertar para aprender. (CUNHA, 2014).

Sobre o uso do ludico no &mbito escolar Froebel aborda:

E brincando que a crianca realiza sua interagdo social. Sua vida
socialfica mais sadia devido a troca de experiéncia e liberagao de
energias, onde as mesmas valorizam as regras de convivio e amplia
seus conhecimentos e consequentemente sua criatividade,
tornando-se cidadaos capazes de transformar sua realidade. “Brincar
é a fase maisimportante da infancia, do desenvolvimento humano;
neste periodo pode ser a auto ativa representagdo do interno, a
representacdo de necessidade e impulsos internos”. (FROEBEL
apud KISHIMOTO, 2002; p.68 CITADO POR BARROS, et al, 2005,
p.10).

E necessario que ao chegar na escola o individuo se depare com um
ambiente atrativo que relacione o0s conhecimentos prévios aos novos
conhecimentos. Uma vez que, O ludico toma dimensbes mais amplas,
principalmente na educacgao, pois contribui para a formacdo de alunos que
sejam capazes de buscar conhecimentos e construi-los de forma prazerosa,
vivenciando atitudes de vida em grupo, enfim, tornando-se pessoas sem medo
de enfrentar as dificuldades que encontrarem pela frente e mais, poderem
contribuir para o processo de transformagdo da sociedade que estdo

inseridos, tornando a aprendizagem significativa. (BARROS, et al, 2005, p.10),

Segundo Santos (2010) o jogo pode envolver cooperagao, conflito e
uma série de outros sentimentos tais como: inseguranga, autoafirmacgdes,
medo, e curiosidade, que sao situacdes da vida real. Nado dao so6 prazer a

crianga, mas para ela em primeiro lugar estao as experiéncias de prazer [...].

Sobre 0 jogo, o autor Santos (2010) relata:

E importante garantir o espaco do jogo na educacdo pré-escolar e
nas séries iniciais do ensino fundamental, onde a educacao esteja
em perspectiva criadora, imaginativa e construtiva do significado do
seu cotidiano, em uma atividade consciente e voluntaria, na busca
do conhecimento. Através dos jogos e brincadeiras a crianca
constréi conceitos e supera dificuldades de aprendizagem,
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mantendo vivo o prazer de aprender, fazendo disto uma deliciosa
aventura. (SANTOS, 2010, p. 25).

Para Huizinga (2001) citado por Pereira (2018), o jogo € dotado de
regras, porém, essas mesmas devem ser livremente aceitas para aqueles que
fardo parte do jogo. Tais regras devem ser respeitadas e s&do, no momento da
brincadeira, essenciais para que o mundo inventado naquele momento ganhe

sentido, sendo tais normas, portanto, indiscutiveis.

As habilidades e os conhecimentos adquiridos no jogo preparam e tem
a capacidade de preparar as criangas para a vida em sociedade. Sant'na e

Nascimento (2012) exclamam:

“Piaget atribui ao jogo um papel essencial para o desenvolvimento
infantil; acredita que ao jogar as criangas assimilam e transformam a
realidade” Assim sendo, seja no espago escolar ou ndo, o0 jogo
dotado de regras tende a contribuir de forma significativa para o
crescimento cognitivo do ser, tendo em vista as regras que
envolvem o mesmo assim como a atengéo disponibilizada o que
certamente contribui para a assimilagdo e transformagédo da
realidade. (SANT'NA E NASCIMENTO, 2012, p.21 apud PEREIRA,
2018, p. 24).

De acordo com Brougére (2003) citado por Pereira (2018), o brincar
permite o desenvolvimento das significacbes da aprendizagem e quando o
professor o instrumentaliza, o mesmo colabora para o aprendizado. A
brincadeira se constitui assim uma intervengao aberta uma vez que ndo ha
como delimita-la, sob pena de acabar com o jogo. Nesse sentido o autor
considera o brincar do momento com o jogo, e conforme o planejamento e
intencdo do educador este jogo tem a possibilidade de provocar o

aprendizado.

Importancia do Ludico: Beneficios e a Aprendizagem
A brincadeira exerce uma situagéo importante de aprendizagem a ser

valorizada e incentivada, com a brincadeira as criangas tém a oportunidade de

conferir novos significados aos elementos da realidade que vivenciam em seu
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dia a dia, podendo expressar sua forma particular de compreendé-lo. Silva
(2014) nos diz que:

O ludico esta associado a jogos, brincadeiras, interesse, prazer,
ajuda a desenvolver a criatividade e proporciona bem-estar aos
educandos, cabe ao profissional de educagao utilizar a ludicidade
como meio paradesenvolver inUmeras capacidades em seus alunos
para que o ensino aprendizagem acontegca de forma espontanea,
divertida e principalmente significativa. (SILVA, 2014, pag. 14).

A ludicidade é uma forma de linguagem que permite a crianga se
comunicar com os outros, possibilitando ndo s6 a liberdade de expressao,
mas a autonomia criativa, ampliando o seu conhecimento sobre o mundo e
proporcionando seu desenvolvimento emocional e social, e auxilia no
desenvolvimento da crianga, quando brinca, inventa, cria e fantasia fatos que
presencia em seu cotidiano. De acordo com o Referencial Curricular (1998)
citado por Silva (2014) “se trata de uma atividade que permite que a crianca
imite uma realidade por ela vivenciada, onde a brincadeira se torne uma

“‘imitacao transformadora”.

Quando a crianga brinca, e se relaciona com brinquedos educativos ela
é levada pela mediagcao do professor e a partir disso, ela cria, experimenta,
monta,usa a imaginagao e através disso ela comega a distinguir a diferenca
entre o certo e o errado, assim ela comeca a refletir e superar suas limitagoes.
Silva (2023) relata:

O ludico é uma metodologia pedagdgica que ensina brincando e nao
tem cobrancas, tornando a aprendizagem significativa e de
qualidade. Tanto os jogos como as brincadeiras proporcionam na
educacéoinfantil desenvolvimento fisico mental e intelectual. (SILVA,
2023).

Por meio dos jogos € possivel experimentar coisas novas, interagir com
0 outro, desenvolver a capacidade de comunicacdo, aprender a dividir, a
respeitar regras e a adquirir autonomia, habitos e atitudes de suma
importancia para uma vida em sociedade saudavel. Segundo Horn (2004,
p.24) citado por Silva (2023), o ludico, ou seja, as brincadeiras jogos e
brinquedos, na Educagdo Infanti sdo de suma importdncia para o
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desenvolvimento das criangas, pois saoatividades primarias, as quais trazem

beneficios nos aspectos fisico, intelectuale social.

O brincar ndo significa apenas diversdao, mas também proporciona o
desenvolvimento de capacidades como atengao, imitagdo, memoria, além do
desenvolvimento nas areas da criatividade, sociabilidade, motricidade e
inteligéncia. E por meio dos jogos que as criancas passam a interagir entre

elastrocando assim experiéncias. Friedmanm (1996) aborda:

As brincadeiras estdo presentes na vida das criangas, com
diferenciagbes em diversos tempos e culturas, mas destaca-se
praticamente em relagdo ao desenvolvimento da aprendizagem das
criangas na Educacdo Infantil, acdo esta natural na vida das
criangas,integrada ao seu dia a dia, a sua rotina, além de propor prazer
e alegria, sdo ag¢des universais, estdo na histéria da humanidade ao
longo dos tempos, fazem parte da cultura de um pais, de um povo.
(FRIEDMANN, 1996, p. 69 apud SILVA, 2014, pag.14).

Para a crianga o ato de brincar é algo vital, € sinbnimo de vida ativa, ou
seja, por meio do jogo a crianga passa adquirir mais confianga nela mesma,
pois uma vez que consegue resolver um problema percebe que é capaz,
buscando irmais além, trabalhando assim sua autoconfianga e autonomia. O
brincar atualmente € uma acao considerada ludica no qual trabalha na crianca
seu desenvolvimento cognitivo, motor, social e afetivo, principalmente por ser
uma acgao no qual proporciona a socializagéo e interagdo com outras criangas,
estimulando consecutivamente a autonomia, curiosidade, criatividade,
raciocinio, ou seja, ela prende brincando, se divertindo, pois, a brincadeira
proporciona as criangas uma aprendizagem alegre e prazerosa (FRIEDMANN,
1996, p. 71 apud SILVA, 2014, pag. 14).

O ludico compreende o0s jogos as brincadeiras e o0s proprios
brinquedos, tanto as brincadeiras de antigamente, bem como as atuais, pois
saode cunho educativo e auxiliam na aprendizagem dos alunos, assim como
no convivio social. E com a interacdo que as criangas vdo desenvolvendo
suas criatividades e liberdades. Para Silva (2023) no processo de ensino

aprendizagem € fundamental valorizar o ludico, pois para a crianga 0 mesmo
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€ espontaneo e permiti sonhar, fantasiar e realizar desejos como criangas de

verdade.

A utilizagdo dos recursos materiais € muito importante e desenvolve a
capacidade de concentragdo nas criangas, justamente por permitir que ela
manipule e possa pensar no que esta realizando. Por meio do ludico o aluno
desperta o desejo do saber, a vontade de participar e a alegria da conquista.
(KISHIMOTO, 1996, p.24 apud SILVA, 2023).

Contudo, todas as atividades que vao ser aplicadas aos alunos devem
ser estudadas e preparadas previamente, para que durante a exposicao seja
apresentado de acordo com o desenvolvimento particular de cada area do
conhecimento, pois isto possibilitara maior assimilagdo e aprendizagem por
parte da crianga, que por sua vez se sentira mais convicta e segura na
realizacdo de suas atividades do seu conhecimento. E com as atividades
ludicas, que as criangas conseguem reproduzir muitas situagdes vividas por
elas em seu cotidiano, as quais, pela imaginagédo e pelo faz de conta, sé&o
reelaboradas. Estareproducéo do cotidiano acontece por meio da combinagao
entre experiéncias vividas e a possibilidades de novas interpretacdes e
representacdes do real, deacordo com aquilo que para elas representem suas
afeicbes, necessidades, desejos e paixdes. (DALLABONA; MENDES, 2010,
p.06 apud CUNHA, 2014).

Segundo Silva (1019) deste modo, as atividades ludicas exercem um
papel importante para elaboragdo do conhecimento, tendo em vista que
através desta pratica os sujeitos exercem a compreensao do proprio corpo,
valores, conceitos, percepg¢ao de si mesmo como parte integrante no processo

deconstrugcao de sua aprendizagem.

Sobre as atividades ludicas, Cunha (1997) expde:

A ludicidade facilita no processo de ensino e aprendizagem, tendo
em vista que as criangcas podem aprender de maneira prazerosa,
tornando- se mais facil a interagdo em grupo, fazendo-se a
percepgdo do mundo mais significativa. A ludicidade depende,
diretamente, da compreensao do texto e as figuras do livro como
brinquedo, contribuem na formagédo de um futuro leitor. Em suas
palavras: “O objeto, sons, movimentos, cores, figuras, pessoas, tudo
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pode virar brinquedo através de um processo de interagdo em que
funcionam como alimentos que nutrem a atividade ludica,
enriquecendo” (CUNHA, 1997, p. 29 apud SILVA, 2019, pag. 15).

Portanto, as atividades ludicas sdo importantes de forma que, a crianga
desenvolva também o raciocinio logico, evoluindo mentalmente,
intelectualmente e favorecendo o amadurecimento social. Dessa maneira,
estasatividades tém por objetivo aprofundar e desenvolver os conhecimentos
do aluno, de forma divertida e nao tradicional. “O jogo é essencial para que
seja manifestada a criatividade e a crianga utilize suas potencialidades de
maneira integral, indo de encontro ao seu préprio eu”. (MODESTO & RUBIO,
2014, p. 03apud CUNHA, 2014).

De acordo com Cunha (2014) ao brincar a crianga desenvolve a
capacidade para determinado tipo de conhecimento, sendo assim, depois de
aprendida tal capacidade dificimente sera esquecida ou mesmo perdida.
Pode- se assim dizer que a aprendizagem se da a partir da formagcao de
conceitos, e tais conceitos sdo formados muito mais facilmente no ato do

brincar.

As atividades Iudicas propiciam a crianca um momento para expor seus
sentimentos, pensamentos, medos e preocupacgdes que estdo em seu interior,
demonstrando-as através das brincadeiras como, por exemplo, o faz deconta,
Ou seja, a crianga expressa a forma como vé o mundo ou como gostaria que
ele fosse por meio da brincadeira. A atividade ludica infantil fornece
informacdes elementares a respeito da crianga, compreendendo suas
emocdes, a forma como interage com seus colegas, seu desempenho fisico
motor, seu estagio de desenvolvimento, seu nivel linguistico, sua formagéo
moral (RODRIGUES, 2000, p. 46 apud SILVA, 2019, p. 17).

Segundo Silva (2019) o ato do brincar também ¢é relacionado com a
aprendizagem, tendo em vista que € aprender, uma vez que na
brincadeira,encontra-se o suporte daquilo que posteriormente, proporcionara a
crianga aprendizagens mais aprimoradas. O ludico converte-se em uma
proposta educacional para enfrentar as dificuldades no encadeamento da

aprendizagem. Ao brincar, a crianga relaciona-se consigo mesma, conhece

77



ISCI Revista Cientifica - 362 Edi¢éo | Volume 10 | Numero 6 | junho/2023

suas singularidades e amplia seu olhar sobre o mundo. Ao estreitar o vinculo
com ooutro por meio do brincar, ela divide seu imaginario e desenvolve
diversas habilidades socioemocionais. “Criangas precisam brincar, seja
sozinha ou comamigos. “... quanto mais se permite a crianga explorar, mais
ela esta perto dobrincar’. Assim, o brinquedo seja entendido sempre como
objeto, suporte de brincadeira, brincadeira como a descricdo de uma
conduta estruturada, comregras e jogo infantil para designar tanto o objeto e
as regras do jogo da crianga. (KISHIMOTO, 2005, p. 7 apud SILVA, 2014, p.
17).

A brincadeira aparece como um grande instrumento de aprendizagem
para a Educacao Infantil, permitindo a crianga ter liberdade de agir, criar e dar
significado a sua agao enquanto brinca. Brincar auxilia no desenvolvimento
cognitivo da crianga, sendo a brincadeira a criadora das chamadas zonas de
desenvolvimento proximal, apresentando aumentos satisfatérios no que diz
respeito ao desenvolvimento e a aprendizagem infantil. (VYGOSTSKY, 1991
apud SILVA, 2014, p. 17-18).

O ludico é uma caracteristica fundamental do ser humano, do qual a
crianca depende para se desenvolver. Para crescer, brincar e para se
equilibrar frente a0 mundo precisa do jogo. Aprender brincando tem mais
resultados, poisa assimilacao infantil adapta-se facilmente a realidade. Silva

(2011) explana:

[...] A atividade ludica quando bem aplicada desencadeia momentos
deintegracédo dos pensamentos, dos sentimentos e dos movimentos
em sua pratica pedagodgica cotidiana. Sendo assim, vé-se que
“essas atividades sao relevantes para a formagao da crianga, pois
contribuem com o desenvolvimento cognitivo, afetivo e motor da
criancga. (SILVA, 2011, p. 27 apud CUNHA, 2014).

E fundamental que se assegure a crianga o tempo e 0s espagos para
queo carater ludico do lazer seja vivenciado com intensidade capaz de formar a
base sdlida para a criatividade e a participagcao cultural e, sobretudo para o
exercicio do prazer de viver, e viver, como diz a cangao (...) como se fora

brincadeira de roda. Durante as atividades ludicas, o professor precisa criar
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situacdes para o desenvolvimento da autonomia, com incremento de agdes

que favoregam as interagdes, surgindo trocas. (SANTOS, 2010, p. 28).

Jogar/brincar € uma das formas mais comuns de comportamento
durante a infancia. O brincar ndo significa apenas diversdo, mas também
proporciona o desenvolvimento de capacidades como atengao, imitagao,
memoria, além do desenvolvimento nas areas da criatividade, sociabilidade,
motricidade e inteligéncia. E por meio dos jogos que as criancas passam a

interagir entre elastrocando assim experiéncias. Silva (2014) exclama:

A brincadeira valoriza 0 espago para que a crianga possa brincar o
professor utilizar o ludico como forma de poder facilitar a construgcéo
da aprendizagem, além de possibilitar reconhecer a identidade,
despertar a autonomia, local cheio de estimulos, agrados, alegria,
diversdo, desenvolve muitas habilidades, considera-se um local
transformador. (SILVA, 2014, p. 15).

E importante ressaltar que o ludico ndo pode ser visto, apenas, como
divertimento ou brincadeira para desgastar energia, pois favorece o
desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo, social e moral. E a construgao de
conhecimento principalmente nos periodos sensorio-motor e pré-operatorio,
agindo sobre os objetos, as criangas desde pequenas estruturam seu espago
e seu tempo, desenvolvem a nogcdao da casualidade chegando a

representacdes ea légica. Modesto & Rubio (2014) explanam:

Ao se fazer uso do ludico, a sala de aula torna-se um espago de
reelaboragdo do conhecimento vivencial e constituido, isso de forma
coletiva ou mesmo de forma individual e a crianga passa a ser a
protagonista de sua histéria social, a pegca chave na construgédo de
suaidentidade. Cabe ainda ressaltar, que a crianga que convive com
“as atividades ludicas percorre de forma natural o caminho pela
busca de uma autoafirmacgéo social, dando a ela continuidade nas
suas acgdes e atitudes, possibilitando o despertar para aprender.
(MODESTO & RUBIO, 2014, p. 05 apud CUNHA, 2014).

O educador precisa ter um olhar diferenciado sobre o seu préprio
trabalho, observando os alunos, analisando as acdes do processo de ensino
aprendizagem e seus resultados, transformando a sua sala de aula um
ambiente de experimentacdes, e novas descobertas e multiplas emocdes na

hora de aprender, pois a ludicidade trabalhada em sala de aula propicia, por
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meio de teatros, jogos, dinamicas, contagao de historias, sdo importantissimas
para que os alunos adquiram o seu autoconhecimento, isto e muito mais a
ludicidade pode proporcionar em uma aula, podendo despertar talento e
habilidades do aluno. Desta forma cada atividade educacional se transforma
em uma arte que encanta e gera resultados muito além dos tradicionais. “A
acao de brincar proporciona as criangas o desenvolvimento de uma
aprendizagem que valoriza a criatividade, os valores, a vontade de aprender
como um ser integral”’, destacando-se na pré- escola. (VASCONCELLOS,
2005, p. 78 apud SILVA, 2014, p. 15).

Quando uma atividade de jogo é realizada no momento certo e
adequado pode fornecer para a crianga condicdes de desenvolver seu
raciocinio, desenvolver relagdes sociais, com isso aprendendo a se conhecer
melhor e a conhecer os outros também. O professor precisa despertar em seu
aluno o espirito de cooperagdo, trabalhando em grupo, com metas em

comum, precisa aprender, compreender e aceitar. Santos (2010) relata:

O brincar deve ser visto como um fato marcante na vida da criancga,
assim, a ludicidade passa a ter caracteristica marcante na vida da
crianga. As escolas precisam primar pela valorizagdo da crianga,
buscando, através da brincadeira dentro dos conteudos curriculares,
adinamizacdo do processo construtivo do conhecimento. E preciso
entender a contribuicdo da brincadeira no desenvolvimento
cognitivo- afetivo-social das criangas. (SANTOS, 2010, p.28).

E de suma importancia que durante o processo de aprendizagem a
crianga adquira a capacidade de superar desafios e barreiras e os jogos é
uma forma de mostrar as criangcas desde cedo que existem regras a seguir,
que ha obstaculos a pular e que podem ser realizados de forma divertida. O
brincar e o educar sdo atividades complexas que devem ser estudadas as
relagdes, pois de uma forma ou outra auxiliam no desenvolvimento humano,
sendo mediadoras naconstrugdo do conhecimento, onde a crianga através do
ludico, podera encontrar o equilibrio entre o real e o imaginario. (SANTOS,
2010, p. 29).

De acordo com a citacdo acima na educacao infantil, o ludico € uma

maneira de oferecer a crianga um ambiente de aprendizagem prazeroso,
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planejado e motivador. Portanto, cabe aos professores proporcionar um
ambiente adequado aos olhos infantis, uma vez que o perfil da crianga ao
ingressar na educagédo infantil se caracteriza pela imaginagéo, curiosidade,
movimento e vontade de conhecer o mundo, principalmente pelo brincar.
Cunha(2014) enfatiza que:

O brincar consiste em um excelente método que facilita a
aprendizagem das criangas na educacao infantil, pois o educador
através desse método podera propiciar situagdes que despertem
nas criangas o respeito interpessoal de ser e de estar com os outros,
priorizando a aceitagdo, respeito e confianga e o acesso aos
conhecimentos mais amplos da realidade social e cultural. (CUNHA,
2014).

Nesse contexto, durante as brincadeiras as criangas podem
desenvolver algumas capacidades importantes, tais como a atencado, a
imitacdo, a memoéria, a imaginagdo. Amadurecem também algumas
capacidades de socializacdo, por meio da interacdo e da utilizacdo e

experimentagao de regras e papeis sociais. Vigotsky (1998) expde:

(...) o brinquedo promove o desenvolvimento da crianga, criando o
quechama zona de desenvolvimento proximal, no qual a crianga se
comporta além do comportamento habitual de sua idade, além de
seucomportamento diario, no brinquedo é como se ela fosse maior
do que é na realidade. (VIGOTSKY, 1998, p. 117 apud SANTOS,
2010, p.20).

Mediante o sentido acima, torna-se essencial e imprescindivel perceber
a relacdo que o jogo, a brincadeira e o brinquedo desenvolvem na crianca. E
através dessa atividade ludica que o desenvolvimento da crianca acontece e
fornece estruturas para evoluir do simples para o complexo; € a forma como
ocorre 0 processo de ensino e aprendizagem. O jogar, o brincar, o fantasiar
saomeios naturais pelos quais a crianga aprende e entra em contato com o
meio emque esta inserido. A imaginacédo criadora € a principal atividade da
infancia, sendo assim a aprendizagem torna-se significativa a partir do
momento em quea crianga relaciona a teoria com fatores imaginarios
tentando substituir o concreto atribuindo-lhe novas caracteristicas para a
resolucao dos problemas.(BARROS, et al, 2005, p. 15)
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Portanto, os professores precisam conscientizar-se de seu papel
enquanto educadores, buscando ser o elo entre os alunos e a aprendizagem.
Osmesmos necessitam confiar nos discentes, pois eles ndo sao “caixas vazias”
quenecessitam ser preenchidos. Pelo contrario, sdo pessoas que possuem
uma grande bagagem intelectual, que necessitam apenas de
aperfeicoamento. Quando explorado traz resultados surpreendentes.
(BARROS, et al, 2005, p.10)Nesse sentido, percebe-se que a aprendizagem
significativa tem como referéncia ao processo de o discente aprender
fazendo de forma dindmica,questionadora, participativa, interativa e critica

assumindo um papel atuante perante sua construgcéo do saber.

CONCLUSAO:

Conclui-se que o ludico € uma importante ferramenta para o ensino
aprendizagem das criangas, pois por meio dos jogos, das brincadeiras
favorece o desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo, social e moral dos

pequenos.

Que o jogo ndo é apenas entretenimento, € um meio de enriquecer o
desenvolvimento intelectual; brincando a crianga se sente pertencente a um
grupo. O brincar envolve emogdes, afetos, inteligéncias e movimentos. Brincar
deixa a crianca mais flexivel, e busca alternativas de acdes para situacoes

cotidianas.

Durante as brincadeiras as criangas podem desenvolver algumas
capacidades importantes, tais como a atencido, a imitacdo, a meméoria, a
imaginagdo. Amadurecem também algumas capacidades de socializagao, por

meio da interacio e da utilizacdo e experimentacao de regras e papéis sociais.

O ludico em sala de aula é ingrediente importante para a socializagao,
observacado de comportamentos e valores, uma vez que a ludicidade funciona

como um interventor e facilitador da aprendizagem no espago escolar. O uso
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doludico no ambito escolar faz da sala de aula um espaco de reelaboragédo do
conhecimento vivencial e constituido, tanto no coletivo quanto no individual e
a crianga passa a ser a protagonista de sua historia social, a pega chave na

construcao de sua identidade.

A brincadeira valoriza o espago para que a crianga possa brincar o
professor utiliza o ludico como forma de poder facilitar a construgdo da
aprendizagem, além de possibilitar reconhecer a identidade, despertar a
autonomia, local cheio de estimulos, agrados, alegria, diversdo, desenvolve

muitas habilidades, considera-se um local transformador.
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A IMPORTANCIA DO LUDICO NA EDUCAGAO INFANTIL
Isanira Amorim Pereira Rodrigues Magalhaes
Marly Joice Silva Dockhorn

Vivyan Dockhorn?

RESUMO

O presente artigo realizado conceitua e compreende sobre a importancia do ludico na
educacgdo infantil, como um fator fundamental para que se desenvolva o aprendizado da
crianga. Quanto a metodologia a qual foi escolhida, sera realizada em dois tipos, no qual o
primeiro tipo expde a pesquisa de cunho indutivo como metodologia, e sendo realizado a
pesquisa bibliografica, como em artigos e em peridédicos, contando também a consulta em
bibliotecas virtuais de notaveis universidades brasileiras. O referido artigo abordara o
tratamento do ludico como ferramenta fundamental no conceito de aprendizagem visando na
Educacao Infantil. Expondo que através de jogos e brincadeiras usando-os como metodologia
que auxilia a construgédo do processo de ensino e aprendizagem, com enfoque de relatar sobre
toda a importancia do ludico na educacgdo Infantil. Incluindo o psicopedagogo com papel
fundamental na intervencao por meio ludico, assumindo o papel preventivo e remediador na
educacgéo infantil. Pois 0 modo ludico de ser ensinado, é crucial para a crianga, sendo que ela
precisa de que haja uma atencdo maior relacionado a brincadeiras, jogos, alegria, teatros,
musicas, dramatizagdes, por fim, a crianga carece de desafios, em que precisa saber o que é
respeitar o limite de cada tipo brincadeira, desde que desperte algum tipo de interesse que
consiga motiva-la na construcao e reconstru¢cao do conhecimento.

PALAVRAS-CHAVE: Ludico. Educagao Infantil. Ensino. Aprendizagem.

1 INTRODUGAO

O estudo abordado neste artigo tem o enfoque sobre a importancia do
ludico na Educacao Infantil, que é vivenciado de modo agradavel para ser
ensinado juntamente com o prazer de aprender. Por meio das atividades de
carater metodoldgico, com bom humor para que seja despertado o sentimento
de prazer que € o da descoberta que consegue ser levado ao ponto para que
seja construido o conhecimento que produz um sentimento de satisfacdo que &

de se aprender brincando.

3 Email: vivyan.dockhorn@icloud.com
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A importancia da ludicidade na educacado infantii é conceituar e
compreender como um tipo de ferramenta que possa ser usado ja em
sequéncia no ato de ser construido com todo o processo de ensino e
aprendizagem, que proporcione a crianga no momento de aprender algo
prazeroso e que seja incentivado durante sua vida escolar.

O trabalho com a ludicidade precisa ter flexibilidade para que seja
passado claramente e com leveza o que foi preparado para aquela crianga no
ato de aprender algo novo, para auxiliar nesse momento as brincadeiras e os
jogos sao fundamentais, mas carecem de um espago seguro e maior ja como
se trata de criancas da educacgao infantil. Nesse espaco a organizagcao é
primordial para que as atividades ludicas possam ser desenvolvidas e que
consiga ocasionar em aprendizagem e conhecimento.

Neste referido artigo salientar e conceituar sobre a palavra ludico, da
brincadeira, do brinquedo e do ato brincar como ¢é introduzido no processo de
ensino e aprendizagem. Os jogos € um tipo de atividade que consegue
despertar um elevado interesse no aluno.

E por ultimo expor a importancia do ludico e o psicopedagogo na
educacao infantil, onde é evidenciado o favorecimento sob investigacao que
desenvolva os jogos e brincadeiras de modo de intervengcdo, para que
consigam desenvolver o processo de aprendizagem como uma ferramenta
facilitadora do desenvolvimento infantil.

Sendo assim, o artigo exposto foi elaborado com o foco de retratar o
ludico como fator principal voltado a educacao infantil, como ferramenta
essencial para os professores consigam de maneira progressiva e constante
estimular seus alunos a seguirem o caminho que os leve a novas experiéncias
e aprendizados, sendo importante que o educador veja cada pequena
conquista e vibre com a crianga para que se sinta incentivada, mas sempre

respeitando o ciclo do tempo de cada aluno e as suas necessidades.

2 DESENVOLVIMENTO

2.1 LUDICO: CONCEPCOES
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Ao discorrer sobre o ludico para poder entender melhor de acordo com o
dicionario escolar da Academia Brasileira de Letras (2011), cita como
significado da palavra ludico como:" [...] que se refere a jogos, brinquedos e
divertimentos: o aspecto ludico da aprendizagem.”

Conforme Ferreira (2002) o ludico esta tanto no ato de brincar que
consegue provocar divertimento por meio de atividade incluindo o jogo, agao de
jogar, que facilita o meio de aprendizagem, mas o ludico em si ndo se
caracteriza como apenas jogo ou brincadeira, mas sim a agdo que consegue
provocar uma forma de ensino leve que forma uma jungdo que acarreta uma
aprendizagem divertida.

Passos (2013) discorre que o jogo apesar de estar diretamente ligado ao
ludico consegue provocar na crianga o sentimento relacionado ao de prazer, ou
seja, o jogo com a falta de regras, que esforca a mente e o trabalho fisico,
conseguira atingir apenas o objetivo de lazer e fornecer entretenimento.
Precisa do foco no processo de construgéo da crianga para que haja o estimulo
de aprendizagem para adquirir novos meios de conhecimento.

Consegue observar que no decorrer da histéria conforme Kishimoto
(2003) na Grécia antiga e inclusive em Roma ja existia indicios do ludico,
citando os jogos educativos que era recreagao para representar um periodo de
trégua entre os romanos e gregos diante dos momentos de guerra.

De acordo com Kishimoto (2002) alega que os jogos foram passados de
geracao em geracao mediante a sua pratica de gravar na memoria da crianga,
e no Oriente e a Grécia os povos antigos ja brincavam de pipas, amarelinha e
de jogar pedrinhas, visando para que a crianga apenas brincava pelo simples
ato do prazer de brincar.

Wajskop (2009) relata que a crianga que desfruta do momento de
brincadeira ela consegue apossar-se do conhecimento por intermédia da
pratica adquirida, sendo assim o0 ambiente escolar precisa suprir de
ferramentas para que seja construido um tipo de aprendizagem que haja
significado.

Em concordancia com todo conceito estabelecido do que se trata como
ludico, busca a necessidade de expor as limitacdes e delimitar o que é o

chamado brincar espontaneo para que o que envolve a parte da ludicidade

88



ISCI Revista Cientifica - 362 Edi¢éo | Volume 10 | Numero 6 | junho/2023

para fazer presente no processo da construgdo do ensino-aprendizagem, como
relata Santos (2002), que se faz mostrar que o0 momento ludico possui uma
necessidade abrangente do proprio ser humano, e sem possuir interferéncia de
qualquer idade.

Concluindo com o ponto de vista de Vygotsky (1991), quando é
mencionada a palavra brincar logo ja se reflete diretamente a infancia da
crianga sendo assim tem que ser explorado em um grau elevado as
brincadeiras e os jogos, que no ambito escolar dentro da sala de aula age de
forma facilitadora para se desenvolver a inventividade, criatividade e a

interagcao das criangas umas com as outras.

2.2 AIMPORTANCIA DO LUDICO EM RELACAO A EDUCACAO INFANTIL

Quando é retratado sobre a palavra ludico logo ja se interligado com a
educacdo infantil, que na visdo psicopedagdgica é um aliado para ser
desenvolvido o inicio da aprendizagem das criangas nessa faixa etaria,
consegue despertar o sentimento de querer conhecer o que esta sendo
proposto, de uma forma leve que as incentive-as a gostar dos jogos e
brincadeiras que em varios aspectos auxilia no desenvolvimento da crianca.

De acordo com Maluf (2012), as escolas que possui a Educagéao Infantil
tém de ser um ambiente acolhedor, que possa atrair, estimular e se acessiveis
as criangas que estao no seu primeiro contato com o mundo do conhecimento
escolar. Precisando oferecer atendimento com boas condi¢gdes para as
familias, que possa possibilitar a realizacdo de agdes socioeducacionais e
psicopedagdgicas.

énfase na Educacao Infantil € de suma importancia direcionar a criancga
para que seja construido seus saberes e a instruir e conduzir com a utilizagao
de varios tipos de atividades ludicas.

Segundo Dallabona e Mendes. “O ludico na Educagao Infantil tem por
objetivo oportunizar ao educador a compreensdao do significado e da
importancia das atividades ludicas na Educagao infantil, procurando provoca-lo

para que insira o brincar em seus projetos educativos”.

89



ISCI Revista Cientifica - 362 Edi¢éo | Volume 10 | Numero 6 | junho/2023

Segundo o Vygotsky (1984),”as maiores aquisicbes de uma crianga sao
conseguidas no brinquedo, aquisicbes que no futuro torna-se ao seu nivel
basico de acao real e moralidade”. Em consenso com o autor as criangas criam
experiéncias e envolvem-se em desafios através das brincadeiras e o uso do
brinquedo para elevarem a sua imaginacgao.

Segundo Rodrigues e Rosim (2007, p.11),

“Quando a crianga brinca e se relaciona com brinquedos
educativos, ela é levada pela mediacdo do professor e a partir disso,
ela cria, usa a imaginagédo e através disso ela comecga a distinguir a
diferenca entre certo e errado assim ela comecga a refletir e superar
suas limitagdes.”

Discorrendo sobre a citagdo do autor mencionado, o ato de brincar da
crianga e a relagdo com a importancia do uso do brinquedo para que haja uma
estimulacdo da criatividade, onde seja diferenciado entre fazer o certo e o
errado com a instrugcdo do professor, com intuito de elevar o grau de
conhecimento e agilidade e superando suas limitagdes.

Embasando no conhecimento de Friedmann, (2012) refere que o
professor “possibilitar tempo espaco e materiais para brincarem, livremente,
escutar o que as criangas tém a se dizer”.

Sendo essencial refletir que o desempenho elevado ndo é somente do
professor, mas sim a escola possui um grande peso para que haja um
ambiente adequado, e a entrega dos utensilios para serem usados durante os
jogos e brincadeiras, havendo o estimulo para o desenvolvimento e
crescimento da crianga.

O brinquedo para a crianca na fase da educacao infantil tem sua
importancia fundamental, segundo Caetano (2004), “a histéria do brinquedo é
vasta e multiforme, estando sempre associada a crianga, contrapondo com o
adulto onde prevalece a logica do trabalho” (p.18).

A crianga e seu brinquedo conseguem imaginar além dos nossos olhos,
por ser uma fase em que é basicamente construido através do ludico a
formacao intelectual, social e com base no seio familiar que desenvolve a

crianga.
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No ambiente escolar e auxilio do professor ajudando com os tipos certos
€ a como desenvolverem essa imaginagao para que seja aliado do processo do
conhecimento estabelecido pelo regente.

Portanto, a aplicagdo do ludico no planejamento e dia a dia dos
professores de educacdo infantii € importantissimo, com isso o uso da
ludicidade emprega o desenvolvimento cognitivo, motor e sensorial da crianga,
que através do uso da imaginagdo consegue desenvolver a oralidade que
estimula a leitura e a escrita, que ocasiona sendo mais proveitoso e eficaz no

que se referem a métodos tracionais e repetitivos.

2.3 INTERVENCOES PSICOPEDAGOGICAS A PARTIR DO LUDICO

O psicopedagogo esta vinculado diretamente com a pratica do ludico na
educacao infantil, por proporcionar com mais habilidade ambientes ludicos
especiais para cada tipo de crianga a desenvolver habilidade e inteligéncia, por
possuir certo conhecimento de analisar o aluno e intervir em suas agdes.

Para que seja alcando um resultado satisfatério, € empregado os jogos
e brincadeiras no seu comecgo do aprendizado na educacao infantil de forma
ludica. Nesse meio, o psicopedagogo faz criar situagées que estimulam a
aprendizagem que desencova o total das suas habilidades cognitivo,
psicomotor e socioafetivo, através de intervir com agdes psicopedagdgicas
singulares a cada crianga.

O professorar capacitado assume um certo tipo de compromisso no
requisito de remediar e prevenir incluindo orientagées no ensino-aprendizagem,
tendo como foco as possibilidades que geram ajudar na adequagao que o
conhecimento induz de forma ludica, com o intuito de ser singular para que a
crianga consiga aprender.

Essa intervengao psicopedagdgica surge com seu papel de detectar as
variantes tipos de modalidade que visa a aprendizagem e as possibilidades que
o torno um modo facil e prazeroso para aprender de diversas formas. Assim o
papel do psicopedagogo € fundamental na intervencdo no modo ludico de

aprender.
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3 CONCLUSAO

Por todos os aspectos mencionados sobre o ludico na educagéo infantil,
conseguiu fomentar com clareza ser de suma importancia o uso dele por meio
de brincadeiras e jogos para desenvolver as habilidades intelectuais da crianga.

O Referencial Curricular Nacional para Educacgao infantil (Brasil, 1998)
corrobora a devida importancia do modo ludico a ser ensinado, ao apresentar
que o desenvolvimento intelectual, fisico, mental e emocional do aluno ao ser
estimulado pelas atividades ludicas, possa provocar na crianga toda a sua
criatividade, imaginagéao, linguagem, pensamento e como se socializar com as
outras criangas, que ajuda a florescer a sua personalidade e como interpretar
todo o mundo a sua volta.

O ludico oportuniza a utilizagado de brincadeiras e jogos elaborados de
forma Iudica a ser trabalhada com a turma de educacéo infantil, que desperta
seu conhecimento e imaginacdo de maneira leve e prazerosa a ser trabalhada
com as criangas sem forga-las, com esse intuito estdo aprendendo brincando.

O brinquedo também mostrou um papel importante no trabalho ludico a
ser despertado o conhecimento, sendo ele uma ferramenta que aflora o
imaginario da criancga.

O psicopedagogo possui um vinculo fundamental com a forma ludica de
ser ensinada, pois a utilizagdo que inclui jogos e brincadeiras possibilita as
criangas a se aprimorarem de varias formas de conhecimento que adquirem de
meio ludico.

Contudo, o psicopedagogo consegue intervir de forma a auxiliar a
criangas por seus anseios sociais e psicologicos de maneira leve de ser
tratadas, conseguindo introduzir diversos brinquedos para que consigam
brincar e imaginar, assim intervindo com eficacia nas dificuldades que possam

ocorrer.
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ANSIEDADE INFANTIL NOS ANOS INICIAIS
CHILD ANXIETY IN THE EARLY YEARS
Eliane Maria dos Santos Kerber
Daiane Aparecida Lourencao

Karina Costa Paes de Sousa

RESUMO

Precisamos entender e compartilihar uma nova postura em torno da ansiedade infantil,
acreditando que as escolas tornem-se agentes capazes de transformagéo e redugéo de danos,
podendo assim impactar, inclusive, na vida futura dessas criangas durante a adolescéncia e a
vida adulta. Necessitamos conhecer e analisar as principais contribuicdes tedricas existentes a
respeito do tema abordado como: ansiedade; ansiedade infantil X aprendizagem; participagao
da familia na aprendizagem; causas e sintomas da ansiedade bem como estratégias para
controlar a ansiedade. Constatou se que as causas tidas como biolégicas ou hereditarias sdo
aquelas em que, a principio, ndo se pode controlar. Sdo fatores genéticos transmitidos de
geragdo para geragado. Ja as cognitivas dizem respeito a maneira como essas criangas
processam informagdes e emogdes no cérebro. Ou seja, sdo passiveis de aprendizado e
treinamento durante a infancia e toda a vida. Certamente a escola nao tera todo o poder de
atuacao necessario para resolver casos de ansiedade. O mais importante é compartilhar a
responsabilidade com os pais. Isso porque, o contexto de suas vidas e o direcionamento de
educacdo que os alunos recebem, possui impacto relevante tanto na prevencédo quanto na
solugéo do problema.

Palavras-chave: Ansiedade Infantil. Estratégias. Aprendizagem.

ABSTRACT

We need to understand and share a new attitude around childhood anxiety, believing that
schools become agents capable of transformation and harm reduction, thus being able to
impact even the future lives of these children during adolescence and adulthood. We need to
know and analyze the main existing theoretical contributions regarding the topic addressed,
such as: anxiety; child anxiety X learning; family participation in learning; causes and symptoms
of anxiety as well as strategies for managing anxiety. It was found that the causes considered
as biological or hereditary are those in which, in principle, it cannot be controlled. These are
genetic factors transmitted from generation to generation. The cognitive ones are related to the
way these children process information and emotions in the brain. That is, they are capable of
learning and training during childhood and throughout life. Certainly the school will not have all
the power of action necessary to solve cases of anxiety. The most important thing is to share
the responsibility with the parents. This is because the context of their lives and the direction of
education that students receive has a relevant impact on both prevention and solution of the
problem.

Keywords: Child Anxiety. Strategies. Learning
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INTRODUGAO

A ansiedade esta presente no comportamento humano desde os tempos
mais primitivos e € parte de sua natureza ter sentimentos de ameaca, perigo,
enfim do que ainda ndo € conhecido. Todavia “a ansiedade passou a ser objeto
de disturbios quando o ser humano colocou-se ndo a servico de sua
sobrevivéncia, como fazia antes, mas a servigo de sua existéncia.” (MARGIS et
al, 2003, p. 1).

O transtorno de ansiedade ¢é definido como uma apreenséo excessiva de
fazer algo, um medo sem explicagao e que ocasiona uma tensao desagradavel.
A diferenga entre a ansiedade normal e a patolégica € definida por sua
intensidade e duragao.

A ansiedade em excesso pode influenciar negativamente a
aprendizagem escolar. Criangas com Transtorno de Ansiedade —TA — podem
apresentar dificuldades em varias areas de estudo prejudicando especialmente
o processo de alfabetizagdo e de numeralizagao. Estas criangas se esforcam,
mas 0 medo excessivo acaba impedindo a aprendizagem. Tendem a realizar
rituais como, por exemplo, a carteira que deve estar arrumada de determinada
maneira, caderno no centro, estojo a esquerda e garrafa de agua a direita;
rituais de limpeza, como o p6 da borracha ou os restos de lapis. Além disso,
apresentam dificuldade para relacionar-se com outras pessoas e se sentem
desmotivadas para a escola, apresentam baixa autoestima e baixa expectativa
em relagao ao futuro.

De seu lado, a instituicdo escolar pode ou nao colaborar para a redugao
e controle do nivel de ansiedade de seus alunos em condi¢ao patoldgica.

WEISS (2010, p. 169), chama a atengdo que situagdes malconduzidas
na escola podem gerar e exacerbar a condigao de ansiedade dos alunos. A
autora alerta que a aprendizagem € acompanhada de “um nivel de ansiedade
otimo” a ansiedade paranoica e a ansiedade depressiva, contudo, a
ultrapassagem desse limite acarreta prejuizos neste processo. As situagdes de

aprendizagem quando sao mal conduzidas sao geradoras de um excesso de
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ansiedade que se torna insuportavel para o aluno, chegando a desorganizagao
de sua conduta, o que acarreta o fracasso na produgao escolar.

As dificuldades de aprendizagem podem se iniciar desde a educagéo
infantil e tornar-se mais evidentes no ensino fundamental. Cabe a instituicao
escolar reconhecé-las e encaminhar os alunos para uma avaliagao
psicoeducacional que possa confirmar ou ndo as suposi¢des. Entretanto, nem
sempre as coisas vém acontecendo desta maneira e podemos encontrar, ainda
hoje, criangas em condigdes patoldgicas sem atendimento adequado por parte
da escola e da familia, bem como criangas medicadas inapropriadamente.
Esse é o caso do uso indiscriminado de ritalina na infancia, registrada no Brasil
e em outros paises.

O objetivo desse artigo é compreender a gravidade da ansiedade e seus
possiveis transtornos para aprimoramento da pratica. O foco da ansiedade sera
tratado dentro e fora da escola, através de experiéncias proprias. Este estudo
abordara aspectos relacionados a avaliacdo dessas criancas e,
consequentemente, um diagndstico correto para o tratamento das mesmas,
inserindo o educador como ferramenta essencial no diagndstico dos alunos,
apresentando-se possiveis orientacbes para que o rendimento escolar seja

satisfatorio.

FUNDAMENTAGAO TEORICA

A ansiedade esta presente no comportamento humano, desde os
tempos mais primitivos, visto que faz parte de sua natureza ter sentimentos de
ameagcga, perigo, enfim do que ndo é conhecido. Na contemporaneidade a
ansiedade pode ser entendida como fruto da pés-modernidade e considerada
“‘normal” para os sujeitos. Reportando-se ao ambito educacional, estudos na
area da psicopedagogia afirmam que a ansiedade em excesso pode influenciar
negativamente na aprendizagem. Frente a esses estudos, a presente pesquisa
objetivou investigar quais praticas pedagdgicas podem auxiliar criangas com

ansiedade a descentrar seu pensamento.
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O QUE E ANSIEDADE?

De acordo com FREEMAM (2015, p.18), “a ansiedade é ao mesmo
tempo, absolutamente normal e incrivelmente complexa”. A ansiedade esta
diretamente ligada as nossas emogdes, elas podem afetar nossos
pensamentos, N0osso corpo e comportamentos.

Ansiedade, nada mais é que uma reagao do nosso proprio organismo,
uma forma que desencadeia diferentes maneiras, sendo elas, emocionalmente
e fisicamente, elas se tornam uma reacgao natural do ser humano, ela é uma
funcdo importante e biolégica do nosso corpo, geralmente quando ficamos
ansiosos, nosso organismo demonstra sensacgdes fisicas, como maos suadas,
coracao acelerado e dificuldade para respirar.

Os psicoélogos definem que nossas emogdes podem durar de segundos
até mesmo horas, as emogdes nos movem e sdo extremamente importantes na
nossa vida, através dela podemos saber os sentimentos de outras pessoas,
Segundo McReynolds (71965 apud Pereira, 2008, p. 02) “O sentimento de
ansiedade é parte intrinseca da condicdo humana. E uma resposta natural a
determinados fatores ambientais e psicologicos.” Estre transtorno emocional se
faz necessario para nossa sobrevivéncia e ndo se sabe quanto tempo pode
durar, o que se sabe é que a ansiedade esta presenta cada vez mais em nossa
sociedade.

A ansiedade ja tem causado muitos danos, prejudicando o rendimento
escolar dos alunos, (D AVILA E SOARES, 2003, P. 107) Como pressupde
Graeff e Branddo (1996) “desde as primeiras argumentagbes sobre a
ansiedade, que se registraram na Grécia Classica, a experiéncia subjetiva era
sempre associada a sintomas corporais.” Infelizmente a ansiedade vem sendo
um mal que atinge grande parte da populacédo hoje, desde os mais velhos até
mesmo as criangas, a ansiedade apresenta varias definicdes de acordo com o
Dicionario Aurélio sendo elas: aflicdo, anseio, medo, angustia, inseguranca,
entre outros.

Porém o0 que se deve levar em consideragdo € que a ansiedade em
seus diversos aspectos e formas, pode tanto nos beneficiar quanto nos

prejudicar, atrapalhando nosso funcionamento corporal e mental, com as
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criangas nao seria diferente, este transtorno mental pode causar danos que
elas levaram para a vida toda. Podendo se manifestar nos primeiros anos de
vida da crianga, sendo comum quando a mesma passa por situacdes novas e
que acabe gerando inseguranga sendo elas, separagao dos pais, mudanga de
casa, escola nova ou até mesmo a perca de alguém da familia, em situagdes
como estas o alerta dos pais deve ser maior, verificando se ela esta feliz e

confortavel com a situagao.

ANSIEDADE INFANTIL X APRENDIZAGEM

Infelizmente poucas pessoas se ddo conta da gravidade que este
transtorno emocional acarreta na vida das criangas, pais e professores podem
ajudar positivamente na descoberta deste mal, as vezes quando a crianca
comeca a se isolar, se fechando e tendo dificuldade nao € indisciplina da parte
dela, e sim a demonstracdo de que algo ndo vai bem.

Segundo MAROT (2004, p.14), a ansiedade €& um sentimento de
apreensao desagradavel, vago, acompanhado de sensacbes fisicas como
vazio (ou frio) no estomago (ou na espinha), ou pressao no peito, palpitacoes,
transpiracao, dentre varias outras.

Sabemos que nao € normal uma crianga em idade de brincar e explorar
o mundo, viver constantemente apreensiva, com medo e preocupada, requer
cuidado e dedicacdo da parte dos professores para poder observar esta
crianga. A crianca precisa de alguém que passe confianca a ela, que faga com
que ela se sinta segura, para FREUD (1976, p.216), "Existem dois modos de
diminuir a ansiedade. O primeiro modo seria lidando diretamente com a
situagdo. Resolvemos problemas, superamos obstaculos, enfrentamos ou
fugimos de ameacas.” A crianga ansiosa vive constantemente em alerta, sente
medo e pensam inumeras vezes em situagdes que nao aconteceram ou que
podem nem existir, ela acaba criando seu proprio medo, com isso ela passa a
ter dificuldades de concentragdo, de socializacdo e um péssimo rendimento
escolar.

De acordo com a Psicologa e professora LIPP (2005, p.91) ‘A

ansiedade excessiva é muito comum em criangas e talvez seja a dificuldade
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emocional mais identificada por pais e professores.” E facil identificar uma
crianga indisciplinada, pois elas fazem de tudo para serem notadas, diferente
das criangcas ansiosas que passam despercebidas, em outras palavras,
criangas ansiosas ndo “nao atrapalham a sala”, dificiimente interagem com
outras criangas em brincadeiras e dinamicas propostas em sala.

Segundo DUARTE e OLIVEIRA (2004, p.58), “alguns componentes
importantes da ansiedade que podem interferir na aprendizagem e no
desempenho em geral do aluno sdo a tenséo, incerteza e apreensao em
relacdo ao futuro”. A ansiedade pode apresentar sérias dificuldades de
aprendizagem, dificultando ainda mais seu rendimento escolar. Os professores
possuem papel de extrema importancia na vida da criangca que sofre deste
transtorno emocional, pois uma aula que ndo chame a atencdo do aluno e
professores que vivem em constante cobranga vira cada dia mais uma ameaca
para a crianga.

O comportamento, atitudes e a relacdo que o professor transmite ao
aluno esta ligada diretamente com a aprendizagem da crianga, de acordo com
PATTO (2000, p. 78), “O professor pode projetar nos alunos seus proprios
complexos, dificuldades emocionais, conjugais, sociais, repetindo com a
crianga suas proprias experiéncias de uma educagdo equivocada ou sofrida.”
De forma indireta e sem nem perceber o professor pode tornar uma carga
geradora de stress e aumentar a ansiedade da crianca cada vez mais. E de
extrema importancia descobrir a raiz do problema, ir a fundo para descobrir a
causa e desenvolver estratégias para lidar com estas dificuldades, ajudando a
mesma a enfrentar estas mudangas que ocorrem em sua vida e ter um
desenvolvimento que favorega sua aprendizagem.

Conforme cita GARCIA (1998, p.122), ‘“isso pode gerar além da
dificuldade de aprendizagem o fracasso escolar, prejudicando ndo s6 a vida
escolar do aluno como também outros aspectos sociais, emocionais, familiares,

”

etc.” ldentificar os problemas que a ansiedade pode gerar causa certo
desconforto, receio e medo, mas se deve pensar sempre na crianga
encontrando formas de ajudar a mesma, uma parceria que pode dar certo é da
escola juntamente com os pais, através de conversa os mesmos podem

encontrar formas que deixem a crianga confortavel e segura.
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PARTICIPAGAO DA FAMILIA NA APRENDIZAGEM

Antigamente as familias possuiam padrées de estruturas bem
parecidos, a educagao era severa e dificilmente existia meio termo, porém hoje
grande parte das familias possuem estruturas distintas, muitas delas sofrem as
transformacdes ocasionadas pela evolugao dos tempos modernos, possuindo
varios modelos em uma unica familia, sendo formada por origens distintas e
pessoas diferentes.

Segundo WINNICOTT (1982, p.144), ‘“temos, pois, duas coisas
distintas: as tendéncias inatas do bebé e o lar que vocé Ihe proporciona. A vida
consiste na interacdo dessas duas coisas.” Todos sabem das mudancas que
ocorrem ao longo do tempo, porém o que nao se pode deixar de lado é a
importancia que a familia possui no desenvolvimento da crianga, bem como a
de todos os membros que englobam o meio social que a crianga esta inserida.

De acordo com ZIMERMAN (1999, p.104),

.. uma familia bem estruturada requer algumas condigbes basicas,
como é a necessidade de que haja uma hierarquia na distribuicdo de

papeis, lugares, posi¢cdes e atribuicbes como a manutengdo de um
clima de liberdade e de respeito reciproco entre os membros.

A participacado da familia no desenvolvimento da crianca é de suma
importancia, pois as criangcas que possuem uma estrutura familiar que lhe
proporcione carinho, um ambiente saudavel e acolhedor, desperta na crianca
seguranga para se apoiar em seus pais e se sentir segura com o0 meio que esta
inserida.

Porém sabemos que familias perfeitas ndo existem, todas enfrentam
dificuldades, as vezes na propria estrutura tal como na falta de didlogo e
carinho, segundo WINNICOTT (1982, p.142), “mesmo o mais carinhoso e
compreensivo ambiente familiar ndo pode alterar o fato de que o
desenvolvimento humano vulgar é arduo e na verdade, um lar perfeitamente
adaptativo seria dificil de perdurar.” As familias basicamente exercem o papel
de transformar as criancas de hoje em seres humanos capazes de se

relacionar com o meio social em que estdo inseridos, bem como as mudancas
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das quais podem enfrentar no dia a dia, sendo que a familia € o conjunto que
mais se transmite valores as criangas tendo grande influéncia em seu
desenvolvimento cognitivo, afetivo e social.

O medo e o receio fazem com que as criangas desenvolvam cada vez
mais a inseguranca de se afastar dos pais, o pensamento negativo se faz
presente, tomando forma e aumentando cada vez mais, conforme cita
CASTILHO (2000, p. 47), “nas criangas e adolescentes, os transtornos de
ansiedade mais comuns sdo o transtorno de separacédo, atingindo 4% da
populacdo desta faixa etaria.” Nao resta duvidas de que a familia e a escola
sdo parceiros fundamentais que s6 tem a favorecer no desenvolvimento da
crianga, pois € de extrema importancia os dois caminharem juntos, com isso
cada vez mais a crianga ira criar confianca e enfrentar a ansiedade de forma
positiva com o intuito de amenizar este transtorno emocional cada vez mais.

Infelizmente muitos dos valores que deveriam ser considerados como
primordiais estdo se perdendo, a educagdo quando caminha junto com a
familia constroi bases que liga diretamente ao desenvolvimento da crianga,
dando a ela uma autoconfianga maior, atingindo expectativas e promovendo o
bem estar.

Diante a tantas transformacbes que a sociedade enfrenta hoje, as
escolas juntamente com os pais, necessitam encontram formas e caminhos
para contribuir e ajudar no desenvolvimento da identidade da crianga,

tornando-a confiante e segura de si.

CAUSAS E SINTOMAS DA ANSIEDADE

Segundo DANIELSKI, (2003, p. 40). Através de alguns sintomas,
podemos analisar, se estes se fazem presentes no cotidiano da crianga, sendo
que se os mesmos durarem algumas semanas e nao apresentar melhoras, o
melhor que os pais devem fazer é procurar a ajuda e a avaliagdo de um
especialista, contribuindo assim para a melhora e para o desenvolvimento da
crianca.

SINTOMAS EMOCIONAIS

v' Tristeza;
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v" Medo;

v" Preocupacao;

v' Culpa;

v’ Alteragdes repentinas de humor.
SINTOMAS FISICOS

v Dificuldade para dormir;
Lentiddo nos movimentos;
Vergonha;
Sono agitado;
Maos e pés suados;
Nauseas, alteragbes gastrointestinais;
Arrepios;
Musculos tensos;
Dores no corpo;

Boca seca;

AR N N N N U N N NN

Dificuldades para respirar;

<\

Tonturas.
SINTOMAS COMPORTAMENTAIS
v" Crises de choro;
Isolar-se;
Evitar sair de casa;
Mostra-se agressivo;
Incapacidade de lidar com tarefas diarias;

Diminuicdo da capacidade de atencao, concentracido e memoria;

AN N N N SN

Contar os passos que da ao andar;

v Arrumar objetos por cores e tamanho.
PENSAMENTOS

v" Pessimismo;

v" Pensamentos enviesados;

v' Pensamentos ruins;

v Perfeccionismo;

v

Pensar somente no que n&o deu certo.
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ESTRATEGIAS PARA CONTROLAR A ANSIEDADE

Nao existe uma solugdo magica para acabar com a ansiedade, hoje
possuem profissionais que podem ajudar neste transtorno emocional, porém
existem técnicas que podem acalmar a crianga ansiosa em situagdes do dia a
dia.

Muitos dos pais pronunciam frases prontas como “Nao se preocupe” ou
“Confia em mim”, a crianga sabe que seu pai esta ali naquele devido momento,
mas quando a crianga esta ansiosa ela paralisa, em outras palavras ela nao
consegue absorver palavra alguma, pois seu cérebro ndo permite que ela ouga.

De acordo com a psicéloga SANCHES (2010, p.52), “Quando estamos
nervosos ou ansiosos ndo pensamos com a mesma clareza e é facil focarmo-
nos apenas nos aspectos potencialmente negativos.” O medo e a inseguranca
impedem a crianga a confiar em si mesmo, em suas habilidades e faz com que
as crises demorem a passar.

Segundo DANIELSKI, (2003, p. 44). Algumas técnicas que podem ser
usadas no dia a dia pelos pais:

v' Pare por breves momentos e faca algumas respiragdes profundas
com a crianga;

Entenda que a crianga precisa da sua ajuda;

Seja paciente e encoraje a crianga a nao desistir;
Reforce o que de positivo a crianga consegue fazer;
Elogie seus esfor¢os;

Converse sobre quais sdo seus medos;
Acompanhe a crianga e a incentive;

Faca coisas diferentes, visite lugares diferentes;

Ouca musicas com a crianca;

NS N N N N N S NN

Opte por atividades fisicas com a crianca como andar de bicicleta,

passear com cachorro;

<\

Inclua atividades ludicas na rotina da criancga;

v" Seja um bom exemplo para seu filho e aluno.
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Estas técnicas sdo simples mais ajudam as criangas a manter uma

maior oxigenagao no cérebro. A psicologa LIPP (2005, p.89), sugere para os

professores alguns tipos de relaxamentos que podem ser feitos em sala de

aula:

AR NEENEEN SR N N N N NN

N N N N SN

v

Feche os olhos;

Enrijegam todos os musculos do corpo de uma so vez;

Agora, soltem todos os musculos ao mesmo tempo;

Prestem atencéo na respiragao;

Respirem bem fundo, pelo nariz e mantenham a boca fechada;
Sintam a barriga se enchendo, como se fosse um balao;

Agora soltem o ar devagarinho, pela boca, enquanto contam
mentalmente (um, dois, trés, quatro...);

Mantenham os olhos fechados;

Respirem normalmente agora;

Soltem os musculos;

Imaginem agora uma luz da cor que preferirem (de que mais
gostarem), imagine que essa cor vai passar por todas as partes de
seu corpo, como se estivesse fazendo uma massagem;

Sintam a luz passando pela boca, cabeca, por todo seu corpo;
Sintam a calma;

Acreditem que tudo vai dar certo;

Agora abram os olhos;

Movimentem os bragos e pernas;

Se alonguem;

Podem voltar as atividades agora.

Segundo PEREIRA (2008, p.87), “os métodos de relaxamento séo

diferenciados de acordo com a situagdo. Porém, tem resultados em ambos 0s

niveis, seja ele fisico ou mental.” As técnicas usadas em sala ajudam a

tranquilizar o ambiente como também acalma a crianga que esta ansiosa.

A crianca necessita que 0s pais apoiem e sejam presentes, que acima

de tudo entendam que ela precisa de paciéncia e atengcdo, o acompanhamento

e a dedicacao tanto dos pais quanto dos professores e de extrema importancia,

pois ela contando com o apoio das pessoas que estao proximas dela, faz com
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que se sinta segura e acima de tudo confiante para enfrentar todo e qualquer
dificuldade.

PAPEL DO DOCENTE NO CONTEXTO DA ANSIEDADE

Muitas vezes pais e educadores, WEISS, (2010, p. 160), confundem a
ansiedade infantil com birras ou mal comportamento. No inicio do ano escolar,
na volta das férias, muitas criangcas choram sem ter motivo especifico, onde
relatam dores de cabega, dores de estdbmago e nauseas. Depois de descoberto
que a causa desses sintomas € a ansiedade, nesse momento que o educador
tem um papel importante, apesar de toda correria do dia, com a grande
quantidade dos conteudos para passar, € necessario um olhar mais detalhado
para essa crianga, compreender 0 que esta acontecendo e perceber que nao é
uma simples birra e sim uma ansiedade muito grande que esta gerando um
sofrimento enorme.

Na escola € comum encontrarmos criangas ansiosas. Ha, da parte
delas, uma necessidade muito forte de encontrar alguém que possam confiar e
tentar compreender o que estdo sentindo. Na fase escolar existem situagdes
causadoras de ansiedade para as criancas, principalmente as situacées novas,
inexistentes na vida familiar. Ao chegar a escola, a crianga vai encontrar uma
realidade diferente da sua, um mundo desconhecido e estranho.

Segundo OOM (2008), o professor pode ajudar muito o aluno da
seguinte forma: relaxar é a palavra-chave; acalmar é a obrigagdo; mostrar que
aquilo que ela sente até é normal, apenas exagerado; conversar com a crianga
pode ajudar; estimular a autoestima €& fundamental; respeitando a
individualidade e o tempo de cada um.

Quando o educador se aproxima e tenta ajudar a entender o que esta
acontecendo, faz com que a crianga se sinta segura e protegida. O papel dos
pais também €& de grande importancia, podendo ajuda-los demonstrando
confianga pela escola, cumprindo a promessa de buscar ou de esperar a

crianca no local combinado, dando espaco para a crianga contar tudo sobre
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seu dia na escola. Prestar atencdo como estido cobrando os rendimentos
escolares, pois a ansiedade interfere no desempenho da crianga.

Educadores, WEISS, (2010, p. 171), devem agir com disciplina
constante e com muita coeréncia em suas acdes, atualmente estao
transformando as criangas em pequenos estressados. Cada vez mais cedo,
elas assumem responsabilidades, disputam a melhor posicdo em qualquer
atividade e correm atras de multiplas competéncias. Esquecendo que elas
deveriam brincar mais, dormir mais e se preocupar menos. A sociedade esta
cada vez mais exigente, onde as criangas estdo sendo cobradas pela
perfeicdo, ndo podendo errar e ter que ser o melhor em tudo.

Com isso fazendo com que "pulem” etapas preciosas da vida, as quais
sdo de grande importancia para seu desenvolvimento emocional como: brincar,
passear, divertir, para quando se transformarem em adultos, esteja preparado

para enfrentarem essa sociedade tantas responsabilidades.

CONSIDERAGOES FINAIS

A ansiedade é uma reacgao natural do organismo, ou seja, um extinto
desenvolvido de sobrevivéncia para que o ser humano reaja diante do perigo.
Porém quando excede o nivel de normalidade gera grande desconforto em
algumas situacgdes da vida do individuo

A competicao e a realizagao individual, excessivamente valorizada nos
dias atuais, podem dar origem a ansiedade social. Neste contexto, as pessoas
desenvolvem atitudes que atendem as expectativas de outrem para que
possam ser aceitos, sob pena de serem rejeitados ou desvalorizados. O medo
do fracasso, da punicao e ridicularizacao dificultavam iniciativas de exposicao
e, portanto, impediam novas experiéncias que mudassem a aprendizagem
estabelecida anteriormente.

No meio escolar estes transtornos tém afetado inumeros individuos.
Em decorréncia disso, o desempenho académico € baixo, ha uma maior
reincidéncia em reprovacdes, duvidas quanto a escolha profissional ou até

mesmo a desisténcia dos estudos. Cada individuo é distinto e, por isso, é
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importante que estes individuos busquem ajuda, buscar o autoconhecimento,
aprendendo, descobrindo ou elaborando técnicas proprias de combate a este
sintoma as vezes inconveniente, mas natural, para que frente a uma situacao
de estresse o nivel de ansiedade apresentado ndo seja prejudicial em suas
vidas.

E preciso aceita-la e aprender a controlar os seus sintomas. Quem
sofre de ansiedade generalizada, antecipa acontecimentos que nao estéo
ocorrendo no momento e que ndo é certo que venham a ocorrer no futuro. E
importante concentrar-se no presente e tomar consciéncia do préprio corpo.
Procurar sentir os pés firmes no chao, observar a respiracéo, corrigir a postura,
posicionando-se mais firmemente, tudo isso pode ajudar no momento em que
ela aparece.

Mais em longo prazo, praticar regularmente exercicios fisicos, aprender
praticas de relaxamento e guardar um tempo para fazer o que gosta como
estar perto de pessoas queridas, € muito importante. Quando praticamos
exercicios fisicos, nosso organismo produz substancias que sao responsaveis
pela sensagao de prazer.

Ha varios tipos de transtornos e que cada pessoa reage de uma forma
diferente a eles. Assim, ndo existe uma férmula unica e generalizada que
resolva o problema. Algumas estratégias foram apresentadas neste artigo para
tentar diminuir os impactos decorrentes destes problemas.

Contudo, ha uma grande necessidade de continuidade da discusséao
nesse campo. Apesar dos avangos nas pesquisas em neurociéncia e no

tratamento da ansiedade, ainda existe muito a ser explorado.
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FUGINDO DO MEU OLHAR

Bateu as asas e voou meio sem jeito
Pelo ar, no horizonte se perdeu
Foi parar no céu

Quantas vezes eu te vi
Queria te dizer
O quanto fico feliz em te ver

Na areia fiz meu castelo
Mas tudo num instante desabou
Vocé partiu sorrindo
Somente lembrangas deixou

O dia morreu e o sol se perdeu
Mas chegou uma linda noite de luar
E meu pobre coragéo de novo voltou a sonhar

(ALMEIDA, Daniela Borges de. TUDO POR ARAGARCAS. 2006. p.
21)

RESUMO

Este estudo esta fundamentado na pesquisa bibliografica/histérica e em analises de textos, cujo
o objetivo é apresentar e entender melhor as criagées literarias de duas poetas do Vale do
Araguaia mato-grossense, Arlinda Pessoa Morbeck e Roziner Guimaraes. A compreensao das
poesias dessas escritoras € de suma importancia ideolégica no sentido de fazer mencao a
importancia de ambas para a literatura de Mato Grosso, como também de divulgar obras que
retratam a alma da mulher, como ela se relaciona com as dificuldades cotidianas e as belezas
desse Estado que ainda é considerado mitico no panorama nacional.

Palavras-chave: Poetas. Poesias. Mulher. Mato Grosso.

ABSTRACT

This study is based on bibliographic/historical research and on text analysis, whose objective isto
present and better understand the literary creations of two poets from Vale do Araguaia in Mato
Grosso, Arlinda Pessoa Morbeck and Roziner Guimaraes. Understanding the poetry of these
writers is of paramount ideological importance in the sense of making mention of the importance
of both for the literature of Mato Grosso, as well as disseminating works that portraythe woman's
soul, how she relates to everyday difficulties and beauties. of this State that is stillconsidered
mythical in the national panorama.
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1 INTRODUGAO

A poesia brasileira se constréi junto a histéria e desenvolvimento do
pais. Em Mato Grosso, a poesia se funde ao desenvolvimento das cidades
mais importantes, dando destaque aos poetas locais com suas -culturas,

crencas e valores.

O estudo parte do interesse em conhecer melhor a obra de duas poetas
que muito contribuiram para a literatura e historia mato-grossense. Logo,

questiona-se Roziner e Arlinda,que relacdo ha entre essas duas poetas?

Diante deste questionamento, objetivou-se realizar um estudo sobre as
poesias dessas duas escritoras que viveram no Vale do Araguaia mato-
grossense em épocas diferentes, ja quemais ou menos 40 anos separam uma
escritora da outra, fator considerado até aqui sem importancia, ja que para o

pesquisador ha algo em comum entre elas, assim como a todas as mulheres.

Logo, justifica-se a pesquisa, visto que par o pesquisador ha um ponto,
um lugar em que todos os poemas, todas as poesias, todas as cancdes se
encontram, assim como o dia e a noite. Entdo, apoiado nesta base que
somente sonhadores conseguem andar, € que se deu a organizagdo desse
paralelo maravilhoso entre duas artistas de épocas diferentes, mas, que
conhecem o amor a vida e a luta que se gera para sobreviver e amar, e as
formas de se colocar no papel nas mais variadas inversdes que a poesia se

dispde.

A seguir encontrarao Arlinda e Roziner, apresentadas como artistas, e,
mulheres, amantes e amadas, mas, também na condicdo abandono e desprezo
que somente um poeta podeexplicar. E daquela forma que muitos homens ndo
compreendem, mas, se admiram e se encantam com suas peculiaridades e

formas expressivas.
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2 DUAS BIOGRAFIAS

Arlinda Pessoa Morbeck nasceu em Salvador — BA, no ano de 1889,
casou-se com Jose Morbeck e veio as plagas de Mato Grosso fixando
residéncia, inicialmente, em Cuiaba, onde viveram de 1911 a 1916. Tornaram a
mudar, indo para Araguaiana — MT, cidade na qual residiram entre 1916 a 1924,
quando novamente transferem-se para Alto Araguaia onde permanecem até
1940. Mudam-se para Valparaiso-SP, onde residiram até o seu falecimento em
1961.

Arlinda dedicou toda sua vida ao magistério, deixando uma extensa
publicacao literariaentre poesias e crénicas, sistematizadas em 18 volumes. O
unico livro publicado € uma coletanea de poesias, publicadas por Valdon
Varjao, hoje raro, intitulado poesias. Alguns de seus poemas podem ser
encontrados no livro “Histéria da Literatura de Mato Grosso” de Hilda Gomes

Dutra Magalhaes.

Roziner Guimaraes, mae, professora e romancista, nascida em ltuiutaba
— MG. Possui um livro ja publicado, Constancia, e, outros aguardando
publicagédo. Autora de diversos poemasinseridos nos livros “Café Filosofico das

Quatro” e “Poesia do Brasil”.

Atualmente, reside em Barra do Gargas e ministra aulas na Universidade
Federal de mato Grosso - UFMT — Campus Pontal do Araguaia e também na

Universidade Estadual de Mato Grosso — UNEMAT — Campus Nova Xavantina.

3 FUNDAMENTAGAO TEORICA

3.1 O MOVIMENTO ROMANCISTA
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O Romantismo foi um movimento literario que de forma estética e
cultural veio revolucionar a sociedade nos séculos XVIII e XIX, carregada de
valores classicos e apresentando a mesma o advento da modernidade nas

artes.

As obras romanticas traziam em seu contexto valores da burguesia,
classe social que substituia a elite absolutista em diversos paises. Foi um dos
maiores movimentos de arte do século XVIIlI e XIX, compondo-se de centenas
de autores entre os quais destacam-se os escritores: Goethe, da Alemanha;
Lord Byron, da Inglaterra; Camilo Castelo Branco e AlmeidaGarret, de Portugal;
Victor Hugo, da Francga; Gongalves Dias, Alvares de Azevedo, Castro Alves e
José de Alencar, do Brasil.

Em cada pais o movimento romancista teve suas particularidades.
Contudo, pode-se identificar alguns mais comuns em locais distintos onde se
desenvolveram essa estética, a saber:

e Egocentrismo (o individuo € encarado como o centro do mundo);

¢ Sentimentalismo exacerbado;

¢ Nacionalismo;

e Idealizacdo do amor e da mulher;

e Tom depressivo (tipico dos autores romancistas. Exaltam a
fuga da realidade,seja pela morte, seja pelo sonho ou ainda
pela propria arte).

O movimento romancista apostou em trés tendéncias também

conhecidas como as fasesdessa arte:

Romantismo ultra sentimental, composto por obras que apresentam um
forte sentimentalismo, em geral depressivo, exaltando a morte ou a loucura
como fugas de uma realidade desastrosa. No Brasil, Alvares de Azevedo

seguiu essa tendéncia romantica.

Romantismo social, o qual teve como destaque o escritor francés Victor
Hugo, marcando essa vertente caracterizada por representar a miséria do povo

e denunciar as mazelassociais que marginaliza a sociedade.
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Romantismo nacionalista, ainda sob influéncia de Victor Hugo, nos
séculos XVIII e XIX, varios autores construiram obras com forte tom
nacionalista. No Brasil foi marcado pelo movimento indianista brasileiro,

destacando os autores Gongalves Dias e José de Alencar.

No Brasil o movimento romantico teve como marco inicial com a
publicacdo do livro Suspiros Poéticos e Saudades, de Gongalves de
Magalhdes, em 1836. Na poesia, é possivel identificar ao menos trés gerag¢des
do Romantismo brasileiro: os indianistas, os ultrarroméanticos e os condoreiros.
Ja na prosa, José de Alencar foi o principal escritor, e suas obras retratam a
sociedade brasileira em seus ambientes urbanos, rurais ou ainda mitoldgicos,
0s quais buscam descrever o mito da criacdo do povo brasileiro na mistura

entre indios e europeus.

4 ARLINDA E ROZINER

4.1 SOBRE OS TiTULOS DOS POEMAS DAS POETAS

Primeira situagdo e que sobressai sobremaneira, até aos mais
desatentos, é a titulagdo dos poemas. Enquanto que ha textos sem titulo na
poética de Arlinda e os que possuem nomes, como exemplo: O Trinado do
sabia; desalento; Despedida; Tudo passa, que nos remetem aos titulos dos
trabalhos literarios do periodo roméantico brasileiro, como Cang¢do do Exilio
de Gongalves Dias, Suspiros Poéticos e Saudades de Domingos José
Gongalves de Magalhaes (Visconde de Araguaia), As Primaveras de Casimiro
de Abreu, e Cantos e Fantasias de Fagundes Varela.

Roziner ja titula seus poemas de maneira forte, provocativa. E expansiva
e dindmica aose expressar poeticamente, pois nos titulos ja sentimos o clima

contemporaneo do poema, apresentando-o ndo apenas como um poema, mas
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também uma forma de protesto, de alerta. E nessa titulagdo particular sentimos

seus "quereres" e "desquereres".

As vezes de forma objetiva, outras subjetivamente como se observa em:
"Ainda assim" que nos sugestiona ao pensamento de que "apesar das
desavencas, ou “intrepitudes do cotidiano", ainda assim devemos continuar
nossa luta, nosso caminho, ou tentando entender o mistério, se e que ha
mistério, que na sua propria objetividade de titulo ja dia dos mistérios e
segredos do viver e sobreviver, que apesar de tudo parece que nao é mistério,
simplesmente € nosso cotidiano e das experiéncias que adquirimos com nossas
observacgdes e ponderagdes sobre o conviver em sociedade e a coragem de

poucos em apresentar isso de maneira poética.

Apresentando-o ndo apenas como um poema, mas também como uma
forma de protesto, de alerta. E, nessa titulacdo particular, sentimos seus
"quereres" e "desquereres”, as vezes de forma objetiva, outras subjetivamente
como se observa em: "AINDA ASSIM" que nos sugestiona ao pensamento de
que "apesar das desavencas, ou “intrepitudes” do cotidiano", ainda assim

devemos continuar nossa luta, nosso caminho.

Ja nos de Arlinda encontramos uma situacdo de época, de pudores,
onde ela apresenta suas ideias, de maneira simples, casual, com uma
objetividade muito sutil, refletindo e demonstrando isso ao tempo que o espaco
a mulher tinha limites varios, como se no inicio do século XX. E isso vemos nos
seus titulos “O Trinado do Sabia”’, “Meus Desejos”, “Duvida”, “Nao sei...”,

“Despedida”, “Desalento” e “Nao me amas!”.

4.2 AS PORTAS SE APRESENTAM

Interessante notar a forma em que Roziner e Arlinda se apresentam
poetas, enquanto Roziner se declara o tempo todo poeta, como pode se
observar em "COAGULOS", titule que se destaca, assim como o proprio
poema, que se encontra transcrito abaixo, apresentando os momentos de

identificacdo da mesma.
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Nesse texto a escritora declara-se poeta e poeta da der, das dores, dos
estragos que a vida nos faz (em negrito) e a que chamamos "licbes de vida" e
que juntamos tudo em uma como "enciclopédia de viver", transformada em

literatura poética por ela:

COAGULOS

Se sou poeta de dorFoi porque, um dia

A poesia me estuprouE do coite nasceram Os meus lamentos

Que se achando poderosos Derramaram lagrimas em meus versos.
Né&o sou triste.

Triste é a vida Que me fez porta!

(CONSTANCIA, 1999, p. 121)

Ha diversos poemas que Roziner declara-se escritora e sentimos a
presenca marcante da mesma. Para apresentar essa faceta utilize o "PURA
(IN)SIGNIFICANCIA", (transcrito abaixo com, também trechos em negrito para
melhor compreensao do que € apresentado), nesse, comoem tantos outros, ha
uma constante no uso do jogo de palavras, do trocadilho, fazendo um trabalho
do insignificante ao significante, como ela mesma diz, escrevendo sobre si
mesma,como ja respondendo a quem ler que mesmo que seja comum a todos,
mas para alguém € bemmais que um escrever comum, € a sintese de um viver,
e para isso deve-se ter sensibilidade paracom o incomum, com o inusitado, ter
sensibilidade de poeta para compreender o que se diz quando ndo se diz,

simplesmente subjetiva-se. Assim é a poeta em sua forma literaria:

PURA (IN) SIGNIFICANCIA

Fui desbotando o ontemNas ilusorias rimas

De meus cadticos versos,So6 palavras colhi.

Depois do ontem desbotadoQuis dar ao presente
Uma nova tonalidade

Muito mais que palavras colhi.Sem passado

Com presente Encontrei as palavrasPara me definir.
(CONSTANCIA, 1999, p. 120)

Em "ESSA FALTA DE JEITO E POESIA", Roziner apresenta ja no titulo
uma forma objetiva de falar sobre seu trabalho, sua forma poética. Ela vai direto
"ao assunto" e o apresentano poema de formas simples como se escrevesse

uma observagao sobre de como se escrever sua poesia.
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ESSA FALTA DE JEITO E POESIA

Das coisas sem palavrasNasce a necessidade

De um rumor capaz de ser gritoNo momento exato do eco.
Se se mistura a fantasia,

A dor, ao desassossego, a orgia, Tudo é motivo

Ou desmotivo Para se gritar.

E o grito deve ser forte,

Apavorante, como apavorantes sdo os sentimentos Que o fizeram
nascer.

Se se cala

Diante de tanta atrocidade,A voz enjaulada

E dilacerada pela garganta famintaE o que resta

E s6 siléncio... e poesia,Essa porta-voz,

Daqueles que perderam a voz.(CONSTANCIA, 1999, p. 87)

Um outro momento em que Roziner fala sobre si, vemos em "SOMBRA",
quando ela se apresenta retraida, saudosa, observadora, carente, abandonada
do mundo, mundo real, pois ela se encontra totalmente adaptada ao mundo
subjetivo e discreto que Ihe é a fonte de sua inspiragdo como podemos

compreender no poema abaixo e os pontos marcantes em negrito maiusculo:

SOMBRA

Meu reflexo na parede OBSERVACAO

Fala de um artista em siléncio: OBSERVACAO Nas mé&os, o clamor
de um abrago CARENCIA Nos olhos, lembrangas inquietantes...
SAUDADE

Sou toda POEMA, INSPIRACAO, MUNDO SUBJETIVO

Nessa merda de mundo sujo! FUGA DO MUNDO REAL Fago das
palavras siléncio, o ideal de vida OBSERVACAOEm idas e voltas
Pelos labirintos do meu ser. RETRAIMENTONos dedos trémulos,
Trago um cigarro, LEMBRANCAS Fumado, queimado, SAUDADE,
FIM

Solitério, em siléncio. CARENCIA, SAUDADE

E que me refugio nos versos FUGA DO MUNDO REAL Para néo ser
roida em vida MUNDO REAL

Pelos vermes. MUNDO REAL(CONSTANCIA, 1999, p.89.)

Com "EM CHAMAS", transcrito abaixo, Roziner "da um tapa" no cidadao
comum que nada faz perante as circunstancias da vida. E o proprio titulo ja
sugere algo forte "quente" que nos arremete situagao do fogo que é dindmico e
expansivo e a tudo abraga com seu abrago quente e devastador, e ha, para o
observador mais atento, uma situagao de inversao de palavras(EM, preposigao
se transforma em ME, pronome do caso obliquo), que podemos compreender

da seguinte maneira: ME CHAMAS, deixando simplesmente de ser preposi¢ao
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(EM) e substantivo plural (CHAMAS) relativo a fogo, passando a "ME
CHAMAS", pronome do caso obliquo e 22 pessoa do singular do presente do
indicativo do verbo chamar e assim, ME CHAMAS, também faz jus ao poema,
pois 0 mesmo € um chamado. Alguém ou alguma coisa chama. Assim € "EM
CHAMAS" que em momento algum fala em fogo, exceg¢ao ao titulo, mas séo
versos que aticam a compreensdo, faz um chamado, e o poema € isso: um

chamado a vida.

EM CHAMAS

Pela janela aberta Vejo retalhos de vida...Ndo sou nada!

Tudo é escuriddo Cobrindo os meus passos...Se canto,

Canto dor em poesia, Cangdo vazia, vadia, Caminhando lerda No
ouvido surdo, Nos labios calados, Nos bragos cruzados

Do cidadéo indiferenga.E canto!

Canto antes que cheguem outros, Tantos outros loucos como eu, Em
busca de meus sonhos. (CONSTANCIA, 1999, p. 93.)

Ja Arlinda é timida e intimista ao se apresentar poeta, ela simplesmente
fala em um de seus poemas, constituido em trés quadras que possui um
"precioso relicario dos meus sonhos" onde faz anotacbes sobre seus
sentimentos, como se observa em negrito e italico na transcrigéo, logo abaixo.

Nesse trabalho Arlinda se diz escritora.

Automaticamente se observa que o mesmo nao possui titulo, ja
apresentando a artista em sua maneira singular de escrever. Um outro ponto
marcante também na artista € o uso de iniciais maiusculas em palavras
comuns que se situam no meio dos versos e essa situagado se encontra em
grande parte de seu trabalho literario. O porqué disso nao sei, talvez uma forma

de identificagdo dos mesmos como de sua autoria.

Nos momentos em destaque (negrito) observa-se os seus momentos

intimistas de apresentacdo como escritora de poemas:

Nao é vaidade, € um desejo enorme somente, Que tenho de te ver
encadernado

Meu fiel companheiro,

confidente dos meus segredos! Oh!... Meu livro amado!

Quantas vezes meus dias tristonhos suavizaste com teu meigo
encanto?Precioso relicario dos meus sonhos.
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que contém os mistérios do meu pranto! Quantas vezes chorando eu
te escrevia deixando nas tuas paginas a confissdo da amargura cruel
que padecia

no deserto de minha solidao?!...

(HISTORIA DA LITERATURA DE MATO GROSSO, 2001, p. 81)

4.3 AO AMOR, EM POESIA

Quanto a dindmica de Arlinda, que existe, mas de uma maneira bem
peculiar, pois todos seus poemas sao dedicados a uma unica pessoa, seu
marido, a baiana é totalmente dindmica quando fala de seu amor por esse

homem como observamos no poema transcrito abaixo.

A artista romantica e do romantismo, como se vé logo a seguir, quando
enaltece e dignifica seu relacionamento, tornando-o quase um amor juvenil e
eterno com "Morbeck". A escritora fala de "beijos brandos", os quais eram
assistidos por sabias, o que denota o amor roméantico, pueril, doce e singelo
daquele tempo. Também podemos observar sua verve romantica comparando
este trabalho com o de Gongalves Dias transcrito mais abaixo com as
semelhangas enumeradas e os versos que se assemelham em negrito quando

enaltece a situacadode amante e amada.

O TRINADO DO SABIA'

Escutavamos o cantar melodioso’do louro sabia no arvoredo, '
do rumor do ribeiro vaporoso? o sabia ndo demonstrava medo!

O sabia trinava e repetia’
sua amena cangado muito saudosa, ® depois, para o palmeiral fugia
olhando o brilhar da luz esplendorosa!

Sentados no banquinho de madeira
debaixo do jambeiro, entrelagados contemplavamos a planicie
tao fagueira® nos beijavamos, brandamente, apaixonados!

A musica dos nossos beijos escutavao sabia parando de cantar,

nos esqueciamos que o sabia ali estava escutando nos dois a
beijar!

(HISTORIA DA LITERATURA DE MATO GROSSO, 2001, p. 83)

CANCAO DO EXILIO®

Minha terra tem palmeiras. 4

Onde canta o Sabia; '

As aves que aqui gorjeiam,N&o gorjeiam como la.

123



ISCI Revista Cientifica - 362 Edi¢éo | Volume 10 | Numero 6 | junho/2023

Nosso céu tem mais estrelas, ° Nossas varzeas tem mais flores?
Nossos bosques tem mais vida, 2Nossa vida mais amores.

Minha terra tem primores. Que tais ndo encontro eu ca; Em cismar -
sozinho a noite -5 Mais prazer encontro eu la; Minha terra tem
palmeiras,* Onde canta o Sabia.

Né&o permita Deus que eu morra,Sem que eu volte pra 1a; 3
Sem que desfrute os primoresQue ndo encontro por ca;

Sem “qu’inda” aviste as palmeiras,34
Onde canta o Sabia.’
(Gongalves Dias in.: Alguma Poesia)

Roziner ja se apresenta apaixonada de maneira atual, o que caracteriza
a modernizagdo, a independéncia da mulher nos dias de hoje. E isto é
caracteristica marcante desta escritora contrapondo com a forma literaria de
Arlinda. Interessante notarmos que “os envergonhamentos” (as vergonhas) se
tornaram coisa do passado de uma época de devaneios eamores sonhadores.
No poema a seguir, escrito de forma direta e objetiva temos de maneira bem
moderna e explicitada na arte literaria de Roziner "o entregar ao amor, a

paixao" muito bem expresso, como se observa nos versos em negrito.

PURA LINGUAGEM

Beijos Abragos Sussurros

E olhares despudoradosNossos corpos liam Esses codigos e sinais

E os traduziamEm éxtase

E nés nos entregavamosUm ao outro

Como fera e domador.

Néo sei quem domava quem, Porque n&o havia vencedor...Na arena,
éramos dois

Em um s6 corpo e desejo,

Eramos a pura linguagem do amor.

(POESIA DO BRASIL. vol.6, p. 295)

O que chama a ateng¢ao em Arlinda é a maneira que descreve em forma
poética que descreve como se fosse um diario de vida todo seu enlace, vivéncia
e desenlace com "Morbeck" (seu esposo). Configurando uma apresentagao e o
comeco do amor desse homem por ela, passando pela indiferenca e
distanciamento até chegar ao fim. Todo o trabalho poético de Arlinda comeca
apresentando o envolvimento amoroso, a paixdo, como se vé em "MEUS
DESEJOS" (que se encontra transcrito logo abaixo e em negrito os pontos de

realce da paixao)e em “O TRINADO DO SABIA" ja lido acima e novamente
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apresentado abaixo fragmentos que realgam a paixdo e o amor do casal

Morbeck.

O TRINADO DO SABIA

Escutavamos o cantar melodioso Sentados no banquinho de madeira
debaixo do jambeiro, entrelagados contemplavamos a planicie tao
fagueira

nos beijavamos, brandamente, apaixonados!

A musica dos nossos beijos escutavao sabia varando de cantar.

noés esqueciamos que o sabia ali estavaescutando nés dois a beijar!
(HISTORIA DA LITERATURA DE MATO GROSSO. 2001, p. 83)

MEUS DESEJOS

Quisera acompanhar-te nos caminhos, seguir-te a todo instante e a
qualquer hora,ouvirmos ao surgir a luz da aurora,

o melifluo trinar dos passarinhos.vagamos pela estrada da Ventura,
sem magoas, sem martirios, sem espinhos! Quisera nas florestas
seculares,

afrontar o gentio, astuto, esperto...

mostrar-lhe a tua frente o peito aberto,sacrificar a vida por teus males.
sorrir ante o furor de sua seta

animar-me ao clardo dos teus olhares!...

(HISTORIA DA LITERATURA DE MATO GROSSO, 2001, p. 82)

Nesse momento, quando se |é estes poemas "O TRINADO DO SABIA",
"MEUS DESEJOS" e "PURA LINGUAGEM", acontece um dos pontos de

paralelismo entre as duas autoras e € como se fossem uma sb, como se

houvesse um pré-acordo entre ambas, como professoras dividindo o conteudo

para melhor assimilagao pelo alunato, no qual uma apresentaa paixao e a outra

explica como os apaixonados procedem. Cada uma a sua maneira, a sua época

como se observa nos versos em negrito dos trés poemas.

4.4 O AMOR FRAGMENTADO

Quando Arlinda escreve os sonetos "DUVIDA" e "NAO SEL..." logo

abaixo, falando de um talvez possivel abandono do ser amado por ela (em

negrito no poema). no qual questionao sentimento do amado (marcado com i

ao inicio e ao fim do verso).

DUVIDA
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i Tens saudades de mim quando ausentas ii para distante ou qualquer
lugar? i

Nao acreditas que fico a suspirar

nestas angustias que me definham lentas?

i A davida me acompanha o Pensamento. ique foge de mim e vai te
procurar i
na incerteza de contigo se encontrar porque deves estar feliz nesse
momento!

i Tens saudades de mim que, aqui, lamento isua auséncia que me
tortura o coracao i escondido no meu castelo de ilusdo

A vida é uma quimera, os dias passam, 0 coragdo que ama game
aflita

i tens saudades de mim?... N&o acredito! i

(HISTORIA DA LITERATURA DE MATO GROSSO, 2001, p. 85)

NAO SEI ...

i Nao sei quando chegares que dizer-te, ii fitando teu misterioso olhar!
i

Nao sei se digo que nao sei mais querer-te,

N&o sei se devo o Passado recordar!

O silencio sera meu conselheiro, meu coragéo pulsara com languidez
i pois 0 meu triste e pobre companheiro ii vive comigo a solugar. Nao
crés? |

Vem! Estou ansioso te esperando. ndo sei dizer-te o que estou
passandoa Ingratiddo roubou minha alegria!

Nao sei dizer-te o que estou passandonéo te direi se ainda estou te

(HISTORIA DA LITERATURA DE MATO GROSSO. 2001. b. 86)

Roziner ja €& mais conclusiva e apresenta em "METADE" que a
separagao ja ocorreu, ndo ha floreios, nem contornos. E direta e objetiva. Como
se observa na transcrigdo abaixo comdestaque em negrito para os pontos que
apresentam isso. E sonhos e ilusdes apenas significam uma fuga a essa

realidade, observamos isso nos versos demarcados entre si.

METADE

Somos sempre metade...
as vezes uma metade sem razao de ser.

Hoje sou metade ...

Vocé é metade ... mas nossas metades nao tem
explicagao.
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Que fiz eu para que se fosse ii sem explicagéo? i
i Por acaso nao quis também eu ii viver nossos
momentos? |

i Se éramos dois a querer, ii O que houve entao? i
i Medo? i
N&o creio n&o!

Vai me dizer que nunca foi poeta?
i Vai me dizer que nunca brincou com a soliddo?

i E tarde... com vocé ficard apenas a saudade ii do que
poderia ter sido... i
i e ndofoili

i De que adianta agora tanta interrogagao? i

No primeiro verso, vocé se afastou...

i Nem tempo tive para compor a poesia de nésem noés a
S0s. i

i Por que tirou a fantasia, i
i antes que o baile terminasse? |

Vocé ndo deu tempo nem de eu me vestir para me
desnudar...

E tarde...

i E eu fico sem entender i
I 0 porque da interrogagdo. i
(POETAS DO CAFE, 2006, vol. 2. p. 93-94)

Ao lemos esses trés poemas percebemos um outro paralelo entre
Arlinda e Roziner, no qual Arlinda fala sobre seus problemas amorosos ¢ o
afastamento do ser que sempre se mantémausente. E Roziner, séria e solicita,
explica de forma poética toda essa situacdo de amar e ser ou nao
correspondida, de relacionamento de que se acaba, como parte amputada de
nés que tragicamente morre, tornando-nos todos metade, e metade sem a
outra metade, mas € nessa nossa metade é que nos completamos com

solidao.

4.5 O FIM DE UMA PAIXAO
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Em "DESPEDIDA", percebemos a paixao de Arlinda por seu esposo, na
verdade esse soneto apresenta pontos da convivéncia do casal Morbeck como
pode se ver transcrito logo abaixo e em negrito os pontos que definem isso. E
no ultimo verso, sentimos em Arlinda, ja o pressentimento que algo ndo ia bem,
que o fim poderia acontecer, que aquela despedida relatadaem forma poética
como vemos, significava muito mais que uma simples despedida, havia algo

mais no poema e no choro da poeta tdo bem descrito poeticamente.

DESPEDIDA

Naquela tarde fria de novembro, tu me apertaste ao teu coragao. eu
solugava em extrema comog¢ao
nao choravas também, eu bem me lembro!

Cal nos teus bragos solugando.era imensa tua livida emocgao.
afagavas meus cabelos e me dizias: Ndochores mais, vou e voltarei
te amando. -

Beijei tua mao que estava quente.
beijei tens labios com o coragéo frementeminhas lagrimas me trairam
enfim!

Oh! ... Dizias nao te entregues ao teu pranto,ndo crés como eu te
adoro amo tanto”

Sim, vai, mas nao te esquegas de mim!?

(HISTORIA DA LITERATURA DE MATO GROSSO, p.84)

A situagdo do "algo" do poema acima (Despedida), temos a confirmagdo no soneto
DUVIDA", onde a artista reconhece o fim da paixdo do ser amado por ela. do amor de Morbeck.
como se vé poeticamente expresso abaixo (destacados com ji estes pontos). Também em outros
trabalhos observamos essa certeza como em "DESALENTO", "TUDO PASSA" ou "NAO ME

AMAS!", (transcritos abaixo com os itens que levam a compreensao do fim em negrito).

DUVIDA

Tens saudades de mim quando se ausentaspara distante ou qualquer
lugar?

1 Né&o acreditas que fico a suspirar i nestas angustias que me
definham lentas?

A duvida me acompanha o Pensamento. que foge de mim e vai de
procurar

i na incerteza de contigo encontrar i

i porque deves estar feliz nesse momento! |
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Tens saudades de mim que, aqui, lamento tua auséncia que me
tortura o coragao escondido no meu castelo de llusdo!

A vida é uma quimera, os dias passam, 0 coracdo que ama geme
aflito!...

i Tens saudades de mim?... N&o acredito! i

(HISTORIA DA LITERATURA DE MATO GROSSO, 2001. p. 85)
DESALENTO

Se é pecado, meu Deus, eu amar tanto

a alguém que me contempla com desdém. sinto meu infeliz coragdo
padecer no pranto

da desventura de um amor que torturar-me minha alma vem!Perdoai
este meu grande pecado,

que suplica minh'alma amarqurada! Perdoai! ... Eu vos pego contrita,
ajoelhada,deixai-me cumprir os rigores do meu fado!

Um sigilo me atordoa o pensamento. na sensagdo do meu
padecimento. no delirio de minha comocgéo! perdoai, meu Deusl!... Se
amo tanto!

€ ndo posso conter o martirio de meu prantoque traz a Duvida no meu
isolado coragao!!

(HISTORIA DA LITERATURA DE MATO GROSSO, p. 85)

TUDO PASSA
Quando fico muito tempo a meditarnos momentos felizes que gozei
quando teus olhares contemplei sentindo meu coragcéo a palpitar!

Quero esquecer-te, ndo quero recordar,
essas horas agradaveis que passeidas quais jamais me esquecerei
e esta lembranga vem me atormentar!

Se fui feliz eu ndo posso acreditaros meus ideais vieram me acordar
no reagir de minhas comogoées!

Minha Musa quis meu sonho acalentar No meu sonho procurou me
afirmar

(HISTORIA DA LITERATURA DE MATO GROSSO, p. 89-90)

NAO ME AMAS! ...

N&o queres me amar, ndo te obrigo

0 amor é espontaneo, nasce no coracéo floresce no jardim de uma
ilusdo

onde o Zéfiro é seu sincero amigo!

N&o quero que sejas meu inimigo porque te amo e sofro com
emocgéo sentindo do teu olhar a recordagédo pois teu vulto atraente
esta comigo!

O meu Segredo a ninguém eu digo
por minha senda escabrosa eu prossigo ele é meu Vvigoroso
companheiro

Ele me traz a doce ilusdo de viver contigoembora ndo e queira, ndo
obrigo

0 amor que nasce no coragao é o unico verdadeiro.

(HISTORIA DA LITERATURA DE MATO GROSSO, p. 88)
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Roziner, também apresenta trabalhos onde desenvolve poeticamente a
situagdo do fimde um amor, como podemos ver transcrito, logo abaixo em
“MUNDO MINUSCULO, MAIUSCULO MUNDOQ?”, que fala de uma solidao (ii),
um encontro (xx), € novamente asoliddo (yy), como se observa nos versos

em negrito e na demarcagao acima mencionada.

MUNDO MINUSCULO, MAIUSCULO MUNDO

i Venho de um mundo minusculo mundo caos mundo obsessao
minusculo mundo povoado por mim e meus luares de arremesso

e medoi

x olho em teus olhos cheios de ternura e louvo o instante

em que encontrei

mesclados de desejo e ansiedade...

Mundo maiusculo mundo xy € hoje s6é saudade y

venho de um mundo minusculo...olho em meus olhos

cheios de agonia e prantoy e sinto quao grandioso foi meu minusculo
mundo maiusculo. y

(POETAS DO CAFE vol. 2, p. 92)

4.6 UM NOVO AMOR?

Em Arlinda podemos notar a situagao de um possivel recomego ao amor
em "SEM NOME" transcrito abaixo e ressaltado estes momentos em negrito,
talvez seja somente um poema, pois ndo temos como afirmar. Na verdade, este
poema nao possui titulo, o nome colocado, refere-se ao poema que é escrito
logo em seguida, apds essa inferéncia, e encontra- se na ultima linha do ultimo
paragrafo da pagina 90 do livro Historia da Literatura de Mato Grosso de Hilda

Magalhaes.

Nunca pensei que no
mundo,pudesse amar
outra vez,

pois meu coragao esta
coberto com o manto
da viuvez.

Mas um dia, escutei
palmas, bateram no
meu portao,
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fui receber quem
chegava eram o
amor e a llusao!

Porque vieste aqui,

eu nunca te
convidei? e
aflita

Disso zangada e

és ousado, eu bem sei!

Venho rasgar
este manto que
cobre teu
coragao,

pois sei que estas
ocultando um Amor,
uma Afeicao!

(HISTORIA DA LITERATURA DE MATO GROSSO, p. 90-91)

Quanto ao um recomego amoroso, percebemos no trabalho literario de
Roziner, no poema "SINTONIA", logo abaixo transcrito, que € apresentado de

uma forma rapida e timida,nos versos em negrito.

SINTONIA

As vozes que em mim calam
Anunciam o prenuncio de um novo
discurso...Silencioso.

Nele me
refago
Reuvisito
minha dor E
aquego a
saudade

De um tempo em que

éramos faceE interface de

um dialogo, Muitas vezes
disfénico, Orgastico,

Na maioria das vezes,
monolégico,Rouco

Sussurrado

Mas dnico e ternamente
ontolégico, Transcendental

Pelo feito do eco de duas vozes em
rapida,Muito rapida sintonia.
(POESIA DO BRASIL vol.6, p. 296)
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E nesse momento o paralelo poético entre Arlinda e Roziner faz uma
inversdo de valores, com a primeira se expressando abertamente sobre um
recomego como vimos em "SEMNOME" e Roziner se apresentando bastante
reservada quanto a isso em "SINTONIA". Para entender isso, apresento parte
da autobiografia (abaixo) de Roziner, na qual ela fala dessa timidez, desse jeito

meio reservado de ser como podemos notar nas partes destacadas em negrito.

Para resumo e compreensado do trabalho literario de Arlinda Morbeck,

apresento um trecho lindo (logo abaixo) de Hilda Guimaraes, ao se referir a ela.

"... Sou manteiga derretida: choro ao ver um filme, ao ver alguém
chorar, ao ver alguém sofrendo alguma injustica. Extremamente
perfeccionista. Mas nem um pouco perfeita. Aprendiz sempre! Sou
timida. Arredia. Meio bicho do mato, talvez por isso, curto a
soliddao, mas ndo sou solitdria. Tento "me virar sozinha". Dizem
até que sou egoista. O silencio é o melhor companheiro: com
ele aprendoe me educo. "

Roziner Guimaraes in.: Poesia do Brasil, v. 6. p. 291

Arlinda canta o amor e a angustia e é atravésdestes dois emblemas
que consegue desvendar, comonenhum outro poeta de sua época, a
alma feminina perdida em paixdes, incertezas e desilusées.
(HISTORIA DA LITERATURA DE MATO GROSSO, p. 91)

4,7 APROPOSTA

Assim, esse trabalho trata dos sentimentos e emocgbes contidas e
incontidas dessas duasartistas do nosso regional literario do Vale do Araguaia,
expressividades poéticas tdo bem trabalhadas e apresentadas de forma

natural, cada uma a sua época, a sua maneira.

Sei que este trabalho ndo primou para quesitos como estrutura poética,
compassos e ritmos poéticos e muito menos os tdo conhecidos sistemas de
metrificagdo que encontramos tdobem detalhados e explicitados em "VERSOS,
SONS, RITMOS" da Norma Goldstein ou em "SOCIEDADE, EROTISMO E
MITO" da doutora e professora Célia Maria. Também nao foi detalhado niveis,

rimas ou figuras de efeito sonoro. Pois neste trabalho a proposta é conhecer a
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resposta feminina ao desenvolvimento do sentimento e da emogao perante as
mais diversas situagdes em que o amor a vida nos propde. E, essas duas
poetas, melhor que ninguém, nessa parte do Mato Grosso, mais conhecida
como Vale dos Esquecidos, conseguem apresentar isso usando da
simplicidade, da ousadia e do conhecimento pessoal do Eros poético que cada

mulhercarrega dentro de si.

5 CONCLUSO

MISTERIOS

Que compreende a razao de sorrir,

Se todo o meu sorriso faz-se por vocé? Que incégnita envolve esse
mistério deamar,

Se o préprio amor ndo é mais que umbem querer?

Que gestos sdo mais que palavras,

Se nas palavras reside todo o entender?Que mistério ha nas negras
noites caladas,

que porventura se refugiam nas manhdsensolaradas?

(Poetas do Café v.2. Magalhaes, Priscila; 2006. p.88)

Como todo sonho bom que se acaba ao acordar, Arlinda e Roziner sao
assim, lindas, fugazes, fortes, ternas, fugidias, sinceras, amantes, maes,
amigas. Maravilhosas mulheres, esplendidas poetas que brincaram e brincam
com papel e tinta e nos deixam enternecidos com suas formas de explicar o
cotidiano, o inusitado. A dindmica do viver e conviver.

Toda poesia tem um fio invisivel que a liga a outra poesia, dessa forma, ela
se torna universal sem sair de seu lugar. E foi assim que consegui organizar
este trabalho, seguindo esse lindo fio invisivel que une essas duas mulheres. A
forma de segui-lo? Sensibilidade. Interessante notar, também, os dois poemas
que coloquei para abrir e fechar este trabalho. O primeiro, conclama a noite € o
segundo solicita a manha. Assim, acredito que tenha sido o desenvolvimento:

uma noite de sonhos e de todos os mistérios que a envolve...
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AVALIAGAO NO ENSINO FUNDAMENTAL

Rafaela Lucilia Silva Bandeira

Projeto de Ensino apresentado ao Curso de Pedagogia
da UNOPAR - Universidade Norte do Parana, como
atividade interdisciplinar em grupo do 8° Semestre de
Pedagogia.

Unidade: Cuiaba

Tutor eletrénico: Mariana Claudia G Martins

Tutor de sala: Ivete de Queiroz Porto

“A Sociedade Brasileira precisa pensar os seus rumos e para isso é
necessario aprender a fazer a avaliagdo de seus erros e,
principalmente, dos limites e contradicdo que devem ser superados,
além de assumir seus acertos referenciais. Faz-se necessario, antes
de qualquer avaliagao, que o professor se autoavalie, que ele se veja
no seu tempo. (Almeida, 1995: 45).

RESUMO

Este estudo trata-se de uma analise sobre a avaliagdo com enfoque para a avaliagao do
Ensino Fundamental. O objetivo é regqistrar e divulgar as formas atuais de avaliacdo e
questionar a validade educacional das mesmas para o cidadao/profissional do futuro. A reflexao
requer consideragdes sobre os conceitos de cidadania, globalizacdo e evolugdo socioculturais;
pois serdo os paradigmas encontrados pelos alunos no futuro. Este estudo permitiu mostrar
que a avaliagéo, fator preponderante no ensino, seja ele em qual nivel for, deve ser voltada
para a autoavaliagdo, numa agéo consciente, onde o aluno queira saber como esta e buscar
sua melhoria e compreensao dos conteudos e que seja uma avaliagdo democratica, discutivel
e nao punitiva, sem objetivos obscuros de aprovar ou reprovar. Assim as escolas estardo
cumprindo o seu papel de transmitir conhecimentos, motivar a aprendizagem, capacitar os
alunos para exercerem seus papéis com consciéncia de cidadania e profissionalismo.

Palavras-chave: Ensino. Avaliacao

INTRODUGAO

Um ensino de qualidade pressupbe a existéncia de algumas posi¢oes

indispensaveis ao projeto politico pedagdgico da escola. Neste sentido, em
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todos os Estados, a escola devera contar com recursos humanos, fisicos e
materiais que auxiliem o professor no desenvolvimento do curriculo, contando
com os instrumentos necessarios a apropriacdo do saber cientifico e
tecnoldgico pelos alunos, indispensaveis a compreensdo da realidade, bem
como a insercao na modernidade.

A avaliagao coloca em xeque a atuagao de todo o sistema educacional,
pois quase sempre ela €& exercida como elemento de disciplinamento e
coercao, tornando-se fator de medo, de traumas e de autoritarismo por parte do
professor. O processo se da numa relagéo interativa, isto é, entre sujeitos: o
professor e o aluno. Assim, se fala do docente através de medidas que
valorizem sua atuagdo. A valorizacdo do magistério passa por sua vez pela
competéncia profissional da educacédo, para que se possa exigir remuneragao
digna, uma vez que a qualidade de ensino relaciona-se com a qualidade do
professor.

A qualidade do professor reporta a dois problemas que precisam ser
discutidos e superados: de um lado a ma formagéo na origem, e de outro a
rapida desatualizacao, por falta de uma atualizagao sistematica. Desse modo é
fundamental que o professor da escola publica assuma o compromisso com a
atualizagao constante, pois a nenhum aluno, por tese e por direito pode ter seu
aproveitamento prejudicado pela incompeténcia do professor.

A auséncia de clareza, sob os fundamentos da agdo pedagdgica,
certamente tem dificultado a percepg¢ao de que a avaliagao é consequéncia do
processo de ensinar e aprender. Ela esta sempre subordinada a aquisicédo do
conhecimento, colocado como verdade pronta e imutavel da qual a avaliacéo &
juizo final. Usa-se a avaliagdo para medir a capacidade do aluno em reter
essas verdades. Desta forma, usa-se a pedagogia da repeticido ou da
reproducao que orienta a agao docente, uma vez que o professor s6 consegue
descobrir o que o aluno foi capaz de gravar na repetigao.

O mito esta em o professor s6 aceitar aquilo que é observavel. Além
disso, apesar do discurso progressista a avaliagdo continua tradicional.

O desafio esta na percepgao de que o conhecimento é uma produgao do

homem, e que sua apropriacdo se dara num processo de interacdo mediado
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pelo professor. O desafio € ainda a mudanga, cuja dificuldade esta na
dicotomia entre a teoria e a pratica.

No entanto, estas distor¢ées ndo devem servir de motivo condicionante
e impeditivo do avango pretendido pela mudancga. Estas distor¢des devem
servir como ponto de partida, para que o professor construa sua competéncia.
Desta forma a pretensao desta pesquisa se orienta no objetivo de destacar o
papel da familia, sociedade e a escola no processo ensino-aprendizagem e
avaliatério, considerando as transformacdes de cada uma em confronto com a
realidade técnica e tecnoldgica do desenvolvimento do mundo atual.

Verificamos que a fungao do Orientador Educacional no que se refere a
avaliagao escolar € muito importante, uma vez que, apesar de ser bastante
disseminada a ideia de mudangas e inovagdes, existem grandes resisténcias
em aperfeicoar o processo ensino-aprendizagem, dando maior énfase a
avaliagao quantitativa do que a qualitativa.

Por isso, € necessario demonstrar aos professores que, enquanto medir
€ um processo descritivo, avaliar € um processo interpretativo, pois supde
julgamento a partir de uma escala de valores, onde muitas vezes o professor é
desprovido de conhecimento para exercer tal processo avaliativo. E preciso
que todos da Escola percebam que a atividade educativa atual deve estar
voltada para o aluno como um todo, com suas qualidades e defeitos, com a
construcao de seu conhecimento e ndo ter por meta atribuir notas, mas realizar
uma seérie de objetivos que se traduzam em termos de mudangas de

comportamento dos alunos.

REVISAO DE LITERATURA

Educagao nos novos paradigmas sociais

Em 1991, Hofmann, em sua primeira obra - Avaliagdo: Mito & desafio.
Uma perspectiva construtiva teve como objetivo, desvelar os fantasmas da
pratica tradicional, os alicerces tedricos que nos levam a exercer tal pratica,

bem como desencadear a tomada de consciéncia dos educadores e
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administradores em geral sobre o significado da manutengcdo da avaliagcéo
classificatoria na construgao de uma escola libertadora.

Nesta época, a escola, através de seus representantes: pais, alunos e
Conselho Escolar, reuniram muitas vezes para discutir e debater esse assunto
e concluiram que a principal causa de evaséao e repeténcia na Escola (de 12 a
42 séries do ensino fundamental) era justamente a Avaliacéo Classificatoria.

Sentindo e querendo mudangas, procuramos aprofundar e fundamentar
teoricamente em varios autores que tratam desse assunto.

Lemos em Andreola (1993):

“Este deveria ser nosso desafio maior de intelectuais e de
pesquisadores deste fim de século e de milénio: reinventar um
conhecimento que tenha feigdes de beleza; reconstruir uma ciéncia
que tenha sabor de vida e cheiro de gente, num século necrofilo, que
se especializa na ciéncia e na arte da morte, da guerra e da
destruicdo” (Andreola, 1993: 41).

As tentativas nesta diregdo ampliam-se gradativamente ao longo dos
ultimos anos. Ha muitos e muitos personagens fazendo parte desta historia,
acreditando que é preciso trabalhar por uma escola que respeite o educando
de todas as idades, que o acolha em suas desesperangas e desperte-lhe
confianga no futuro.

Nao se pode, de maneira alguma, conviver com este fantasma de falta
de concluséo do curso de Ensino Fundamental, principalmente, pois este déficit
educacional € uma causa cujo efeito tem descaracterizado a atribuicdo da
escola e levado a admitir a faléncia do Ensino Publico.

E claro que esse modelo s6 reforca a sociedade burguesa na sua
constante luta por garantir um processo de acesso a mao-de-obra qualificada
barata, mantendo-se numa situacédo privilegiada dentro de nosso modo de
producgao capitalista.

Nao se pode considerar como competente uma escola que nao da conta
sequer do alunado que recebe, promovendo muitos alunos a categoria de

repetentes e evadidos.

“O papel das escolas em uma estrutura capitalista behaviarista é
“produzir” trabalhadores que alimentam um sistema econdmico
desigual’. (Kaufman, 1993: 94)
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O caminho para o desenvolvimento € uma educacgao igualitaria, que
acolha os filhos desta geracdo no futuro, conscientes do seu papel numa
possivel transformagado. Se a crianga desde logo for considerada como tendo
um futuro impossivel, ndo tera nem um tempo justo para provar o quanto se
pode contar com ela.

Democratizagdo do ensino também €& dar um ensino de qualidade,
consciente do dever para com a sociedade que frequenta a escola publica. E
para que se possa preocupar com essa qualidade, é preciso ter uma avaliagao
diagnodstica, que vise a verificagdo dos conteudos nao apropriados, a fim de
torna-los uteis ao aluno e nado aquela costumeira farsa de “avaliar para nada”,
onde se verifica apenas os erros e nao a aprendizagem do educando.

Desta forma, ndo existe a preocupagdo minima necessaria com a
promogao do aluno. Deve-se ter o compromisso de manter na escola esse
aluno ingressante, porém lhe favorecendo de fato o acesso ao saber e, por
conseguinte, o acesso a outros graus de ensino.

Uma outra questdo que tem afastado o processo de democratizagao é a
falta de modernidade educacional. E exatamente neste ponto que este trabalho

propde estratégias, visando a materializagdo de uma nova postura pedagdgica.

“Poderiamos colocar como meta para a qualidade do professor a
capacidade de elaborar projeto pedagdgico proprio”. (Demo, 1992:
88).

Cabendo aos professores o compromisso de serem pesquisadores,
Demo (1992) coloca com eficacia que professor deve ser a imagem viva do
aprender, saber pensar, informar-se e refazer todos os dias o seu
posicionamento. Uma pedagogia moderna exige do professor um novo

procedimento que aspire a um aluno cidadao.

“Por isso, precisamos acabar com as provas mal elaboradas e
avaliagbes quantitativas que resultam na insatisfagdo do aluno e na
evasao escolar, comprometendo a eficiéncia do professor que, ndo
conseguindo atingir objetivos propostos, manifesta o processo de sua
pedagogia e sua didatica. Diante disso, o professor precisa, assim,
ser avaliado, ndo so6 o aluno”. (Demo, 1992: 89)
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O temeroso € que a escola vem perdendo gradativamente o sentido
critico necessario a vida que se enfrenta hoje. As criangcas e os jovens que
frequentam as escolas ndo “vivem” a escola. Para muitos, a escola ndo esta
para ser respondida ou descoberta no seu dia a dia, ou mesmo para lhes
auxiliar a enfrenta-la.

“‘Escola é escola”, a vida é diferente; para eles concepgédo de escola é
para memorizagdo de fatos que n&do adquirem significado algum ao longo de

sua vida, fatos transmitidos, memorizados, esquecidos.

“Sem desconsiderar que ha causas, fora da escola, que condicionam
as dificuldades e insucessos dos alunos, é preciso verificar também,
dentro da escola, como esta vem tratando as suas dificuldades e
produzindo os seus fracassos. Reconhece-se que também na escola,
por mecanismos mais ou menos explicitos, ha uma pratica
discriminatdria que acentua um processo de selegdo e manutengao
da hierarquia social. Ai, situa-se o processo de avaliacdo da
aprendizagem que reflete e € um reflexo da dindmica escolar’.
(Souza, 1991: 103).

Contrariamente, qualidade numa perspectiva mediadora da avaliagcédo
significa desenvolvimento maximo possivel, um permanente “vir a ser’, sem
limites pré-estabelecidos, embora com objetivos claramente delineados,
desencadeadores da acao educativa.

Nao se trata aqui, como muitos compreendem, de nao delinear ou

padronizar pontos de chegada.

“Nao ha como nao repetir que ensinar ndo é pura transferéncia
mecanica do perfil do conteudo que o professor faz ao aluno, passivo
e décil. Como nao ha também como nao repetir que, partir do saber
que os educandos tenham, n&o significa ficar girando em torno deste
saber. Partir significa pdr-se o caminho ir-se, deslocar-se de um ponto
a outro e nao ficar, permanecer”. (Freire, 1992: 70-71).

Familia e sociedade
A familia é a base da sociedade, contribuindo para a formacdo da

personalidade do ser humano. Cada sociedade esta vivendo de acordo com

seus principios morais, religiosos, éticos, econdmicos e educacionais.
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Os grupos sociais integram-se formando uma complexidade de relagdes
sociais, dentro das pequenas comunidades, até chegar as grandes e num elo
transformar-se na sociedade brasileira. Recebem as influéncias do mundo
inteiro, visto o século atual ser a era da tecnologia e ciéncia, onde as
comunicagoes transformam o mundo numa aldeia global.

De acordo com Freire (1992), cada familia vive sua realidade, sofrendo
as influéncias diretas do mundo, através do contato com o mesmo diariamente,
através do radio, jornais e televisao.

A familia atual modificou-se profundamente, como também a sociedade.
A era industrial e tecnoldgica fez a familia sofrer transformagdes radicais em
seu relacionamento do lar, como a diminuicdo do numero de filhos; mulheres
integradas ao campo profissional e disputado com os homens, nas areas de
atuagao, os mesmos cargos ao mesmo tempo em que os filhos sdo criados em
creches, com babas, com os videogames e sem o0s pais.

Vive-se um momento em que a vida financeira € dificil, problematica na
cultura inflacionaria, induzindo as pessoas a trabalharem e produzirem mais.
Outro fator preponderante é o fato de pais e filhos desestruturados para a
compreensao, o amor, o carinho, devido ao desencontro, falta de tempo, falta
de dialogo e de amor.

Na verdade, estamos vivendo a cultura do “ter” e o esquecimento do
“ser”, em detrimento aos valores humanos fundamentais; € a robotizacao do
ser humano que traz como consequéncias o avango do alcoolismo, sexo livre,
AIDS, prostituicdo e marginalidade, jovens revoltados e sem perspectivas de
futuro ou compromisso com a prépria formacao pessoal.

Resulta também no avango do desquite e divércio, causando a formagao
da nova familia, com as mulheres na chefia, maes desesperadas
profissionalmente, tendo que arcar com as despesas da familia e sem recursos
financeiros para tal responsabilidade.

E o momento de instabilidade nos casamentos e nas relagdes conjugais,
que resulta no aumento das familias pobres, desestruturadas, problematicas,
dependendo de planos governamentais, sociais, para a solugcdao de seus

problemas; na desproporcao das relacbes entre pessoas e alteragdes na
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estrutura social, com a dispersdo da familia nos divertimentos, interesses e
atividades.

Outro fator é o crescimento da classe trabalhadora, onde os rendimentos
econdmicos tornam-se resultado do trabalho individual, gerando uma crise total
na familia moderna: separagdes; desajustes na convivéncia diaria; falta de
preparacao do marido para entender a promogao profissional da mulher,
causando disturbio sérios no relacionamento pais e filhos, propaganda
desenfreada no sexo, erotismo e convite a desestruturagdo pessoal na
sociedade atual, e a divisdo na educacdo dos filhos com os grupos
intermediarios sociais: igrejas, escolas, associagdes, entre outros.

Na verdade, tudo isso gera a permissédo da infiltracdo das influéncias
externas no seio da familia, sem condicbes de criticas e autocritica, para
educar os filhos de forma satisfatoria.

A familia, hoje, tem a crescente necessidade de ser reeducada para sua
funcdo na sociedade, pois continuara sendo a base da mesma. E se o Pais
quiser realmente desenvolver-se, atendendo a todos os brasileiros em suas
necessidades basicas e fundamentais, como cidaddos e seres humanos, tera
em primeiro lugar que resgatar a familia.

S6 assim é que a escola podera realmente cumprir sua fungao
educadora e de preparacao do individuo para o exercicio pleno da cidadania,
vivendo na sociedade em condi¢gbes igualitarias com os demais e sendo
preparado profissionalmente.

Com a familia desestruturada e o poder aquisitivo cada vez menor, a
populagcdo vai tomando outro rumo em relagdo aos valores socioculturais, vao
se avultando os problemas sociais. O problema social hoje do Brasil é téo
dramatico, que nao consegue entender que um Pais tdo rico tenha quarenta
milhdes vivendo em total miséria.

Como um Pais, com tanta extensao de terras férteis, ndo produza
alimentos para todos os seus habitantes? E com tanta riqueza natural, meios
de producado, possa permitir que as pessoas estejam em uma situagao tao
dramatica e sem perspectiva nenhuma?

A escola, hoje, entende que precisa sair de sua estrutura antiga, deixar

de ser apenas o centro de repasse do saber elaborado e mudar toda a sua
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postura, transformando-se numa agenciadora de ag¢des para a transformacao
social de sua comunidade.

A familia também precisa ser auxiliada em ambito geral, através de
agdes tais como uma politica governamental voltada para a justa distribuicdo
da riqgueza nacional, diminuindo a crescente diferenga financeira das classes
ricas e pobres; politica salarial justa, com salarios dignos, a fim de que a familia
possa cumprir sua funcdo procriadora, mantenedora e educadora de seus
filhos, além da redefinicdo de politica econdmica do Pais voltadas para os
interesses e necessidades basicas do povo brasileiro e verbas maiores
destinadas a programas de habitacdo popular, saude, alimentacao, estudos,
trabalho para as classes trabalhadoras, sem esquecer do homem ao campo e
as pequenas comunidades urbanas, com as condigcdes de producdo e meios
financeiros de sobrevivéncia, impedindo que os grandes centros urbanos
sofram problemas de infraestrutura e habitacdo, cada vez mais com pessoas
desqualificadas e candidatas a viverem no desemprego, subemprego,
marginalidade, prostituicdo, toxicomania, fome, miséria, violéncia e toda sorte
de problemas existentes nos grandes centros: poluigao, falta de transporte e
moradia, falta geral de infraestrutura para sobrevivéncia digna e verdadeira.

S6 através do trabalho intenso da Escola, Igreja, Governo, Industrias,
sociedade em geral, € que se pode proporcionar as familias as condigdes de
uma vida digna a qualquer ser humano.

Seja a conscientizagdo dos meios de comunicagao em geral, no sentido
de resgatar a familia no seio da sociedade, redefinindo ideias e posi¢des diante
dos valores e preceitos morais, sociais, religiosos e educacionais, seja através
das escolas com todo o material, dependéncias, mobiliarios, assisténcia social,
recursos humanos preparados e eficientes, programas e curriculos, renovados,
métodos e técnicas atualizados e aplicaveis favoravelmente as classes
populares, no sentido do resgate das familias ao saber, a educagéo escolar, a
preparagao para convivéncia na sociedade.

A familia brasileira, em seus aspectos gerais, necessita de amplo apoio
integrado, com programas de apoio de todos os setores comunitarios: Escola,

Igrejas, Orgdos Governamentais, Entidade Financeira, Associagdes, Empresas
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Privadas, buscando solugdes e auxilio imediato nos aspectos da saude,
educacao, nutricao, habilitacéo, vida familiar e planejamento familiar.

A escola, integrada aos demais 6rgéos, tem o seu papel fundamental em
interagir plenamente aos assuntos sociais e envolver-se em um trabalho
comunitario, possibilitando condigbes de preparacdo, instrucédo, resgate das
familias; através de encontros, palestras, cursos especificos nos assuntos mais
necessitados, montagem de salas-oficinas para ensinar os jovens e adultos em
trabalhos artesanais, cursos de alfabetizagédo para jovens e adultos, cursos as
adolescentes e méaes sobre todos os assuntos necessarios a vida pratica.

Hoje, a escola precisa despertar para entender a realidade que a cerca e
tornar-se util para as familias, onde as mesmas precisam utilizar-se dela, para
reaprenderem aspectos significativos e perceberem a importdncia da vida

escolar em uma comunidade.

“... por este caminho vai-se inventando um Brasil de populagdes
rurais, em Brasil de migrantes sem terra, um Brasil desses a quem
denominamos setores populares... e também na arte, no vestuario, na
habilitacdo e no ganho de vida estd em movimento esse desafio
epistemoldgico para nossa produgao cientifica.” (Freire, 1989: 88/89).

Escola e sociedade

A escola, hoje, entende que precisa sair de sua estrutura antiga,
considerar as diferentes formagdes dos nossos alunos, entender como se da o
conhecimento nos diferentes estagios de desenvolvimento da crianga e do
jovem, e perceber-se em continuo processo de conhecimento nessas

questodes, sujeito igualmente de tal processo.

“Construtivismo significa isto: a ideia de que nada, a rigor, esta
pronto, acabado, e de que, especificamente, o conhecimento nao é
dado em nenhuma instancia, como algo terminado. Ele se constitui
pela interagdo do individuo com o meio fisico e social, com o
simbolismo humano, com o mundo das relagbes sociais, e se
constitui por forga de sua agédo e nao por qualquer dotagao prévia, na
bagagem hereditaria ou no meio, de tal modo que podemos afirmar
que antes da agdo nao ha psiquismo nem consciéncia e muito
menos, pensamento”. (Becker, 1993: 88/89).
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A escola tem suas multiplas a¢des, no sentido de desenvolver todas as
potencialidades de cada ser humano e prepara-lo para ocupar o seu lugar na
sociedade. E também a escola tem o papel de promover a sociabilidade de
cada ser humano. E o centro diario de alunos e professores, convivendo horas
em uma sala de aula, com os mais variados tipos de alunos, oriundos das
varias camadas sociais e niveis de cultura diferenciados. Cada aluno precisa
desenvolver a sua sociabilidade, a fim de que se prepare para enfrentar a
sociedade la fora, com todos os seus contrastes, conflitos e opressoes.

A escola entao, precisa adequar suas agdes didatico-pedagogicas, no
sentido de despertar no aluno o espirito de companheirismo, o relacionamento
humano com os colegas, o espirito esportivo, além de exercitar a lideranga
nata; a cortesia e educacgéo no trato com as pessoas grupo social, despertando
em cada um o senso de responsabilidade, honestidade, lealdade, sinceridade,
altruismo, fé e esperanca, orientando-os a ter e usar uma linguagem social
adequada; participacdo nas atividades sem inibicbes, de forma que possam
superar os traumas, bloqueios psicolégicos e dramas interiores. Além de
possuir o papel fundamental de formar o aluno para viver em sociedade,
fazendo o mesmo entender que ha uma vida la fora a ser vivida, que os anos
passam e de repente, cada ser humano esta colocando no mundo do trabalho,
da sociedade geral e sua sociabilidade precisa ser altamente desenvolvida, a
fim de que realmente possa:

- engrenar-se as normas e leis no campo profissional;

- respeitar as leis do trabalho, do transito, dos regulamentos internos,
das associagdes, dos clubes, das igrejas, escolas e todos os grupos
componentes da sociedade;

- relacionar-se de forma adequada a qualquer ambiente, situagao vivida,
acontecimento, dentro das relagdes sociais;

- viver em harmonia consigo mesmo, buscando o equilibrio interior, a fim

de que possa ser um adulto ajustado, feliz em sua vida em sociedade.

“Cultura ndo seria entendida apenas como aquilo que esta
condenado dentro dos livros e dentro de um museu. Cultura seria,
também, os gestos das pessoas se esforcando nos grupos e no
trabalho. Cultura seria 0 que se da sentido nas relagdes humanas”.
(Freire, 1989: 89/90).
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Em maio de 1934, Lourengco Filho, fazendo a apresentagcdo dos
resultados obtidos sobre o levantamento do ensino depois da Revolugdo de
1930, dizia:

“O que mais impressiona néo é s6 a taxa de crianca em idade escolar
fora das escolas. Para oito milhdes de criangas nessas condigdes,
ndo foi surpresa saber que pouco mais de dois milhdes estdo
arroladas nas escolas. A taxa de criangas que termina o ensino
fundamental ndo atinge 65%”. (Lourencgo Filho, 1998: 59)

Passados cinquenta anos, sabe-se que a situagao nao diferenciou muito
daquela que Lourengo Filho denunciava. Constata-se que para cada 1000
criangas que se matriculam na 12 série do ensino fundamental, somente 438
chegam a 22 série, 397 a 42 série e 180 na 8? série. Esses sdo dados do MEC
levantados sobre o ensino do em 1974/1978. No Brasil, no decorrer dos anos,
observa-se pelos altos indices de evasao e repeténcia que os programas
educativos dos governos e 6rgaos de educagédo nao tém conseguido sucesso.

A escola em questdo enfoca diversos aspectos sobre o assunto com os
quais concorda-se plenamente e observa-se em nivel de nosso Municipio, a
veracidade das ideias, tais como o0s seguintes topicos:

- A evasao da primeira e segunda série faz com que os alunos aprendam
apenas alguns rudimentos de alfabetizagdo e, com o passar dos tempos, fora
da escola, esses sao esquecidos, tornando a pessoa totalmente analfabeta,
engrossando ainda mais o contingente de analfabetos no Brasil.

- O sistema de ensino esta implantado de tal maneira, que propicia as
condigbes para evasdo e repeténcia, visto ndo haver acgédo efetiva dos
educadores para combater o problema.

- Pode-se constatar que ha seletividade social dentro da escola. Tudo
esta estruturado no ambiente escolar para atender alunos com poderes
aquisitivos razoaveis, trazendo de seu ambiente familiar uma série de valores,
considerados importantes para a sociedade.

Observa-se que a pratica pedagogica da escola ndo esta incorporada a
realidade do aluno e seu meio social e os educadores, ndo sabem como

trabalhar com eficacia para atender hoje a realidade que o cerca.
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“Sem desconsiderar que ha causas fora de escola, que condicionam
as dificuldades e insucessos dos alunos, é preciso verificar também,
dentro da escola, como esta se tratando as suas dificuldades e
produzindo os seus fracassos. Reconhece-se que também na escola,
por mecanismo mais ou menos explicitos, ha uma pratica
discriminatéria que acentua um processo de solugdo € manutencgao
da hierarquia social. Ai situa-se 0 processo de avaliagdo da
aprendizagem que reflete e € um reflexo da dindmica escola”.
(Souza, 1991: 103)

A colocacdo dos autores aponta varios fatores, que vao de encontro com
a realidade do processo pedagogico do ensino fundamental, evidenciando o
fendmeno da evasao escolar como decorrente em grande parte de provas mal
elaboradas e avaliagdes quantitativas que resultam na insatisfacdo do aluno e
na evasao escolar, comprometendo a eficiéncia do professor que, nao
conseguindo atingir objetivos propostos, manifesta o fracasso de sua
pedagogia e da didatica.

Constata-se que a avaliacdo quantitativa e métodos tradicionais de
ensino sdo as maiores causas de evasdo e repeténcia escolar na referida
escola mineira.

Enfrentando o problema da evasao e da repeténcia, juntos, escolas e
comunidade, estdo estudando a introdugdo de novas metodologias e fazendo
uma conscientizagdo com os pais, buscando saidas fora da escola, para
enfrentar o problema da evasao e repeténcia. Isso chama a atencdo para a
necessidade de um aprofundamento da formacao do professor na sua atuagao
profissional. E também varias atividades estdo sendo desencadeadas como:
formacao de grupos de estudos nas escolas e interescolas, reunides com os
pais, seminarios sobre educacgao e outros.

Os professores estdo mobilizados a usarem mais os laboratoérios,
bibliotecas, aulas praticas e buscam novas metodologias, inclusive propondo
novas formas de avaliagdo. Varias escolas estdo dinamizando o trabalho de
orientacdo educacional em relacdo a evasdo escolar, reunindo os pais e as
associagdes com observacao direta nas escolas de pais e comunidades.

A educacéo, portanto, se levada a esta melhora do conhecimento, com
a interagao entre todos os elementos ligados a este conhecimento, com certeza

a conduzira a uma articulagdo que sugere um repensar sobre os cursos de
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formacdo de professor. Sugere igualmente a necessidade de analise dos
conteudos, procurando a articulagdo do aprender, do analisar e do discutir as
varias opgdes existentes, que permitam chegar a algumas alternativas de
novas ideias que possam ser colocadas em pratica dentro da viabilidade do
contexto em que se encontra essa escola. Concluindo, pode-se dizer que
na medida em que se quer mudar, com certeza a escola mudara, se todos os
integrantes do processo encararem a situagdo como um desafio a criatividade,
habilidades, iniciativas e predisposi¢cao pessoal. S6 assim a escola sera cidada

e participativa do contexto social, primando pela qualidade educacional.

Escolas e oportunidades

No Brasil atualmente, a escola publica atravessa grande crise ela
refletindo a sociedade que ai esta, com total desestruturagao social, politica,
econdmica e familiar. O povo brasileiro vive momentos de instabilidade politica
e econbmica, desgovernos, erros, corrupgao, maquina administrativa
emperrada dos altos niveis, enfim, um quadro politico que traz consequéncias
graves, no campo social, que por sua vez recai sobre a escola atual.

Observamos que a estruturagao escolar foi montada para atender alunos
de uma classe média para alta, professores formados para atender alunos de
nivel bom e 6timo, programas educacionais especificos para essa clientela e
de repente percebemos que a massa popular chegou a escola publica. A
pobreza e a miséria atingiram quarenta milhdes de brasileiros e hoje, a escola
e sua estrutura estdo insuficientes para conviver com a nova clientela escolar.
E diante da nova realidade, vé-se que a escola hoje passa pela reflexdo das
praticas pedagdgicas nela desenvolvidas.

A Constituicao Brasileira de 1988 consolida o direito a educagao:

“Art. 205 — “A educacgao, direito de todos e dever do Estado e da
familia, sera promovida e incentivada com a colaboragdo da
sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa seu preparo
para o exercicio da cidadania e sua qualificagdo para o trabalho.”

Art. 206 — “O ensino sera ministrado com base nos seguintes
principios: | — igualdade de condi¢des para acesso e permanéncia na
escola.”
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A lei existe para garantir o acesso e permanéncia na escola, de todos os
alunos em idade escolar, da mesma forma obrigatéria, dos 7 aos 14 anos de
idade a todos os brasileiros, mas a realidade esta bem distante de ter
condi¢cdes de atendé-la. No Brasil, de cada 100 alunos que ingressam neste
sistema, apenas 12 alunos concluem a 32 série do ensino médio. Se
legalmente a escola é feita para todos os brasileiros, entdo precisa dar
oportunidades a todos os alunos, independentemente de sua classe social. A

constituicdo de 1988, em seu artigo 208, item VII dispde.

“Atendimento ao educando no ensino fundamental, através de
programas suplementares de material didatico, escolar transporte,
alimentacéao e assisténcia a saude.”

A lei, neste item, coloca o auxilio total para o aluno carente conseguir
estudar. Entdo, a escola devera dar oportunidade ao aluno ingressar e
permanecer nela, atendendo suas necessidades fundamentais, visto que sua
estrutura familiar ndo é satisfatoria. A escola precisa dar oportunidade do jovem
preparar-se culturalmente para ser cidaddo do amanha, ou havera maior
progressdo na miséria, fome, desemprego, subemprego alcoolismo, drogas,
prostituicdo, etc. E diante da nova conjuntura faz-se necessario uma reflexao
das praticas pedagodgicas desenvolvidas pela escola.

Hoje, tem que se conscientizar de sua nova posigao diante da sociedade
atual, ndo pode mais viver alienada de sua comunidade e meio social. Precisa
entender-se como uma fonte de agdo para resgatar os cidaddaos em seus
direitos de brasileiros, pois ela € a mola mestra que auxiliara a grande maioria
a sair deste estado social miseravel que vivem, onde cada pessoa tera que se
auto esforcar para construir sua prépria histéria e ocupar um lugar digno, em
uma sociedade mais justa e igualitaria.

Entende-se que ha muitos aspectos em que a escola tera que se
reposicionar, tais como: construir realmente o conhecimento para o aluno
caminhar em progressao na area escola, desenvolvendo novas metodologias,
de acordo com a realidade de cada educando, tendo assim uma nova

concepgao do progresso avaliativo. Todos os professores deverdao ser
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sensibilizados para uma avaliagcdo democratica e conhecer a realidade social
de cada aluno, trabalhando em conjunto a Escola, a Familia e a Comunidade.

Perceber todas as deficiéncias e dificuldades dos professores em suas
praticas pedagodgicas: métodos, técnicas didaticas, manejo da sala, formas de
avaliacdo, conhecimento da realidade social dos alunos assumindo o
comprometimento com a comunidade escolar, engajando-se com a
comunidade no novo processo educativo. Repensar a avaliagdo em conjunto
com todos os professores da escola, em suas respectivas areas de atuacao,
buscar a qualidade do ensino e na melhoria da qualidade de vida do aluno.
Entender que apenas testes ou provas elaborados as pressas, sem
consciéncia, apenas para preencher uma nota bimestral, precisam ser
abolidas.

Professores precisam avaliar toda a pratica escolar e pensar seriamente
em novos mecanismos para avaliar o seu aluno, como também o resultado do
seu trabalho, o sucesso ou fracasso de seus métodos e técnicas com as
turmas, o manejo de sala com alunos-problema, carentes, trabalhadores, com
saude precaria, etc..

Tornar uma escola que se preocupe com a permanéncia dos alunos de
qualquer origem social, sem preconceitos, entendendo que o direito deve ser
de todos e que o ensino ministrado deve abranger a todos, buscando
alternativas de se ensinar, aplicar métodos, avaliar, reeducar, sendo criativa,
atuante, participativa e envolvendo-se com a comunidade, onde esta inserida
de forma a conscientizar o corpo docente da necessidade de compreenderem
que sua atuacao na escola deve ser repensada, diante da nova realidade social
que se apresenta.

Assim, devem ter participagdo social, envolvimento com a comunidade,
entrosamento com os pais, busca de solu¢gdes dos problemas, entendimento
pessoal com o ser humano que esta para aprender, descoberta de um novo
relacionamento humano dentro do ambiente escolar, compreensao de sua
posicao estratégica na agao global de resgate das classes populares ao saber.

Deve haver uma conscientizacdo geral de que a escola existe para o

sucesso e nao para o fracasso, existe para ensinar e resgatar o saber, existe
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para fazer o aluno permanecer, aprender de fato, ser avaliado com grande
responsabilidade, como regra geral, mostrando eficacia escolar.

O educador esta na escola para levar o aluno ao sucesso, a realizagao
pessoal e realmente entender a importancia da escola para a formacéo de sua
personalidade e sua cidadania plena e a escola precisa acabar com a
avaliacdo permissiva, condescendente, facilitadora, que descompromete o
professor e o aluno de sua responsabilidade, podendo desenvolver e
implementar agbes conjuntas, tais como:

- uma discussao ampla com todos os professores, alunos e pais, sobre a
realidade escolar atual, em todos os aspectos e niveis, e 0 levantamento de
todos os problemas dentro do contexto geral escolar; buscando a formacgao de
grupos de estudos por area;

- montando projetos de agao para atuarem de forma especifica em todos
os niveis e a elaboracao de programas e conteudos;

- métodos de ensino;

- modos de avaliacao;

- mecanismos de observagao direta dos alunos;

-modos de praticarem a interdisciplinaridade;

- trabalhos a serem desenvolvidos com a comunidade;

- encontros com os pais; reunides pedagogicas;

- CUrsos aos pais;

- projetos de recuperagao dos alunos com deficiéncias na aprendizagem,;

- troca de experiéncias no manejo de sala de aula;

- elaboragao de atividades variadas com alunos;

- formas variadas de avaliagao do aproveitamento escolar; e,

- analise dos resultados obtidos no decorrer do bimestre letivo.

Proporcionar cursos aos professores sobre atualizagcdo em avaliagao,
nova didatica na maneira de trabalho docente, enfim, uma tomada de
consciéncia geral sobre a nova maneira de se trabalhar para mudar a escola
atual, além de fazer reunides bimestrais com os pais, para uma troca de ideias
sobre os assuntos gerais da escola, busca em conjunto com os pais e

professores para a solugdo de problemas surgidos com alunos que
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apresentam disturbios em qualquer aspecto: fisico, mental, emocional,
comportamental, etc..

Outras atividades devem ser planejadas, tais como: as excursdes com
alunos, em locais turisticos, para vivenciarem a teoria escolar, palestras, filmes,
video sobre assunto como: Sexo, drogas, alcoolismo, adolescéncia e gravidez,
AIDS, relacionamento familiar, vida conjugal, namoro, etc. e a promogao de
comemoragdes com atividades especificas: jogos, dangas, ginasticas, poesias,
jograis, pratos tipicos, exposicbes de trabalhos, feira de ciéncias, com

participacao de pais, alunos, professores, equipe pedagdgica e diregao.

Avaliacao educacional — possibilidades de conceituagao

A avaliacdo, na ultima década, viveu o momento de mudanga de
paradigma, bastando lembrar, como mostra Gipps (1992), que a psicometria,
na sua origem, se baseou na teoria da inteligéncia e a construgdo dos testes
partiu de um modelo comportamental de aprendizagem, enquanto atualmente a
avaliagdo procura se estruturar com base na compreensdo das teorias da
aprendizagem. Examinando-se a evolugdo historica, observa-se que 0 seu
trabalho inicial partiu de uma concepgao de inteligéncia com uma caracteristica
inata e fixa no ser humano, e da possibilidade de medi-la por intermédio de
instrumentos especialmente construidos para esse fim (Vianna, 1998).

A avaliacdo moderna, com vistas a fornecer elementos para a orientacao
da aprendizagem, parte do principio de que o individuo pode desenvolver e
aumentar a sua capacidade de aprender, pois a mesma vem sofrendo uma
transformacao radical com a mudanga da cultura da prova, para a cultura da
avaliagdo. Seus objetivos, antes restritos ao rendimento do aluno, buscam
outras dimensdes como as de auxiliar o ensino e orientar a aprendizagem,
obter informacdes sobre o aluno, o professor e a instituicdo educacional, e
servir como um instrumento para certificar a capacitagao do aluno.

A avaliagdo é sempre um desafio, sobretudo quando nos devemos
afastar de paradigmas que ndo mais permitem lidar com os problemas atuais,

novas conceituacdes e posicionamentos se fazem necessarios.
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Nessa abordagem critico-humanista, pensamos a avaliagdo cognitiva
articulada com a qualidade de ensino, em busca de um aprimoramento do
processo, compreendendo conteudos significativos, integrados e dinamicos. No
paradigma que acreditamos, a avaliagcdo vem estreitamente relacionada com
participacao, entendida como processo ativo, critico, criativo, conjunto, solidario
e transformador.

Em uma perspectiva inovadora, a avaliagdo cognitiva vem enlagada a
condigdo existencial do aluno, numa relagdo dialética cognitiva — afetiva,
promovendo a aprendizagem como constru¢ao do conhecimento, constituindo-
se em atividade produtiva, critica e criativa, viabilizada, fundamentalmente pelo
didlogo e pela utilizagdo de objetivos bem elaborados.

Os objetivos do ensino devem, portanto, responder e representar
comportamentos na area motora, afetiva e cognitiva. Ao construir um
instrumento de medida, o professor selecionara as questdes que megam esses
objetivos com precisdo e eficiéncia, pois para cada categoria de objetivos
havera tipos mais adequados de medida.

Como os objetivos de ensino variam, é evidente que mudardo também
as formas de medir esses objetivos. Na realidade, o importante é: que tipo de
instrumento € melhor para medir o que se pretende medir? O critério para
determinar se o instrumento de medida é bom ou mal é a adequacao aos
objetivos que pretende medir.

Conforme observa Azanha (1995), ndo existe nenhuma garantia de que
ao final de um ano letivo, o professor tenha condicbes de avaliar se seus
alunos estdo ou n&o aptos a serem encaminhados para a proxima série.

Fica evidente nos depoimentos que os alfabetizadores apesar de nao
concordarem com os critérios de avaliacdo definidos no regimento padrao,
realizam uma pratica de avaliacdo escolar que, segundo Luckesi (1986),
estipula a fungéo classificatéria do ato de avaliar com base no julgamento
comparativo do aluno no grupo.

Almeida (1993), completa dizendo que “as classificagbes sao registradas
em notas e, por isso, podem ser somadas e divididas. Portanto, ndo constitui
recurso para repensar a pratica pedagdégica, mas exclusivamente um meio para

estratifica-la”.
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Parece que os fatores mencionados, segundo Almeida (1993):

podem alterar os critérios de julgamento da classificagao,
reduzindo ou aumentando o grau de exigéncia, de acordo com o que
o professor ja “prevé” como resultado final. Nesses casos, fica
descaracterizada a objetividade na avaliagao, que pode estar sendo
‘minada’ por critérios subjetivos, perpassados por diferentes juizos de
valor ou pré-juizos (sociais, econémicos, raciais, etc)’. (Almeida,
1993: 12)

Participagao comunitaria e conhecimento da avaliagao

Na sociedade brasileira de hoje, um dos grandes problemas sociais, diz
respeito a participacdo da comunidade no processo de avaliagdo. Os cidadaos
convivem com as indecisbes governamentais, com uma estrutura econémica
capitalista, que visa o lucro acima de tudo e os dramas sociais para cada
brasileiro, ndo sdo melhorados, pois, na lei selvagem deste capitalismo
moderno, ndo ha espago para se resolver problemas financeiros da classe
menos favorecida.

Assim, o subemprego, o salario irrisorio, faz parte do jogo capitalista, em
manter-se como classe dominante, na eterna luta de oprimidos e opressores,
dominados e dominadores, pobres e ricos. Desta forma, temos que entender a
comunidade onde esta inserida a escola que convivemos, pois ela faz parte de
um contexto mais amplo, gerador das distor¢gbes gerais encontradas.

A comunidade comecga a participar da escola, no momento em que
procura a mesma, para matricular seus filhos. E esta, cobra da escola a sua
qualidade de ensino, o aproveitamento dos alunos, a reducdo de repeténcia, o
bom atendimento aos alunos, as boas maneiras dos professores, a exigéncia
pela ordem e respeito, enfim, a escola € o alvo de pais, alunos, politicos e
imprensas.

Assim, todo o trabalho didatico-pedagogico € questionado pela
comunidade, principalmente quando ha problemas com alunos, no sentido da
disciplina e da reprovagao ou desisténcia forcada de alunos-problemas, que
consistem nos casos raros de adaptagcao ao ambiente escolar.

A comunidade, por sua vez, precisa entender que sua acao, apenas de
cobrar resultados da escola, precisa ser repensada, € que uma nova postura

precisa ser tomada, atualmente os alunos possuem mais problemas, pois sao
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frutos de uma sociedade desigual e desumana, os pais, também enfrentam
sérios problemas na educacgéao de seus filhos e na proépria relagao familiar.

A familia sofreu profundas modificagdes na sociedade atual, onde os
cbnjuges trabalham fora, os filhos ficam com babas, em creches, ou com
irmaos mais velhos.

A televisdo € o ponto de encontro noturno com a familia, onde a mesma
penetra nos lares nem sempre com programas de bom exemplo aos jovens, e
o dialogo familiar, bem como o entendimento mutuo e o relacionamento
humano e fraterno, foram substituidos apenas pelo siléncio, pois ndo se pode
deixar de assistir filmes, novelas, comerciais... 0 que sé contribui para dificultar
o papel dos pais na educacéao de seus filhos.

A dificuldade que a escola atual esta enfrentando para agradar o aluno,
despertar o seu interesse pelos estudos, fazer com que ele entenda a
necessidade de aprender, esta de certa forma relacionada com a dificuldade
dos pais entenderem os seus filhos e despertarem neles um espirito critico e
criativo diante da nova realidade social.

Entdo, faz-se necessario uma unido entre escola e comunidade, pais e
professores, para que em conjunto, busquem solu¢cdes para os problemas
educacionais dos jovens. A escola tera que ser aberta, democratica,
participativa, dotada de mecanismos especificos, para atender sua comunidade
seja ela como for, com todas as suas limitagdes e restri¢coes.

Os pais precisarao encontrar na escola, o ponto de apoio para serem
auxiliados na sua dificil tarefa de educar os filhos.

Entende-se que a comunidade auxiliard muito a escola, no sentido de
fazer o aluno permanecer na mesma e também aprender o suficiente para a
sua promoc¢ao satisfatéria, no momento em que ele sentir e entender a sua
importadncia como agente transformador da comunidade. A escola ndo pode
continuar alienada dos problemas sociais e 0 seu papel restrito de repassar o
saber elaborado, tem que acabar.

O papel da escola continuara um corpo estranho, onde a evasao e a
repeténcia continuardo sendo os cruciais problemas escolares, principalmente
numa regido, onde os problemas socioeconémicos-familiares sdo excessivos

se a mesma nao mudar sua filosofia existencial.

158



ISCI Revista Cientifica - 362 Edi¢éo | Volume 10 | Numero 6 | junho/2023

Concluindo, pode-se dizer que atualmente a familia pouco participa da
escola, mas, cobra dela aquilo que nao consegue fazer. A complexidade da
vida moderna, a sociedade de consumo, gerando lutas de classe, a busca de
melhores condigbes de vida, a luta da subsisténcia da familia, leva pai e méae a
buscar muitas vezes mais de um emprego, numa sobrecarga de tempo e
esfor¢co e prejuizo a saude e a vida. Para que os filhos ndo fiquem ociosos,
candidatos a delinquéncia sdo enviados a escola, que passa a ser o agente da
educacédo no lugar dos pais.

A verdade é que os pais nao participam, a comunidade se afasta, e as
cobrangas sao tantas que a escola acaba sobrecarregada no desempenho de
tantas fungdes, onde termina por se mostrar incapaz e inadequada. Entende-se
também que o professor, como qualquer agente social, também esta
perpassado por essas condigoes.

Ele precisa rever sua pratica pedagdgica, questionar o seu saber, agucar
a sua capacidade de livre arbitrio e mudar radicalmente para que possa atingir
um novo modo de ser. Trabalhar para que seu ensinar seja eficiente,
contribuindo para a competéncia de seus alunos. A educacgao, antes de se
preocupar com a formacgao elaborada deve desenvolver o espirito de cidadania,

que é o que abordaremos no item

A avaliagdo como aprendizagem de cidadania

(...) Quando falamos em avaliagdo podemos nos remeter imediatamente
ao nosso pais, a sociedade em que vivemos, a escola a que pertencemos, a
nossa familia e, também, a nés mesmos. Avaliar ndo € uma simples tarefa
conclusiva, mas €& conteudo necessario ao desenvolvimento de um
pensamento fundado em principios éticos; avaliar € um aprendizado de
cidadania.

E claro que o Brasil precisa ser avaliado pelos brasileiros e reavaliado
sempre, pelos brasileiros. As ultimas décadas testemunharam o fracasso de
um projeto politico que n&o incluia o povo; o fracasso de um modelo de
desenvolvimento que ndo dava espago a acao coletiva e a formacado de
sujeitos construidos para a nao sujei¢ao. “Era” um Brasil que ndo se avaliava

enquanto nacdo, porque nao “sabia” fazé-lo.
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A sociedade brasileira precisa pensar 0sS seus rumos e para isso é
necessario aprender a fazer a avaliacdo de seus erros, além de assumir seus
acertos referenciais. Pensar e querer uma escola inserida no nosso
tempo e que aponte para além dele, € pensar e querer uma escola cidada —
formadora de alunos capazes de viver o exercicio da cidadania.

(...) Entdo vamos avaliar a avaliacéo. Talvez, a nossa primeira tarefa seja
perguntar ao professor o que € avaliar. Sera a avaliagdo um instrumento
destinado a medir o conhecimento dos alunos? Sera um instrumento formal e
cristalizado que serve para legitimar a atribuicdo das notas nos boletins
escolares? Afinal, para que serve a avaliagdo e quando ela é necessaria? E
preciso que o professor pense sobre isso e tenha clareza sobre esse conceito.

Avaliar, antes de ser a analise de uma questao pontual, € uma sintese e,
assim, precisa ser pensada como totalidade, que abarca do inicio ao fim uma
etapa determinada. Na escola, a avaliagéo s6 tem sentido se for para o aluno
um aprendizado, para que nela e na vida, ele se avalie e se autoavalie sempre
e se construa dessa maneira.

(...) Quem estabeleceu que, em definitivo, que a avaliagédo € tarefa
restrita do professor? Talvez tenha sido o ato institucional que estabeleceu que
o aluno deve ser o passivo aprendiz de seus “mestres”.

Nao é dificil perceber que avaliagao é arbitraria, pois sempre deixara de
considerar um aspecto da realidade que deveria ter sido considerado. Pois a
realidade é sempre mais rica do que aquilo que captamos dela, mas, mesmo
assim, é preciso que a avaliacdo seja feita. E por isso que avaliar é uma
constante busca, um continuo desejo de abarcar a realidade, que sempre é
mais rica.

De outra forma, se avaliar ndo € um mero instrumento para langar notas,
mas, antes, € um aprendizado para o cotidiano de qualquer pessoa; se o
professor sozinho ndo é capaz de avaliar e, principalmente, ao fazé-lo, corre o
risco de ensinar aos alunos que a avaliagdo é ato de autoridade; entdo, é
preciso trocar o segredo pela transparéncia.

Conforme afirma Almeida (1995):
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“E necessario que a avaliagdo se torne mais e mais uma acdo
coletiva em que professor e aluno, juntos, perguntem e respondam,
digam o que é “certo” e 0 que € “errado”, juntos digam sim e nao,
juntos reprovem-se, recuperem-se e aprovem-se, juntos. E preciso
conceber a avaliagdo como espago de argumentagdo, como processo
ético de racionalizagéo”. (Almeida, 1995: 15).

PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO DO PROJETO DE ENSINO

TEMA E LINHA DE PESQUISA

Na busca pela compreensido sobre a sistematica avaliacdo dentro dos
novos paradigmas da educagado, optamos por caminhos metodologicos que,
nos informassem a situagao atual adotada pelas escolas, nos fornecessem um

quadro das concepgdes apresentadas.

JUSTIFICATIVA

E importante oportunizar ao aluno a reflexdo e leva-lo a construgéo do
conhecimento, exigindo do docente um amplo conhecimento € uma grande
responsabilidade, pois favorece a utilizagdo de novos instrumentos de trabalho,
favorecendo ao aluno um ensino de qualidade superando as dificuldades de
aprendizagem. O maior desafio encontrado no processo de avaliacdo no
Ensino Fundamental - séries iniciais € a necessidade de um olhar diferenciado,
o respeito ao tempo de cada um, pois cada um tem um ritmo de aprendizagem
e isso precisa ser considerado. E importante, também, repensar a pratica
pedagdgica.

Por isso, €& necessario que o professor demonstre a diregao
metodoldgica, enquanto medir € um processo descritivo, avaliar € um processo
interpretativo, pois supde julgamento a partir de uma escala de valores, onde
muitas vezes o professor € desprovido de conhecimento para exercer tal
processo avaliativo. E preciso que todos da Escola percebam que a atividade
educativa atual deve estar voltada para o aluno como um todo, com suas

qualidades e defeitos, com a construcdo de seu conhecimento e nao ter por
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meta atribuir notas, mas realizar uma série de objetivos que se traduzam em

mediacao e formacao do aluno.

PROBLEMATIZAGAO

A auséncia de clareza, sob os fundamentos da agdo pedagdgica,
certamente tem dificultado a percepcédo de que a avaliagdo € consequéncia do
processo de ensinar e aprender. Ela estda sempre subordinada a aquisicao do
conhecimento, colocado como verdade pronta e imutavel da qual a avaliagcéo &
juizo final. Usa-se a avaliagdo para medir a capacidade do aluno em reter
essas verdades. Desta forma, usa-se a pedagogia da repeticdo ou da
reproducao que orienta a agado docente, uma vez que o professor s6 consegue
descobrir 0 que o aluno foi capaz de gravar na repeticdo. O mito esta em o
professor s6 aceitar aquilo que é observavel. Além disso, apesar do discurso
progressista a avaliagdo continua tradicional. O desafio estd na percepgao de
que o conhecimento € uma produgdao do homem, e que sua apropriacdo se
dara num processo de interagdo mediado pelo professor. O desafio € ainda a

mudancga, cuja dificuldade esta na dicotomia entre a teoria e a pratica.

OBJETIVOS

Um ensino de qualidade pressupbe a existéncia de algumas posi¢coes
indispensaveis ao projeto politico pedagdgico da escola. Neste sentido, o
professor/escola deve contar com os instrumentos necessarios para a
avaliagdo, indispensaveis a compreensao da realidade, bem como da incluséo.
Sendo assim, o projeto objetiva ressaltar que a avaliacdo ainda coloca em
xeque a atuacado de todo o sistema educacional, pois quase sempre ela é
exercida como elemento de disciplinamento e coercdo, tornando-se fator de
medo, de traumas e de autoritarismo por parte do professor. Devendo, ao
contrario, se dar numa relacao interativa, isto &, entre sujeitos: o professor e o
aluno. Assim, se fala do docente através de medidas que valorizem sua

atuacao.
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CONTEUDOS E PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO

Através da perspectiva historica da didatica foi possivel observar os
caminhos, evolucdo e problemas que a educacéao teve que enfrentar, e ainda
enfrenta, com relacdo a avaliagdo. No inicio dos tempos a educacao era
priorizada aos nobres, mas com a evolugao e transformagao sécio-econémica
e cultural do mundo, a educacido passou a ser proporcionada aos menos
favorecidos, surgindo a chamada escola publica, ou seja, escola para o povo. A
escola publica, de acordo com a filosofia da época (século XVIII), passou por
varias transformagdes até os nossos dias, umas boas, outras ruins; assim,
serdo essas transformagbes, chamadas modelos pedagdgicos que
representam a relagao ensino/aprendizagem escolar.

Até hoje a crianga deixa de ser avaliada levando em consideragdo seus
conhecimentos prévios, 0 ensino passa a ser elaborado a partir desses
conhecimentos, apenas com uma definicdo psicoldgica e pedagdgica; pois, o
processo de avaliagdo ainda gera uma resisténcia continua do sujeito através
da agao na tentativa de mudar de atividades. Mas a avaliagdo constituiu-se em
importantissimo instrumento na formagao da crianca, pois € uma atividade
necessaria ao seu desenvolvimento. Através da avaliacdo temos uma nogao da
realidade, e se bem trabalhada faz com que a crianca construa seu
aprendizado, mas também exercita a inteligéncia, a evolugéo do pensamento e
de todas as fungdes mentais.

Trata-se de um instrumento de grande importancia e que contribui para o
desenvolvimento infantil, pois esse instrumento é o objeto facilitador que
desperta a curiosidade, a imaginagao e a invengao das criangas, estimulando o
construtivismo na crianga e nas suas relagcbes sociais. Pois, para o
construtivismo é necessario que o professor tome decisdes, levando em conta
a maneira como a crianga esta sentindo e pensando em cada situacgao.

Assim, podemos entender que o ensino comeca a ter uma filosofia,
realmente, voltada a aprendizagem; ndo a aprendizagem mecanizada, mas
aquela voltada para o conhecimento do mundo através dos elementos
pertencentes a esse mundo. Hoje o ensino tem uma segunda fungéo, ou seja,

a de construir o aluno enquanto sujeito de sua prépria agédo, por isso,
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exatamente, que a metodologia esta voltada para a construgédo social da
crianga entre os demais para poder construir sua logica, seus valores sociais e

morais.

JUSTIFICATIVA

O ponto chave da metodologia de uma educacéo esta no desempenho
do professor selecionar avaliagdes que utilizem os sentidos e a motricidade,
bem como a convivéncia grupal no preparo das proprias operagdes logicas,
desde que a logica apoia-se na coordenacao geral das agdes e exige, para se
desenvolver a aprendizagem. O professor devera estar consciente que na
metodologia a ser empregada devera estar implicito que o educando tera
sempre alguma conduta a desenvolver e ou algum elemento do meio a
assimilar. No entanto, verificando o indice de problemas acarretados por uma
avaliagao mal elaborada. Pois, como verificamos acima, a avaliagao pode seu

um objeto facilitador na aquisigdo do conhecimento.

OBJETIVO GERAL

Considerando a educagao escolar uma pratica social e cultural cuja
compreensao nos coloca diante de situagdes desafiadoras na formacao do
aluno, a medida que exige um contexto interativo entre formagao e agéo, no
qual vai além do processo de repeticao automatico, inconsciente e mecanico
de competéncias praticas. Sendo assim, nosso trabalho se objetiva,
principalmente, em trazer novas perspectivas para atender as dificuldades
apresentadas no processo de avaliacdo, além de somar e compartilhar com

metodologias diferenciadas.

METODOLOGIA
Ainda refletindo sobre o método, analisamos pareceres de diversos

autores, tais como Ludke e André (1982) que afirmam:

“... 0 pesquisador ndo se abriga, como se queria anteriormente, em
uma posicado de neutralidade cientifica, pois esta implicado
necessariamente nos fendmenos que conhece e nas consequéncias
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desse conhecimento que ajudou a estabelecer’. (Ludke e André,
1982: 05)

Neste sentido entendemos que a realidade pesquisada é uma
somatdria de insumos, variaveis e produto que interagem ao mesmo tempo e
assim o método essencialmente quantitativo deixa passar o sentido
educacional, fragmenta o objetivo proposto no estudo, que é compreender a
visao geral sobre a situacao real da avaliacao. Conforme explica Teixeira
(1997: 51), “existe uma diferengca conceitual fundamental entre compreender e
explicar”. SantAnna (1995: 36), esclarece que “compreender é tomar objeto a
ser investigado na sua intengdo total, € ver o modo peculiar especifico do
objeto existir. Explicar € toma-lo na sua relagdo causal’. Neste estudo a
pretensao é explicar e compreender, pois a analise € nada mais que um
processo onde se verifica, explica e compreende, um determinado fato ou
situacdo, mas tudo isso deve ser coerente com o processo de educacio que é
um processo dinamico, complexo e em constante mudanga, assim optamos por
uma abordagem quantitativa e qualitativa. Em geral, estas abordagens
contam com levantamento bibliografico, entrevistas com pessoas vinculadas ao
tema em questéo e analise das respostas obtidas. A pesquisa bibliografica
tem como objetivo “(...) recolher, selecionar, analisar e interpretar as condigbes
tedricas ja existentes sobre determinado assunto”. (Cervo, 1983: 23). Para

Cervo, a pesquisa exploratoria:

“E uma abordagem adotada para a busca de maiores informagées
sobre determinado assunto de estudo. Possui um planejamento
flexivel para possibilitar a consideracdo dos mais diversos aspectos
de um problema”. (Cervo, 1983: 23).

A adocdo da abordagem quantitativa foi adotada para viabilizar a

analise, pois:

. a analise € um processo de tratamento do objeto seja ele um
objeto material, um conceito, uma ideia, um texto, etc, do qual este
objeto é decomposto em suas partes constitutivas, tornando-se
simples aquilo que era composto e complexo”. (Severino, 1984: 182)
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Visando exercer a contendo a atuacao de um Orientador consciente,
critico e reflexivo, primeiramente buscamos uma abordagem quantitativa para
verificar se a escola estaria avaliando de forma similar, dentro de um mesmo
conceito, com as mesmas concepgodes e valores.

Optamos também e principalmente por uma abordagem qualitativa, onde
procuramos agrupar as respostas analogas. Considerando as especificidades
das ciéncias humanas, o estudo do comportamento humano e social deve

ocorrer através de metodologia propria, uma vez que

“O emprego de modelos estritamente experimentais, por estarem
baseados em um simplismo conceitual que n&o apreende um campo
cientifico especifico, pode conduzir a generalizacbes errbneas e
dissimular, com o pretexto de um modelo unico, o controle ideoldgico
das pesquisas.” (Chizzotti, 1988: 69).

Assim, Ludke e André (1986) explicam:

“‘As questbes novas vinham, por um lado, de uma curiosidade
investigativa despertada por problemas revelados pela pratica
educacional. Por outro lado, elas foram fortemente influenciados por
uma nova atitude de pesquisa, que coloca o investigador no meio da
era investigada, participando dela e tomando partido na trama da
peca”. (Ludke e André, 1986: 9)

Desta forma, queremos inserir-nos no contexto Avaliagdo, de tal forma
que possamos interpretar as respostas e, através da dialética, transferir a
outros as concepgdes resultantes. Para SantAnna (1995: 36), nesta
abordagem de pesquisa ndo ha problemas a serem investigados, mas sim

duvidas que devem ser interrogadas.

“Essas duvidas situam-se numa regido de inquérito, na qual se
localiza o fendmeno e que se constituird como trajetdria de pesquisa’.

Tendo o pesquisador como seu principal instrumento e o ambiente
natural como sua fonte direta de dados, a pesquisa qualitativa pressupde os
termos de uma determinada unidade escolhida, como neste caso, a avaliacao

educacional.

PLANO DE ACAO
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01 - CORRIDA COM OBSTACULOS
- DURACAO - 4 horas.
- METODOLOGIA

A atividade CORRIDA COM OBSTACULOQOS, sera feita em sala de aula
com todas as criancas, Faremos uma roda de conversa onde estaremos
explicando a atividade do dia que sera dentro do projeto, oque é Olimpiadas na
e como se trabalha, em seguida faremos o posicionamento das criangas em
duas filas, colocando os em um atras dos outros enfrente as garrafas Pet que
estardo divididas em duas fileiras de 8 garrafas onde eles fardo baliza entre
elas, sendo que o grupo que acabar de percorrer primeiro entre as garrafas
serao os vencedores, ou seja, os vencedores. E no periodo da tarde sera feita
a caminhada de abertura da Olimpiadas, com apresentacdao da banda de

fanfarra da escola Pascoal Ramos e brincadeiras recreativas.

- RECURSOS METODOLOGICOS

Garrafa Pet com Agua.

02. CAUDA DO DRAGAO

DURACAO — 4 horas

METODOLOGIA

Todos os participantes ficam em pé, em uma fila indiana com as maos na
cintura um do outro, formando um dragao. O primeiro integrante da fila,
representando a cabecga do dragao, tera como objetivo pegar o ultimo da fila,
que representara a cauda. Ao sinal do educador, o "dragdo" passara a se
movimentar, correndo moderadamente, sob o comando da cabeca que tentara
pegar a cauda. Esta, por sua vez, fara movimentos no sentido de evitar que
isso aconteca. A brincadeira continuara enquanto durar o interesse das

criangas.

03. BISCOITINHO QUEIMADO
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DURACAO - 03 h

RECURSO METODOLOGICO - Um brinquedo.

METODOLOGIA

O educador esconde um brinquedo qualquer (o "biscoitinho queimado"),
enquanto os participantes estdo de olhos fechados. Depois grita: "Biscoitinho
queimado!", e os outros tém que tentar encontra-lo. Quando uma crianga chega
perto do "biscoitinho queimado”, o educador grita seu nome e fala: "Esta
quente!". Se estiver longe, ele grita "Esta frio!". Quem encontrar o brinquedo

primeiro ganha.

04. COLHER CORRENTE
RECURSO METODOLOGICO - Colheres de sobremesa e caramelos.

METODOLOGIA

As criancas formam duas filas com numero igual de pessoas. Elas ficam
sentadas frente a frente, cada uma com uma colher de sobremesa. O primeiro
da fila recebe na sua colher, presa com o cabo na boca, um caramelo, que
devera passar para a colher do vizinho. A brincadeira comega e, sob uma
ordem dada pelo educador, cada um devera passar o caramelo, com a colher
na boca, para a colher do vizinho, sem ajuda das maos, que devem ficar
cruzadas nas costas. Toda vez que o caramelo cair, a crianga pode recolhé-lo
com a mao e continuar a brincadeira. Ganha a fileira que primeiro conseguir

passar o seu caramelo de colher para colher até o final.

3.6 TEMPO PARA REALIZAGAO DO PROJETO

O tempo para realizagao do projeto, um semestre.

3.7 RECURSOS HUMANOS E MATERIAIS

Professores e alunos, garrafa pet, colheres, caramelos, brinquedo.

3.8 AVALIAGAO
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Sera realizada através de registro individual e coletivo de cada atividade
de forma processual e continua. Também serdo observados o desenvolvimento

das criancgas dentro das atividades esportivas que serédo desenvolvidas.

CONCLUSOES

Verificamos, pois, que as avaliagdes nao se separam do objetivo, ao
contrario, se completam. Para que o professor possa saber o que o aluno
necessita aprender, dentre os conteudos elaborados, faz a avaliagao
diagndstica. A partir dessa avaliagéo, o professor elabora seu planejamento. Ao
longo do processo de ensino, faz avaliagbes processuais, dessa forma avalia
se esta conseguindo sanar as dificuldades apresentadas. Finalmente, o
processo € terminado e chega-se a avaliagdo somatoria, ou seja, o objetivo
desejado foi atingido. A partir do exposto verificamos que a metodologia e/ou
didatica da avaliacido tem a funcdo de propiciar ao educando o
desenvolvimento do raciocinio, através de reflexdo sobre os assuntos
trabalhados, para que ele tenha condi¢des de analisar, comparar, solucionar
problemas, inovar, aprender com os outros por meio da discusséo, do debate,
da troca de papéis, ele sera remetido a uma profunda mudanca de atitude,
valorizando, respeitando a cooperagao, as opinides dos outros, sendo esse 0
nosso objetivo principal, pois acreditamos que por meio de conceitos, fatos e
situagdes estaremos aptos a propiciar o resgate do aprender a aprender.

Em um quadro geral deu para sentir que existe uma grande distancia
entre as normas apresentadas no PCN e as executadas no “campo”. Os
professores mostraram-se reticentes em termos de avaliagéo, o que demonstra
que os mesmos ndo estdo aptos a fazerem mudangas nos paradigmas,
aceitando os sistemas existentes na escola; nao questionam ao menos como
foi que a escola adotou, quais critérios, entre outras alternativas. Quanto ao
segundo objetivo, notadamente a diferenca entre a realidade e o discurso ainda

esta acentuada.
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Por sua vez, os professores ndao quiseram discutir mais sobre avaliagao,
tanto que houve grande numero de abstengcbes na questdo que trata das
sugestbes. O que € planejado, controlado e avaliado tem como referéncia a
posicdo de onde o aluno deveria estar e ndo de onde esta de fato. E o
conhecimento prescritivo em que qualquer outro saber é desqualificado,
reduzindo a postura do aluno a “cultura do siléncio”. Dai por que boa parte
destes alunos ndo faz perguntas e ndo busca na escola um espago para
conectar e enriquecer sua realidade vivencial.

Naturalmente pudemos perceber que alguns alunos tentam furar o
cerco, mas sao rigidamente detidos principalmente com agressdes que atacam
a autoestima e alguns poucos resistem mesmo assim. Como afirma a poeta
Cecilia Meireles, “o vento é o mesmo, mas sua resposta é diferente em cada
folha”. De maneira geral, ao final destas séries o aluno tem a sua frente dois
mundos: um real, contraditério e ao qual pertence, e outro imaginario e
estereotipado, que fixa fora do tempo e do espaco valores absolutizagcdes que
emanam das relacdes estabelecidas na escola. Esta, sim, alicercada uma
atitude de conformismo que apenas ira se reverter a custa de muito sofrimento
social, externado por votagdes equivocadas, relagdes de servidao e sentimento
de impoténcia diante de questdes estruturais e conjunturais.

Podemos verificar que nao existe uma padronizacdo em termos de
formas e critérios de avaliacdo e embora a maioria dos professores explique
que estao sendo norteados a adotarem uma postura de autonomia, falta uma
fundamentacdo e principalmente uma conscientizagcdo da importancia da
avaliagao para o bom desenvolvimento do aluno.

O fracasso escolar no Brasil, segundo Penna Firme (1998), foi causado
em sua maioria pelo processo avaliativo, mas nao queremos culpar o professor.
Preferimos acusar o processo, porém, é preciso deixar claro que o professor,
em geral, ndo foi capacitado como avaliador na sua formagéao académica, nem
na sua pratica profissional.

Todo professor deveria entender de avaliagdo como entende de ensino,
mas isso nao acontece, infelizmente. Portanto, antes de julgar o docente no
seu papel de avaliador, é preciso ensinar-lhe o que nao aprendeu. Acreditamos

que nenhum professor € mal intencionado, € mal formado, apenas. Os
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caminhos mais avangados da avaliagdo sao os que priorizam a participagao
auténtica dos atores envolvidos no processo.

A propdsito, foi Patton (1994) quem disse, entre suas histérias: “Ha cinco
variaveis-chave absolutamente criticas no uso da avaliagdo. S&o elas, por
ordem de importancia: gente, gente, gente, gente e gente”. Vale ressaltar o
esforco que o Brasil vem fazendo no que se refere a regulamentar e pér em
pratica a nova Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo/ LDB (Brasil, Lei n°
9394/96), para os que tém se utilizado daqueles aspectos que apontam para a
flexibilidade na composicdo de programas educacionais, cursos, propostas
pedagogicas e decisbes administrativas que se proponham a assegurar as
criangas e aos jovens o direito de aprender!

Apesar das determinag¢des das geréncias educacionais, ainda € grande
o numero de professores que utilizam a avaliagdo como instrumento que se
destina a um julgamento definitivo, ao invés de té-la como um instrumento
integrativo e inclusivo. Dai a fungdo que pode adotar o Orientador Educacional,
ao abordar a avaliagao focalizando-a do ponto de vista da sala de aula, ou seja,
no nivel do processo ensino-aprendizagem. O importante € o Orientador
Educacional mostrar a importancia essencial da avaliagdo do processo ensino-
aprendizagem para o educando e para o educador, procurando oferecer
subsidios a todos aqueles que trabalham com a educacdo, ajudando-os a
compreender a avaliagdo como um processo continuo e, assim, melhorando a

eficacia do processo ensino-aprendizagem.

Tomando as palavras de Luckesi, “a avaliacdo € uma meta a ser
trabalhada, que, com o tempo se transformara em realidade, por meio de nossa

acao. Somos responsaveis por esse processo. A avaliacdo € um ato amoroso”.
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MEMORIAS DE UMA ESTUDANTE

Rafaela Lucilia Silva Bandeira

Relato de experiéncias pessoais.

Foi na década de 90, que iniciei a minha vida escolar. Naquela época
comegava primeiro na pré-escola. Lembro-me apenas do parquinho da escola
nesta fase. Algum tempo depois passei a frequentar a 1° serie, na escola
“‘EMEB Otacilio Sebastido da Cruz”. Fiquei nesta escola até 4° serie. A acolhida
era de fila e cantdvamos o Hino nacional todos os dias, logo depois iamos para
sala de aula, e recebiamos o café da manha geralmente era Leite com
achocolatado e bolacha, outros dias substituiam o leite pelo suco. Em sala de
aula a rotina era sempre a mesma todos sentados em carteiras enfileiradas. Eu
adorava a hora do lanche, pois acordava muito cedo para ir a escola, entao
quase nunca dava para tomar café em casa. Depois passei a estudar em outra
escola “E.E. Lebnidas Antero de Matos”. Fui para 5° serie, foi uma experiéncia
impactante! Pois me sentia muito perdida. Eu passara ter mais de um
professor. Eu tinha muita dificuldade em acompanhar a rotina de sala, a cada
30 a 40 minutos trocava de professor. Os professores eram “pavorosos” “e” eu
morria de medo deles”. Mas nao demorou muito superei as dificuldades. A
acolhida dessa escola era bem parecida com a outra escola que estudei. O
horario de entrada era 07Hs a07Hs15. Se chegasse depois desse horario o
aluno era obrigado pela diretora a voltar para casa. A escola parecia uma
prisdo, grades nas janelas, corredores, portdes e muros altos. E nao tinha
quadra coberta, tinhamos de fazer as atividades de Educacdo Fisica no sol
qguente ou a noite. Estudei |4 até a 8° serie. As aulas geralmente eram dadas no
quadro negro e tinhamos que copiar do quadro. Participei de duas feiras de
ciéncias nesta escola. Quando eu estava cursando 8° serie, fui convidada a

participar do grémio estudantil. Bom eu nunca havia ouvido falar sobre o
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grémio, mas aceitei o convite. Participei com meus outros colegas que também
faziam parte do grémio, de alguns torneios para ajudar a nossa escola.
Conseguimos dois computadores para nossa escola. Foi muito satisfatorio.
Bom ja o 2° grau eu cursei em outra escola, “E.E. Emilia de Figueiredo”. A
acolhida dessa escola era bem diferente quando entravamos na escola iamos
direto para a sala de aula a hora do intervalo era a mesma hora do lanche.
Nesta escola tinha uma radio estudantil, feita pelos proprios alunos. Bem legal,
amei estudar la. Bom fiquei 14 por trés anos, depois prestei vestibular na UNIC
(Universidade de Cuiaba), estudei la até o 6° semestre de ciéncias bioldgicas,
mas nao consegui me formar, pois eu nao tive mais condi¢des financeiras para
continuar estudando, uma vez que eu ndo possuia bolsa estudantil. Passei
alguns anos sem estudar me casei, tive uma filha e quando me estabilizei
financeiramente resolvi voltar a estudar. Optei por cursar pedagogia, por que
gostaria de compreender esta ciéncia que € “educar’” e como € “ser mediador

do conhecimento”.
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OS CAMPOS DE EXPERIENCIAS DA BNCC NA EDUCAGAO INFANTIL
Cassia Regina Alves de Oliveira
Jucileide de Jesus Oliveira Arrais
Marcilene Pereira Souza
Marli Scartezeni

Patricia Juchem

RESUMO

O presente trabalho foi desenvolvido por meio de pesquisa bibliografica, também foram
analisados videos e lives com especialistas no assunto em questdo. Tem por objetivo analisar
os campos de experiéncias da BNCC na educagéo infantil/creche e auxiliar os professores
desta modalidade de ensino quanto a compreensdo da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) enquanto documento normativo que define o conjunto progressivo das aprendizagens
essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da
Educacao Basica. Entendendo que a BNCC, nao se trata do curriculo, mas, trata-se, de um
documento basico, comum a todos e é nesta base que as escolas devem construir seus
curriculos. Neste artigo nos deteremos apenas a Educacédo Infantil em especial as creches,
analisando como se estrutura o aprendizado, auxiliando os docentes no planejamento das suas
aulas, na compreensdo dos conteudos de maneira a garantir a todos os alunos os direitos de
aprendizagens contidos em cada Campo de experiéncias proposto pela Base, promovendo
desta forma uma educagédo de qualidade que garanta, igualdade e equidade.

Palavras-chave: BNCC. Alunos. Educacdo Infantil. Crianca.

Aprendizagem.

INTRODUGAO

Com o passar do tempo, tendo em vista os avangos da sociedade moderna
surge entdo a necessidade de construir um documento com o objetivo de
nortear o ensino em todo o Brasil, promovendo igualdade e qualidade do
ensino.

Pode-se perceber ao longo dos anos que a educagao no Brasil passou por

muitas transformacdes sempre buscando melhorar o sistema de ensino. E

179



ISCI Revista Cientifica - 362 Edi¢éo | Volume 10 | Numero 6 | junho/2023

depois de muitos estudos surge a BNCC (Base Nacional Comum Curricular) A
base sobre a qual todas as instituicbes de ensino sejam publicas ou privadas
deveriam alicercar os seus curriculos.

A BNCC teve trés versodes: a de junho de 2015, disponibilizada de setembro
até margco de 2016 para criticas e sugestdbes da comunidade; a segunda
disponibilizada em maio de 2016, e a terceira, disponibilizada em abril de 2017
e homologada em 20 de dezembro, apds o término pelo Conselho Nacional de
Educacéo.

Conforme definido na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(LDB, Lei n° 9.394/1996), a Base deve nortear os curriculos dos sistemas e
redes de ensino das Unidades Federativas, como também as propostas
pedagogicas de todas as escolas publicas e privadas de Educacgdo Infantil,
Ensino Fundamental e Ensino Médio, em todo o Brasil.

Como citado anteriormente, a BNCC nao se trata de um curriculo, mas, a
base para que as instituicbes de ensino construam seus curriculos, por tanto,
as Creches fase da educagéao infantil a qual nos deteremos neste artigo devem
construir o curriculo de maneira que este possa alcangar os objetivos de
aprendizagens e desenvolvimento para cada faixa etaria contidos em cada
campo de experiéncia propostos pela Base, garantindo a cada aluno seis
direitos de aprendizagem estruturados por meio das interagées e brincadeiras.

Ao observar as dificuldades enfrentadas pelos professores desta
modalidade de ensino quanto a compreensdo dos conteudos a serem
trabalhados como os bebés e criancas bem pequenas, (creches) de acordo
com cada Campo de Experiéncia, temos o objetivo de ajuda-los quanto ao
planejamento e desenvolvimento das aulas, compreendendo os conteudos a
serem trabalhados em cada campo de experiéncia de forma que possa garantir
os direitos de aprendizagem e desenvolvimento sempre respeitando as
especificidades, adequando o curriculo, o planejamento anual, bimestral,
quinzenal etc.

Ainda de acordo com as DCNEI, em seu Artigo 9° os dois eixos
estruturantes das praticas pedagogicas dessa etapa da Educacédo Basica sao
as interagoes e a brincadeira, por meio das interagdes com criangas e adultos

as criancgas irdo vivenciar experiéncias pelas quais construirdo o conhecimento
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por meio de suas agdes, interagdo e socializacdo. Ou seja, o aprendizado é
adquirido por meio das experiéncias vividas pela crianga. (BRASIL, 2009)
Diante do exposto pela Base, surge a necessidade de uma nova
adaptacdo. As instituicbes ensino devem se adequar as normas e o0s
professores precisam conhecer o conteudo do documento e a forma como irdo

desenvolver o trabalho pedagdgico.

REFERENCIAL TEORICO

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagéo Infantil (DCNEI,
Resolugdo CNE/CEB n° 5/2009)?7, em seu Artigo 4°, definem a crianga como:

Sujeito historico e de direitos, que, nas interagdes, relagdes e praticas

cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva,

brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta,

narra, questiona e constrdi sentidos sobre a natureza e a sociedade,
produzindo cultura (BRASIL, 2009).

Assim como em documentos anteriores a criangca era definida como
sujeito que possui uma historia, que possui direitos e que por meio das
interacbes constroem sua identidade, pessoal e coletiva, capaz de criar e
reinventar a Base reafirma e amplia esta questado, tornando mais claro como
acontece o aprendizado, orientando e norteando o0s conteudos a serem
trabalhados garantindo os direitos e evidenciando os desejos desenvolvendo a
autonomia e a cidadania, enfim, garantindo que que todos os estudantes do
Brasil possam desenvolver um conjunto essencial de habilidades comuns a

todos.

Competéncias gerais da Educagao Basica

“A  BNCC desempenha papel fundamental, pois explicita as
aprendizagens essenciais que todos os estudantes devem
desenvolver e expressa, portanto, a igualdade educacional sobre a
qual as singularidades devem ser consideradas e atendidas”
(BRASIL, 2017, p.15).

Um dos objetivos da construcdo deste documento foi garantir a

igualdade no ensino, que em todos os estados e municipios, escolas publicas e
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privadas pudessem desenvolver nos alunos as mesmas habilidades, que haja o
mesmo sistema de ensino sem deixar de priorizar o regionalismo.

Segue abaixo as 10 competéncias gerais da BCC, que sdo as
aprendizagens essenciais para a educacgéo basica. Para as criangas da creche,
sao conceitos que sédo apresentados dentro das experiéncias vividas.

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre
o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das
ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexdo, a analise critica, a imaginacao e a
criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e
resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da produgao
artistico-cultural.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos
das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacgao e
comunicagcdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se
de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relacbes
proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia

critica e responsabilidade.

182



ISCI Revista Cientifica - 362 Edi¢éo | Volume 10 | Numero 6 | junho/2023

7. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns que
respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o
consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento
ético em relagéo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emogoes e
as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperagao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos
direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da diversidade de individuos
e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisées com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios. (BRASIL.
BNCC p.9,10)

A BNCC sera orientada por dez competéncias, denominadas:
Competéncias Gerais para a Educagao Basica, que devem estar
presentes na formagdo de todos os estudantes. As competéncias
discorrem de assuntos como: aprendizagem intelectual, investigacédo

e reflexdo critica, resolugcdo de problemas cotidianos, respeito a
diversidade e exercicio para a cidadania. (BRASIL, 2017, p. 08).

As 10 competéncias gerais citadas acima se tratam do que os que os
alunos devem aprender ao longo de toda a Educagdo Basica sendo que na
Educacao infantii o aprendizado acontece em 5 Campos de experiéncias
conforme (BNCC p.9, 10)

Segundo Costa, Farias e Souza (2019) a BNCC é um mecanismo que
veio para alinhar o trabalho docente, porém é necessario a formagao dos
educadores para que tenham conhecimento sobre como organizar o curriculo
sem deixar de refletir sobre a realidade local.

Os autores em concordancia com o trecho extraido da Resolucao
CNE/CP n°® 2/2017, sobre a formacao docente, a qual a BNCC almeja, citam
que: Art. 3° No ambito da BNCC, competéncia é definida como a mobilizacao
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de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (praticas cognitivas
e socioemocionais), atitudes e valores, para resolver demandas complexas da
vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho
(BRASIL, 2017).

Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento na Educagao Infantil

Conforme (BNCC, p. 24-25) segue abaixo os direitos de aprendizagens
e desenvolvimento na Educagéao Infantil:

» Conviver com outras criangas e adultos, em pequenos e grandes
grupos, utilizando diferentes linguagens, ampliando o conhecimento de si e do
outro, o respeito em relagao a cultura e as diferengas entre as pessoas.

* Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e
tempos, com diferentes parceiros (criangas e adultos), ampliando e
diversificando seu acesso a produgdes culturais, seus conhecimentos, sua
imaginagdo, sua criatividade, suas experiéncias emocionais, corporais,
sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais.

» Participar ativamente, com adultos e outras criangas, tanto do
planejamento da gestdo da escola e das atividades propostas pelo educador
quanto da realizagao das atividades da vida cotidiana, tais como a escolha das
brincadeiras, dos materiais e dos ambientes, desenvolvendo diferentes
linguagens e elaborando conhecimentos, decidindo e se posicionando.

» Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras,
emocdes, transformagdes, relacionamentos, histérias, objetos, elementos da
natureza, na escola e fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em
suas diversas modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia.

» Expressar, como sujeito dialdgico, criativo e sensivel, suas
necessidades, emocgdes, sentimentos, duvidas, hipoteses, descobertas,
opinides, questionamentos, por meio de diferentes linguagens.

» Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultural,
constituindo uma imagem positiva de si e de seus grupos de pertencimento,
nas diversas experiéncias de cuidados, interagbes, brincadeiras e linguagens

vivenciadas na instituicdo escolar e em seu contexto familiar e comunitario
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Como citado anteriormente na etapa da educacéo infantil o aprendizado
acontece por meio das interagdes e das brincadeiras, dentro de cinco campos
de experiéncias que precisam garantir os direitos de aprendizagens de forma a
alcangar os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento dentro de cada faixa
etaria. Tudo precisa ser acontecer de maneira planejada e organizada
previamente, as atividades devem ser realizadas em espacos diversificados e
com materiais diversos.

E por meio dessas experiéncias com o meio, com os pares e também
com os adultos que as criangas aprendem a se reconhecer como sujeito, a
compartilhar os espagos e os objetos disponiveis em cada momento de

aprendizagem.

Objetivos de Aprendizagem e desenvolvimento conforme cada Campo de

Experiéncia

Na (BNCC p.44-52) encontramos os Objetivos de aprendizagens e
desenvolvimento conforme cada Campo de experiéncia. Os objetivos
correspondem as habilidades que as criangas precisam desenvolver dentro de
cada periodo conforme a faixa etaria e a maturidade dos alunos. Os objetivos
ou habilidades essenciais ao desenvolvimento das criangas sdo apresentadas
por meio de codigos alfanuméricos:

Vejamos o exemplo EI02TS01:

e 0 primeiro par de letras: El, corresponde a etapa da Educacao Infantil;

e O primeiro par de numeros: 02, corresponde ao grupo, que é definido
pela faixa etaria das criangas: 01 = Bebés (zero a 1 ano e 6 meses), 02
= Criangas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses), 03 =
Criangas pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses);

e 0 segundo par de letras: TS, diz respeito ao campo de experiéncias
especifico a ser trabalhado: EO = O eu, o outro € o nés, CG = Corpo,
gestos e movimentos, TS = Tragos, sons, cores e formas, EF = Escuta,
fala, pensamento e imaginacao, ET = Espacos, tempos, quantidades,

relagdes e transformacgdes;
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e por fim, o ultimo par de numeros: 01, corresponde ao numero sequencial
da habilidade dentro da quantidade de objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento que existem para cada campo de experiéncia, grupo e
faixa etaria.

Ao organizar uma atividade/projeto € provavel que teremos varios
objetivos de aprendizagens de campos de experiéncias diferentes na
mesma atividade, eles estdo interligados, pois, o conhecimento acontece de

maneira interdisciplinar a partir das experiéncias vividas por cada crianca.

Campo de Experiéncias “O eu, o Outro e o Nés”

(EIO3BEOO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as
pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e
agir.

(EIO3EO02) Agir de maneira independente, com confianga em suas
capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagdes.

(EIOBEOO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes
de participacao e cooperacao.

(EIO3EO04) Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas € grupos
diversos.

(EIOBEO05) Demonstrar valorizagado das caracteristicas de seu corpo e
respeitar as caracteristicas dos outros (criangas e adultos) com os quais
convive.

(EIO3BEO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e
modos de vida.

(EI03EOQ7) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com

conflitos nas interagdes com criangas e adultos.

Campo de Experiéncias “Corpo, Gestos e Movimentos”
(EI03CGO1) Criar com o corpo formas diversificadas de expresséo de
sentimentos, sensacdes e emogdes, tanto nas situagées do cotidiano quanto

em brincadeiras, danca, teatro, musica.

186



ISCI Revista Cientifica - 362 Edi¢éo | Volume 10 | Numero 6 | junho/2023

(EI03CGO02) Demonstrar controle e adequacao do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre
outras possibilidades.

(EIO3CGO3) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em
brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danga, teatro e musica.

(EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene,
alimentacgao, conforto e aparéncia.

(EIO3CGOS) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento

adequado a seus interesses e necessidades em situacdes diversas.

Campo de Experiéncias “Tragos, Sons, Cores e Formas”

(EIO3TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e
instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta, encenacgdes,
criagdes musicais, festas.

(EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura,
colagem, dobradura e escultura, criando produgbes bidimensionais e
tridimensionais.

(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragao,
altura e timbre), utilizando-as em suas produgdes sonoras e ao ouvir musicas e

sons.

Campo de Experiéncias “Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao”

(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas
vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita esponténea), de fotos,
desenhos e outras formas de expressao.

(EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando
rimas, aliteracdes e ritmos.

(EIO3EFO03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e
ilustracdes e tentando identificar palavras conhecidas.

(EIO3EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros
de videos e de encenacgdes, definindo os contextos, os personagens, a

estrutura da historia.

187



ISCI Revista Cientifica - 362 Edi¢éo | Volume 10 | Numero 6 | junho/2023

(EI03EF05) Recontar histérias ouvidas para producao de reconto escrito,
tendo o professor como escriba.

(EIO3EF06) Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita
espontanea), em situagdes com fungao social significativa.

(EIO3EFQ7) Levantar hipéteses sobre géneros textuais veiculados em
portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observacéao grafica e/ou de
leitura.

(EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a
leitura de um adulto e/ou para sua prépria leitura (partindo de seu repertoério
sobre esses textos, como a recuperagao pela memodria, pela leitura das
ilustracdes etc.).

(EIO3BEF09) Levantar hipéteses em relacdo a linguagem escrita,

realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Campo de Experiéncias “Espacos, Tempos, Quantidades, Relagoes e
Transformacgoes”

(EIO3ETO01) Estabelecer relagcbes de comparacdo entre objetos,
observando suas propriedades.

(EIO3ET02) Observar e descrever mudangas em diferentes materiais,
resultantes de acbes sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos
naturais e artificiais.

(EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informacgdes, para
responder a questdes sobre a natureza, seus fendbmenos, sua conservagao.

(EIO3ETO04) Registrar observagbes, manipulacbes e medidas, usando
multiplas linguagens (desenho, registro por numeros ou escrita espontanea),
em diferentes suportes.

(EIO3ETO5) Classificar objetos e figuras de acordo com suas
semelhancas e diferengas.

(EIOBETO6) Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e
desenvolvimento, a histéria dos seus familiares e da sua comunidade.

(EIO3ETO07) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e

identificar o antes, o depois e 0 entre em uma sequéncia.
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(EIO3ETO08) Expressar medidas (peso, altura etc.), construindo graficos
basicos.
Considerando que, na Educacdo Infantil, as aprendizagens e o
desenvolvimento das criangas tém como eixos estruturantes as
interagbes e a brincadeira, assegurando-lhes os direitos de conviver,
brincar, participar, explorar, expressar-se e conhecer-se, a
organizacdo curricular da Educacdo Infanti na BNCC esta
estruturada em cinco campos de experiéncias, no ambito dos quais
sédo definidos os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento. Os
campos de experiéncias constituem um arranjo curricular que acolhe
as situagdes e as experiéncias concretas da vida cotidiana das

criangas e seus saberes, entrelacando-os aos conhecimentos que
fazem parte do patrimdnio cultural (BNCC, 2017 p. 40).

De Maneira Resumida, vamos elencar como cada campo de experiéncia
estimula as aprendizagens na Educacéo Infantil/creche:

O eu, o outro e 0 n6s: Podemos dizer que este € o campo dos
relacionamentos, onde a crianga ira desenvolver a empatia (colocar-se no lugar
do outro), expressédo de sentimentos e ideias, reflexdes sobre as suas agdes,
cuidados pessoais, brincar coletivamente, construcdo da identidade e da
autonomia, respeito as diferencas, regras de convivéncia e consciéncia
ambiental e cidadania. Esse campo ressalta o sentimento de pertencimento a
determinado grupo, o respeito e o valor as diferentes tradi¢gdes culturais.

Corpo, gestos e movimentos: Neste campo o foco encontra-se no
corpo e suas possibilidades, por meio dos sentidos a crianca ampliara o
desenvolvimento motor, o equilibrio, fortalecera o ténus muscular, ira
desenvolver atividades como: jogos de imitagao, musicalizagdo, reconhecer o
proprio espaco e o do outro, capacidade de situar-se e orientar-se em relagao
aos objetos e as outras pessoas em um certo espaco.

Tragos, sons, cores e formas: Este € o campo das artes, as
atividades propostas irdo desenvolver a coordenagdao motora, o ritmo,
producao e discriminagao de sons, a evolugao do tragado (desenho, escrita),
a sequéncia logica e pensamento criativo, a crianga ira expressar-se
corporalmente e verbalmente por meio das multiplas linguagens: verbal,
corporal, sonora, visual e digital.

Escuta, fala, pensamento e imaginagao: O foco deste campo esta na

linguagem oral e o relacionamento dela com a comunicaggo, organizagéo e
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expressao das ideias, reconto e dramatizacdo de histérias, vivéncias de
situagdes cotidianas, e o desenvolvimento da consciéncia fonolégica, leitura e
escrita.

Espaco, tempo, quantidades, relagcées e transformagoées: campo da
matematica: nogdo de tempo, espagos, medidas, propriedade dos objetos,
classificagdo, seriagcdo, transformacodes, percepcdo do meio ambiente e de
eventos da natureza.

As formas como o0s campos de experiéncias organizam as
aprendizagens na infancia orienta o professor no planejamento e na avaliagéao
de sua pratica pedagogica diaria. Além disso, esse arranjo curricular para a
Educacio Infantil permite a elaboracédo de intervengdes voltadas para os seis
direitos de aprendizagem e desenvolvimento citados anteriormente — Conviver,
Brincar, Participar, Explorar, Expressar e Conhecer-se. Garantindo a todos o
acesso aos conteudos e aos recursos disponiveis, sempre com um olhar atento
naqueles que possuem mais dificuldades de aprendizagem.

No dia a dia da escola, é fundamental que haja uma imers&o da crianga
em vivéncias que lhe permitam avancar em seu processo de aprendizagem e
desenvolvimento, € necessario promover experiéncias de interagbes com
outras criangas e adultos e nas brincadeiras e interagdes a crianga demostra
seu jeito préprio de ser e aprende a compreender as diferencgas.

Finalmente, é preciso destacar e reconhecer que a organizagcéo das
aprendizagens na Educacéo infantil por meio dos campos de experiéncias traz
sentido e significado as situagdes que a crianga vivencia na escola e passo a

passo ela constrdi seu préoprio conhecimento.

Consideragoes finais

Ao concluir esta pesquisa percebemos que a BNCC veio para alinhar as
aprendizagens essenciais e dar um norte a educacido basica no Brasil. Ao
analisar a maneira como o aprendizado acontece por meio dos campos de
Experiéncias percebemos que o conhecimento se desenvolve na pratica por

meio das experiéncias vivenciadas pelos alunos quando eles brincam com
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brinquedos diversos, de diversas formas e em diferentes ambientes, quando
participam ativamente decidindo, se posicionando quanto as suas escolhas e
também quando é estimulado a crianca a explorar ambientes, movimentos,
gestos, formas, jogos, brinquedos e objetos diversos.

E necessaria criar oportunidades para que as criancas possam se
expressar como sujeito criativo e sensivel, levando-os a demostrarem suas
necessidades.

O educador por sua vez, precisa proporcionar vivencias que levem a
crianga a conhecer-se, construindo uma imagem positiva de si mesma,
percebendo que pertence a uma familia, a determinado grupo social, religioso
etc.

Percebe-se que s&o um conjunto de experiéncias concretas vividas
pelas criangas que vao passo a passo desenvolvendo o conhecimento de si, do
outro e da sociedade em que esta inserida.

Concluimos que a BNCC veio trazer uma visdo melhor do que seja a
Educacdo de maneira integral e € necessario conhecé-la profundamente e

aplica-la no processo de ensino e aprendizagem.
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OS RECURSOS UTILIZADOS PARA CONTAR HISTORIAS NA EDUCAGAO
INFANTIL

Daiane Aparecida Lourengao*

RESUMO:

O presente artigo € uma pesquisa bibliografica sobre os recursos para contar histérias, sendo
esses necessarios para que o contador tenha sucesso ao efetuar este ato milenar,
principalmente na educagéo infantil onde as criangas concentram por uma atividade em alguns
minutos e apds isso se dispersam, isso porque sempre a atengdo da crianga ao um
determinado assunto é curto, fazendo com que o contador de histéria tenha dominio das
técnicas para chamar a atengédo do ouvinte. Sendo assim faz se necessario compreender as
técnicas e os usos dos recursos para contar uma histéria e promover uma viagem aos
pequenos pelo mundo da imaginagéo.

Palavras-chaves: Contacgéo de histérias. Recursos. Educacgao Infantil.

INTRODUGAO

Com a insercao da contacdo de histéria na sala de aula € comum se
deparar com professores utilizando essa ferramenta pedagoégica sem conhecer
as técnicas, recursos e métodos que facilitam no momento de contar histérias,
principalmente por ter um publico-alvo cheio de energias e que logo se
desinteressa dependendo da atividade, isso € comum com atividades longas e
cansativas. Quando o professor planeja contar histdrias e nao utiliza recursos
que chamem a atencdo do aluno, em poucos instantes nenhum aluno estara

sentado na rodinha de historia.

4 Daiane Aparecida Lourencdo, Licenciada em Pedagogia no ano 2015 na Faculdade de Ciéncias
Sociais de Guaranta do Norte, especializada em Psicopedagogia Instituicional na mesma Instituicdo de

ensino no ano de 2016.
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Em alguns casos os professores planejam a contagdo apenas para
seguir normas estabelecidas na instituicdo sem ao menos compreender os
passos importantes que devem ser seguidos para contar uma historia. Ao
observar a importancia da contacdo de histéria na vida das criancas foi
despertado o interesse em fazer uma pesquisa com o seguinte objetivo:
Analisar os recursos utilizados pelos professores ao utilizar esse ato milenar na
sala de aula.

O foco da pesquisa foi na educacéao infantil partindo da ideia empirica
que os professores sao os que mais utilizam a contagao na sala de aula, diante
disso foi realizada uma pesquisa bibliografica baseada nos conhecimentos dos
seguintes autores — Busatto (2012), Coelho (1991), Dhome (2003) e Fonseca
(2013).

Estratégias utilizadas para a contacao de histéria

Na educacdo Infantil atividades Iudicas sado essenciais para o
desenvolvimento da aprendizagem, nas instituicdes é fundamental ter um local
colorido e aconchegante com brincadeiras diversificadas que ressalte a
interacdo da crianca com o mundo de fantasias, nessa fase a contacdo de
histéria € muito utilizada e por ser uma ferramenta pedagodgica requer atengao
e cuidados.

O professor deve conhecer a sua turma priorizando suas necessidades e
sua faixa etaria, pois conforme a idade, a crianca tem o interesse em ouvir
diferentes histérias. Coelho (1991) descreve as caracteristicas das historias

para cada faixa etaria:
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Historias de bichinhos,
brinquedos, objetos, seres da
Até 3 anos: | natureza (humanizados)
fase pré-magica

Historias de criangas

Preé-
escolares 3 a 6 anos:| Historias de repeticio e

fase magica acumulativas (Dona Baratinha,

A formiguinha e a neve etc.)

Histérias de fadas

Fonte: COELHO. Contar histérias uma arte sem idade. 1991.

Quando o professor conhece qual € a melhor histéria para cada faixa
etaria sua busca fica mais simplificada. No caso da educacdo infantil, as
histérias sdo voltadas para o universo que compdem a realidade deles. Ao
levar para a sala uma histéria que retrata a vida de um bichinho que faz parte
do cotidiano da crianga, esse momento podera ser de troca onde a crianga
podera falar do carinho que sente e a historia abordara fatos importantes sobre
a vida dele.

A historia promove momentos de envolvimento e aprendizagem, por isso
o professor ao conta-la, deve adquirir certos cuidados antes e durante a
historia, para isso € importante frisar passos importantes desde a escolha até
as atividades que poderao ser feitas através da histéria. De acordo com os
autores Busatto (2012), Coelho (1991), Dhome (2003) e Fonseca (2013)
existem técnicas que ajudardo o contador de histéria a realizar este ato com

sucesso.
A escolha da historia

Ao utilizar uma histéria na sala de aula é preciso fazer uma escolha

sabia, para isso € necessario analisar a necessidade da crianga naquele
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momento - quais sdo os conflitos, suas dificuldades - s6 assim o professor tera
um objetivo a ser alcangado com aquela histéria. Fonseca (2013) ressalta a
importancia de fazer as seguintes perguntas antes de escolher uma historia:
Para quem? Para que? - Ao obter as respostas ficara mais facil de selecionar o
texto com a faixa etaria e caracteristica da turma.

Ao escolher uma historia € importante conhecé-la num todo, prestando
atencdo na mensagem, nos personagens e ambientes, para que ao conta-la a
crianga compreenda a histéria como ela é de fato. Na escolha é preciso se
identificar com ela, saber o que pretende atingir ao leva-la para a sala de aula,
s6 assim o professor tera sucesso ao efetuar a contacao de histoéria. Fazer uma
boa escolha fara toda a diferenga nesse processo e por mais que seja apenas

O primeiro passo, ele se torna a base para que tudo corra bem.

Conhecendo a histoéria

O bom contador ressalta bem as caracteristicas dos personagens, sabe
os momentos de falar com um ritmo mais acelerado outros mais calmos, para
isso acontecer € de extrema importancia conhecer bem a histéria. Contar
historia sem conhecer sua estrutura € prejudicar todo o seu trabalho. Deve-se
ler e reler, estudar cada personagem e captar o que cada um tem de melhor a
oferecer. Ao fazer um estudo sobre a historia o professor compreendera os
pontos principais dando énfase nos momentos certos, para Dohme (2003) uma
historia divide-se em quatro partes, sendo eles: introdugdo, enredo, ponto
culminante, desfecho.

Introdugao — Periodo inicial que situa a crianga sobre os personagens,
conflitos, tempo e espaco.

Enredo - sdo situagdes de confrontos e desafios, vitérias e derrotas,
incertezas e descobertas.

Ponto culminante — é o ponto mais alto da histdria.

Desfecho — € o periodo que finaliza a histéria, resolvendo os conflitos e
transmitindo a mensagem desejada.

Conhecer todas essas etapas possibilita fazer certas adaptagdes sem
perder o sentido da histéria, por saber os pontos principais da historia o

professor podera ter mais liberdade ao contar, sabendo os momentos de fazer

197



ISCI Revista Cientifica - 362 Edi¢éo | Volume 10 | Numero 6 | junho/2023

suspense, fazer pausa e de improvisar, faciltando o momento da contacao.
Contar a histéria sem conhecé-la é remar contra a maré, toda a inseguranga
que estara com o contador sera transmitida nos movimentos e em sua voz, por
isso para se ter sucesso na contacgao de historia deve se estuda-la e conhecer
cada passo, ndo adianta selecionar uma o6tima historia se no momento de

conta-la o professor deixar a desejar.

RECURSOS UTILIZADOS NA CONTAGAO

O professor que utiliza o ato de contar histéria como ferramenta
pedagogica pode optar pelo auxilio de recursos que chamem a atengdo das
criangas. Ao narrar uma histéria ndo é regra utilizar recursos auxiliares, sendo
funcao do professor, decidir se ira usar ou nao, é claro que numa histéria o
importante ndo sdo os meios e sim o todo, por iSso seja com ou sem recursos o
professor devera conduzir bem a histéria, enfatizando cada passo para que
consiga alcangar seus objetivos. Fonseca (2013) ressalta que ao optar por
utiliza-los o profissional deve escolher materiais que possam dar asas a
imaginacdo, nesse caso 0 recurso € apenas uma sugestao para que o ouvinte
possa fantasiar um personagem.

O segredo € saber utilizar o recurso, o professor deve analisar qual
objeto podera despertar a imaginagado e usa-lo na dosagem certa. Ao optar
pelo uso de recursos € preciso prepara-los com antecedéncia, dependendo do
objeto deve treinar para que no momento da contagdo da histéria tudo ocorra
perfeitamente.

Muitos professores optam por utilizar um recurso que l|he traga
seguranga, um exemplo disso é quando a professora vai contar a historia do
Chapeuzinho vermelho e utiliza a capa vermelha da personagem como recurso
visual. Ela incorpora o estilo da personagem dando mais vida a histéria que
esta sendo contada. Nesse sentido o recurso € um aliado do contador por
possibilitar a curiosidade da crianca ao visualizar algo diferente. Existem
diferentes recursos utilizados pelos professores para contar histérias, dentre

eles estao:
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Os Fantoches - sdao muitos utilizados na sala de aula. Para Fonseca
(2013, p.125) [...] sdo aqueles bonecos, normalmente feitos com uma parte de
tecido, abertos embaixo e nos quais introduzimos a mé&o para manipula-los
(como uma luva). Esse recurso precisa de muita atengdo do contador,
principalmente quando contém diferentes personagens envolvidos,
normalmente trazem os personagens em miniaturas e sdo manipulados um de
cada vez em quanto ocorrem a historia, por isso sdo bem aceitos pelos
ouvintes que ficam atentos a cada passo do contador.

O Livro - nesse caso € utilizado para mostrar as ilustragbes para a
crianga. Segundo Coelho (1999, p.32) “Ha textos que requerem,
indispensavelmente, a apresentacdo do livro, pois a ilustracdo os
complementa”. Alguns livros contém apenas imagens ilustrativas, dando a
possibilidade ao contador de criar uma histéria a partir daquelas imagens,
esses livros sdo 6timos para incentivar a crianca a contar histéria. E importante
ressaltar que em algumas histérias é interessante ndo utilizar o livro como
recurso, por trazerem em suas ilustracbes muita informacéao, fazendo com que
a crianca nao fantasie apenas acompanhe os desenhos, perdendo todo o
encanto, afinal a contacdo vem para agucar a imaginacgao.

Balus - em alguns casos sdo caixas enfeitadas contendo diferentes
objetos que sdo tirados no momento certo da histéria. Para Fonseca (2013, p.
114) “O bau de histdrias pode ser utilizado nos momentos em que o professor
contar histérias ou pelas criangas. Dentro dele sdo guardados os objetos que
fardo parte da narracdo”. Esse recurso € muito interessante e desperta a
curiosidade das criancas, por ficarem ansiosas sobre o que saira da caixa. E
interessante usar objetos que levem a crianga a fantasiar, tecidos podem se
tornar avido, vento ou passarinho, basta apenas o incentivo do professor.

Avental - € um recurso que traz a possibilidade do contador ir
acrescentando os personagens conforme narra a histéria. Ao utilizar essa
técnica é importante o contador ficar em pé para que todos visualizem o
cenario desenhado no avental.

Todos o0s recursos utilizados pelos professores devem ser

cuidadosamente planejados para que no momento da contagao de histéria ele
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seja uma ferramenta de apoio e nao algo que atrapalhe a compreensao da
historia.

Como sugere os autores Busatto (2012), Coelho (1991), Dhome (2003) e
Fonseca (2013) o contador tem livre arbitrio para escolher o recurso, mas isso
nao quer dizer que ele possa ficar preso apenas em um, quando se cria o
habito de contar histérias, principalmente na sala de aula, o professor deve
utilizar diferentes meios para nao ficar cansativo e perder o interesse em ouvir
histérias. Nesse caso o recurso visual € apenas um convite para a imaginacgao,
para o inesperado, e € isso que desperta o interesse das criangas na educagao

infantil “a curiosidade em descobrir o novo”.

Como contar histéria?

Um bom contador de histérias ndo nasce necessariamente com este
“‘dom”, contar histérias € um ato que precisa de pratica e treino, ndo existe uma
forma pronta e acabada para realizar esse ato, mas fica a critério do contador
usar as estratégias que o deixa mais confiante. Conforme cita Busatto (2002)
cada contador deve seguir suas caracteristicas e valorizar ao utilizar o ato. Ao
optar por contar uma historia, as estratégias usadas pelo contador devem ter
base nos recursos que tem facilidade em manipular, € isso que contribuira para
ter sucesso ao realizar o ato. Se o contador escolhe uma historia que sua
mensagem central ndo o agrada, dificilmente esta historia sera captada com
entusiasmo por quem a ouve.

Uma duvida levantada quando feita a escolha da histéria € como o
contador se posicionara enquanto conta a histéria se ele ficara sentado ou
ficara em pé, nesse momento é importante analisar o recurso que escolheu
para contar histéria, caso seja um recurso que precisa de movimentos,
expressdes faciais a melhor maneira de contar histéria é ficando em pé.
Busatto (2002), afirma que ao contar histéria em pé ndo pode movimentar
muito, pelo fato de dispersar o publico, deve —se locomover conforme a historia
pede.

Nesse caso facilita a visualizacdo dos ouvintes e o contador tem

liberdade para se movimentar, trazendo vida para a narrativa. Acompanhar os
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passos do contador instiga a curiosidade da crianga em descobrir qual sera a
proxima agao, por isso é muito utilizado pelos contadores, principalmente se
estiver em um grupo grande de ouvintes.

Contar historia sentada € indicado para quem esta comecgando integrar o
ato na sala de aula. Busatto (2002, p.70) ressalta que “Contar sentado com as
criangas a sua volta é outra maneira de contar, e esta mais proxima da pratica
do contador leigo [...]". Em muitos casos se escolhe contar a historia sentada
quando utiliza um recurso que nao precisa de tanto espago. Essa pratica
possibilita uma relagcdo mais proxima entre o contador e os ouvintes, criando
um momento descontraido e de unido entre os dois.

Cada contador tem caracteristicas proprias para ser empregada no
momento da contacdo, sendo de suma importancia trabalhar com os artificios
que tem facilidade, s6 assim fara teu papel de mediador entre 0 mundo da
fantasia e o mundo real, entretendo e transmitindo valores que estao inclusos
na histéria narrada. Todos estes detalhes devem ser cuidadosamente
preparados para que a crianga fique o tempo todo interessada pelo desfecho da

historia.

A crianga na educacao infantil

A crianca nesta faixa etaria precisa de estimulos para descobrir o mundo
a sua volta, sendo fundamental trabalhar com a contacdo de histéria com o
objetivo de despertar o aluno para o mundo da leitura, o mundo da fantasia e
para isso € necessario compreender os passos importantes para contar uma
histéria, caso pule etapas e esse processo nao seja interessante para a
crianga, pode ocorrer um retrocesso quando esta crianga se tornar um leitor.
Segundo Visca apud Barbosa (1999) estes obstaculos sao de carater
epistemofilico, nesse caso quando a crianga cria um vinculo inadequado com o
mundo imaginario, acaba criando um bloqueio aumentando as chances de ser
um leitor ndo praticante.

Sendo assim ao levar este ato para a sala de aula, especialmente na
educacéo infantil onde as criangas ficam apenas alguns minutos com a atencgéo

presa em uma determinada atividade, € de extrema importancia ter posse de
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bons recursos visuais para que o aluno permaneca até o final do enredo
interessado pelo que esta sendo contado.

No caso da contacdo de histéria os recursos visuais sao extremamente
fundamentais para que viagem nesse mundo cheio de aventuras, para isso
deve-se valorizar o tempo do aluno, Coelho (1991, p.54) afirma que a duragéo
da narrativa depende da faixa etaria e do interesse que suscita: 5 a 10 minutos
para os pequeninos [...] Nao prolongar a historia ajuda para que nao se torne
um momento cansativo fazendo com que a crianga perca o interesse e se
disperse.

Essa dispersao é natural da crianga principalmente quando o que esta
sendo passado nao € atrativo para eles, muitas das vezes ela se torna um meio
de mostrar que aquela metodologia n&o é interessante, e o professor precisa
ter esse olhar ainda na educagao infantil para que nao tenha consequéncia na

vida escolar do educando.

Como inserir a contagao de histéria na sala de aula?

Atualmente muitos professores aproveitam a diversidade de temas
oferecida pelas historias e desenvolvem seus trabalhos pedagdgicos através
da interdisciplinaridade, essa riqueza de detalhes que € ilustrado nas histérias
possibilita que seja trabalhado com conteudo que devem ser abordados na sala
de aula. Para Busatto (2003) a partir do conto narrado € possivel trabalhar
diferentes conteudo. O ideal é que o professor tenha um bom planejamento e
introduza as diferentes disciplinas com a mesma sintonia, principalmente ao
utilizar como metodologia a contagao de historia.

Existem meios didaticos que facilitam a insercdo da contagcao de histéria
na sala de aula dentre eles estdo: as atividades permanentes, os projetos
pedagdgicos e a sequéncia didatica.

As atividades permanentes sdo momentos que fazem parte da rotina
diaria, segundo Fonseca (2013, p. 42)

Por atividade permanente entendemos uma situagao que acontece de
forma sistematica e possibilita a familiarizaggo com novos
conhecimentos por meio de reapresentagcdo constante. Tem por

objetivo criar habitos e constituir atitudes, por isso necessita ser
realizada com frequéncia durante um tempo longo. No caso da roda
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de leitura, por exemplo, sugere-se que faga com que as criangas
passem a esperar por ela.

Os professores que adotam a historia como atividade permanente
geralmente utilizam apenas contar a historia, sem nenhuma atividade através
do conto, fazendo com que a préprio aluno sinta necessidade de ter um
momento do dia destinado a histdria, isso acontece porque esse ato é
prazeroso e encanta todos que ouvem.

Os projetos pedagogicos facilitam o emprego do tema da histéria como
mediador para desenvolver outras atividades, além possibilitar que acrescente
novas atividades e novos temas. Segundo RCNEI vol IIl (1998, p. 57)

Os projetos sao conjuntos de atividades que trabalham com
conhecimentos especificos construidos a partir de um dos eixos de
trabalho que se organizam ao redor de um problema para resolver ou
um produto final que se quer obter. Possui uma duragdo que pode
variar conforme o objetivo, o desenrolar das varias etapas, o desejo e
o interesse das criangas pelo assunto tratado. Comportam uma

grande dose de imprevisibilidade, podendo ser alterado sempre que
necessario, tendo inclusive modificagdes no produto final.

Os projetos podem variar no seu tempo de duragdo, podendo
permanecer enquanto a turma estiver interessada. E interessante trabalhar a
contagao de historia através de projeto quando tem um tema que abrange o
surgimento de outras ideias, enriquecendo o aprendizado da crianga.

As sequéncias didaticas s&o atividades relacionadas a um determinado
tema, para Fonseca (2013, p. 61)

[..] sdo formadas por sequéncias de atividades ordenadas e
articuladas para trabalhar e/ ou aprimorar conteudos especificos que
o professor avalia como importantes e necessarios para a

aprendizagem de seu grupo. Tem duragdo limitada de algumas
semanas.

As sequéncias didaticas facilitam o trabalho com o género literario. O
tema da histéria promove a integracdo de atividades que contribuem
significativamente para o desenvolvimento da aprendizagem.

O professor podera contar a mesma histéria semanalmente para
desenvolver uma sequéncia de atividades. Todo dia ele reconta a histéria para
relembra-los e apdés faz uma atividade com o intuito de aprimorar o
conhecimento do aluno sobre o tema da histéria. E claro que o professor deve

respeitar o interesse da crianga, caso a historia ndo esteja mais chamando a
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atencao, ele deve escolher uma nova histéria e planejar sua aula, o interesse
do aluno deve vir em primeiro lugar.

Seja por meio de atividades permanentes, projetos pedagogicos ou
sequéncia didatica, o ato de contar histérias deve ser constante na sala de
aula, principalmente com as criangas da educacéo infantil que sao curiosas e

atentas a tudo que lhe ensinam.

CONCLUSAO

Na contacdo de historia existem diferentes recursos a serem utilizados
pelos contadores, dentre eles o livro, fantoche e avental. Quando empregado
na sala de aula os professores devem estar cientes que para contar uma
histéria ndo pode ficar preso apenas um recurso, ele deve estar construindo
recursos conforme o enredo da historia.

Nessa pesquisa foi facil compreender por que muitos professores optam
por utilizar o livro como recurso na sala de aula, por ser um recurso simples e
de facil acesso, acaba sendo cdmodo ao professor utiliza-lo, mas na maioria
das vezes eles deixam a desejar quando vao contar a histéria e fazem apenas
a leitura deleite, mesmo que para o professor aquilo seja uma contacéo.
Conforme cita Coelho (1991, p. 33) “Devemos mostrar o livro para a classe
virando lentamente as paginas com a mao direita, enquanto a esquerda
sustenta a parte inferior do livro, aberto de frente para o publico”. Para a autora
quando se conta uma historia o contador deve conhecé-la e conta-la com suas
palavras, nesse caso o livro € um recurso visual para o ouvinte.

Conclui que os professores ndo tém o interesse em conhecer as
técnicas para contar uma boa histéria, quando optam por utilizar recursos como
fantoches acabam se perdendo a apenas isso e ndo utiliza o tom da voz,
gestos e se entregar a histéria como se aquilo foi vivenciado por ele, fazendo
com que a crianga nao se empolgue em se sentar e ouvir com atenc¢ao aquela
historia.

Essa falta de seguranca em empregar recursos diferentes em suas

contagado, faz com que optem por livros ou apenas a leitura deleite e assim
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deixam de lado o mundo imaginario e o faz de conta de lado, sendo que séo
pecas-chaves para a formagao das criangas na educacgao infantil. Quando o
professor tem a alegria de se fantasiar e trazer o imaginario para a sala de aula
com toda certeza seus alunos terdo sucesso em suas vidas porque serao
criativos e livres para serem o que quiser.

Nesse caso € compreensivel o porqué das criangas estarem cada vez
mais desinteressadas pelas historias contadas, € comum observar professores
na creche contando histéria para poucas criangas enquanto as outras estao
brincando em outros espacgos, algumas delas se cansam de ser sempre o
mesmo recurso que simplesmente nao lhe atraem ficar ali sentado ouvindo
historia, isto acontecem pelo simples fato do professor da educacgao infantil nao
ser criativo e desinibido para se fantasiar e entrar na historia.

Essa escolha demonstra certa comodidade dos professores que sempre
estdo buscando recursos que nao precisem de muito preparo, comprovando
que a maioria dos professores tem dificuldade em contar historias usando
recursos diferentes, muitas vezes por falta de inibicdo, o que provoca a falta de
envolvimento entre o contador e a historia.

Percebe-se que um dos utensilios para ndo preparar esses recursos
com antecedéncia é a carga de tarefas que os sobrecarregam e por isso
acabam optando pelo que da menos trabalho, é claro que qualquer material
pode se tornar um personagem, e muitos recursos podem ser reutilizados, mas
esses dois meios sao poucos cogitados por eles, entdo conclui-se que o pouco
tempo disponibilizado para a preparacado da contagao faz com que a maioria
dos professores busque a praticidade, deixando de lado a sua criatividade.
Infelizmente por causa disso a contacéo de historia esta sendo escassa porque
os professores ndao se preocupam em planejar os passos certos para contar
historias, em buscar recursos e metodologias diferentes para trazer o aluno
para o mundo imaginario. Se ao escolher uma histéria ele buscar um recurso
diferenciado que prenda a atengdo da crianga logo a mesma sera uma boa
ouvinte de histéria, caso ndo ocorra € possivel que essa crianga cresga com
uma lacuna e seu interesse pela leitura va se perdendo com o tempo.

Atualmente o numero de leitores ndo praticante vem aumentando ainda

no ensino fundamental, € comum ver alunos com falta de interpretacdo por nao
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ter o habito de leitura, e na maioria das vezes a causa desse desinteresse pelo
ato de ler vem da falta de incentivo dos professores na educacao infantil que

sem ter a intengdo acaba prejudicando todo o desenvolvimento do educando.
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UTILIZAGAO DA MUSICA COMO RECURSO PEDAGOGICO EM SALA DE
AULA PARA O ENSINO DE LINGUA ESPANHOLA

Lucio Mussi Junior

RESUMO

O ensino de linguas estrangeiras na escola € um processo que busca mais que a
aprendizagem de uma lingua, sendo necessario o desenvolvimento da compreensao e da
apreciacao de outras culturas. Para isso, a musica se mostra como uma ferramenta valiosa na
aproximacao dos estudantes com as culturas de paises hispanohablantes, sensibilizando-os de
forma ludica e envolvente, estimulando e facilitando o processo de ensino/aprendizagem.
Frente a este cenario, este trabalho tem como objetivo apresentar uma revisdo bibliografica
sobre a utilizagdo da musica nas aulas de lingua espanhola como um meio ludico de se
expandir vocabulario, trabalhar gramatica, pronuncia e de aproximagao cultural entre o Brasil e
0s paises hispanohablantes. Visando cumprir com os objetivos aqui propostos, foi utilizada a
metodologia de revisédo bibliografica a partir de trabalhos de autores como: ALMEIDA (2011),
ALVES (2018), CARDOSO (2016), CARVALHO (2016), FELIPE (2012), FERREIRA (2019),
KATO (2017), LIMA (2019), NASCIMENTO (2017), PAIVA (2018), RUIZ (2012), SILVA (2012),
entre outros.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino de Espanhol. Musica. Recursos Pedagogicos.

INTRODUGAO

O ensino de linguas estrangeiras € um processo que visa ndo apenas a
aprendizagem de uma lingua, mas também ao desenvolvimento da
compreensao e da apreciagao de outras culturas. Nesse contexto, a musica
pode ser uma ferramenta valiosa para aproximar as culturas de paises
hispanohablantes e do Brasil. A musica € uma expressao artistica que tem a
capacidade de transmitir ideias, emocdes e valores culturais de forma acessivel
e atraente. No ensino de lingua espanhola, a musica pode ser utilizada para
sensibilizar os alunos a cultura dos paises hispanohablantes e contribuir para
uma aprendizagem mais significativa e motivadora.

Este trabalho tem como objetivo apresentar uma revisdo bibliografica

sobre a utilizacdo da musica nas aulas de lingua espanhola como um meio
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ludico de se expandir vocabulario, trabalhar gramatica, pronuncia e de
aproximacgao cultural entre o Brasil e os paises hispanohablantes.

Serdo discutidas as vantagens e desvantagens do uso da musica no
ensino de lingua espanhola, bem como serdo apresentados exemplos de
atividades pedagogicas que utilizam a musica como recurso didatico.

A utilizacdo da musica como recurso pedagdgico no ensino de lingua
espanhola tem sido uma pratica cada vez mais frequente nas escolas
brasileiras. A musica € um elemento que pode tornar as aulas mais atraentes e
motivadoras, além de ajudar os alunos a desenvolverem habilidades
linguisticas, tais como a compreensao auditiva, a pronuncia e a expressao oral
e escrita.

Visando o cumprimento dos objetivos aqui propostos, foi utilizada a
metodologia de revisdo bibliografica, a partir dos trabalhos de autores como
ALMEIDA (2011), ALVES (2018), CARDOSO (2016), CARVALHO (2016),
FELIPE (2012), FERREIRA (2019), KATO (2017), LIMA (2019), NASCIMENTO
(2017), PAIVA (2018), RUIZ (2012), SILVA (2012), entre outros.

Contudo, ficou evidente a importancia da utilizacdo das atividades
ligadas a musica no ensino de lingua espanhola, entretanto, destacou-se a
necessidade de preparo e atencao por parte do professor, tanto na escolha das
musicas e das praticas, bem como aplicagdo das mesmas junto aos
estudantes, para que sejam de fato aproveitados os recursos de forma positiva
e completa no ensino da lingua. Haja vista que, sem os devidos cuidados tais

praticas podem acabar funcionando apenas como atividades recreativas.

DESENVOLVIMENTO

Diversos estudos tém destacado a importancia da musica no ensino de
lingua espanhola em escolas brasileiras. De acordo com Carvalho (2016), a
musica € um recurso pedagogico que permite trabalhar diferentes aspectos da
lingua, como vocabulario, gramatica, pronuncia e entonacdo. Segundo a
autora, a musica pode ser utilizada em diferentes momentos da aula, como

introducgéo, desenvolvimento e fixagao do conteudo.
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O uso da musica como recurso pedagdgico no ensino de linguas tem
sido objeto de diversos estudos na area de Linguistica Aplicada. Dentre os
trabalhos que abordam o tema, destaca-se o de Kato (2017), que investigou a
utilizacdo da musica no ensino de lingua espanhola para criangas e
adolescentes em escolas publicas do estado de Sdo Paulo. Segundo a autora,
a musica pode ser utilizada para trabalhar o vocabulario, a gramatica, a
pronuncia e a entonagdo em espanhol de forma ludica e efetiva.

De acordo com Lima (2019), o uso da musica no ensino de lingua
espanhola pode ser especialmente util para trabalhar o vocabulario, pois as
letras das musicas muitas vezes apresentam uma grande variedade de
palavras e expressdes idiomaticas em espanhol. Além disso, a musica pode
ajudar os alunos a fixar o significado das palavras e expressdes aprendidas de
forma mais efetiva, uma vez que a mdusica cria uma associagdo entre as

palavras e a melodia.

Vantagens e desvantagens do uso da musica no ensino de lingua

espanhola

A utilizagdo da musica como recurso pedagdgico no ensino de lingua
espanhola pode trazer diversas vantagens para o processo de aprendizagem.
Entre as principais vantagens, pode-se destacar:

- A musica pode ser uma ferramenta ludica e atraente para engajar os alunos e
tornar a aprendizagem mais prazerosa e significativa.

- A musica pode ser utilizada para trabalhar o vocabulario, a gramatica, a
pronuncia e a entonagao de forma contextualizada e natural.

- A musica pode ajudar os alunos a desenvolverem uma compreensao mais
profunda da cultura dos paises hispanohablantes, por meio da letra, da melodia
e dos instrumentos musicais utilizados.

- A musica pode ser utilizada para incentivar a criatividade dos alunos,

permitindo que eles componham suas proprias musicas em espanhol.
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Porém, é importante destacar que a utilizacdo da musica no ensino de
lingua espanhola também pode apresentar algumas desvantagens. Entre elas,
pode-se destacar:

- A selecdo inadequada de musicas pode levar a transmissdo de valores
culturais equivocados ou inapropriados.

- O uso excessivo de musicas pode comprometer o tempo dedicado a outras
habilidades e competéncias que s&do igualmente importantes no ensino de
lingua espanhola.

- A falta de preparacdo do professor para utilizar a musica como recurso
pedagogico pode comprometer a efetividade da estratégia.

Ja no que se refere a gramatica, a musica pode ser utilizada para
ensinar a conjugacao dos verbos, os pronomes, os advérbios, as preposi¢oes,
dentre outros elementos gramaticais da lingua espanhola. Nesse sentido,
Cardoso (2016) destaca que a musica pode ajudar os alunos a compreender a
estrutura gramatical da lingua de forma natural e contextualizada, o que facilita
a aprendizagem e a fixagado dos conceitos.

Outro aspecto importante da utilizacdo da musica no ensino de lingua
espanhola é o seu potencial para trabalhar a pronuncia e a entonacgao.
Segundo Alves e Santos (2018), a musica pode ajudar os alunos a
desenvolverem uma pronuncia mais correta e natural em espanhol. Ao cantar
as letras das musicas, os alunos podem praticar a pronuncia das palavras e a
entonagao adequada para cada situacdo comunicativa. Além disso, a musica
pode ajudar os alunos a distinguir entre as diferentes variedades do espanhol,
0 que € especialmente util.

Além disso, a musica também pode ser utilizada como um meio de
aproximacao cultural entre Brasil e paises hispanohablantes. De acordo com
Paiva e Barbosa (2018), a musica pode ser um recurso eficiente para estimular
o interesse dos alunos pela cultura dos paises de lingua espanhola e promover

a interculturalidade.

Aproximacgao cultural entre Brasil e paises hispanohablantes
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A musica é um importante meio de aproximagao cultural entre o Brasil e
0s paises hispanohablantes. Através da musica, € possivel conhecer e apreciar
as diferentes culturas presentes na América Latina e na Peninsula Ibérica. A
musica € um elemento que permeia a vida cotidiana dos paises
hispanohablantes, seja nos ritmos musicais populares, nas festas tradicionais,
ou nas letras das musicas que expressam sentimentos e ideias.

Ao utilizar a musica no ensino de lingua espanhola, os alunos tém a
oportunidade de se aproximar da cultura dos paises hispanohablantes de forma
ludica e prazerosa. A musica permite que os alunos experimentem diferentes
sonoridades, ritmos e melodias, contribuindo para uma compreensdo mais
profunda e significativa da lingua espanhola.

Além disso, a musica pode ser um meio para promover a diversidade
cultural e o respeito as diferencas. Ao conhecer as diferentes culturas
presentes nos paises hispanohablantes, os alunos podem ampliar suas
perspectivas e compreender a riqueza das diferengas culturais.

Outro aspecto importante da utilizagcdo da musica no ensino de lingua
espanhola é o seu potencial para desenvolver a competéncia comunicativa dos
alunos. De acordo com Ferreira (2019), a musica pode ajudar os alunos a
desenvolverem a compreensao auditiva, a pronuncia correta das palavras e a
expressao oral e escrita em espanhol. Além disso, a musica também pode ser
um recurso eficiente para trabalhar a compreensao textual e a produgao

escrita.

Exemplos de atividades pedagégicas com musica no ensino de lingua

espanhola

Existem diversas atividades pedagodgicas que podem ser desenvolvidas
com o uso da musica no ensino de lingua espanhola. A seguir, serao
apresentados alguns exemplos de atividades que podem ser adaptadas aos
diferentes niveis de ensino e objetivos pedagdgicos:

Andlise de letra de musica: os alunos podem ser convidados a

analisar a letra de uma musica em espanhol, identificando o vocabulario, a
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gramatica, a pronuncia e a entonacao utilizados. Além disso, podem ser
discutidos aspectos culturais presentes na letra da musica.

Composicao de musicas: os alunos podem ser incentivados a compor
suas proprias musicas em espanhol, utilizando o vocabulario e a gramatica
aprendidos em sala de aula. Essa atividade pode ser realizada em grupos ou
individualmente, dependendo do objetivo pedagdgico.

Karaoke em espanhol: os alunos podem ser convidados a cantar
musicas em espanhol utilizando a letra projetada em uma tela ou quadro. Essa
atividade pode ser realizada de forma individual ou em grupo, incentivando a
pratica da pronuncia e da entonagao.

Atividades de escuta: os alunos podem ser convidados a ouvir
musicas em espanhol e identificar o vocabulario, a gramatica, a pronuncia e a
entonacgao utilizados. Essa atividade pode ser realizada em sala de aula ou
como tarefa de casa.

Aulas tematicas: os professores podem utilizar a musica como tema
central de wuma aula, abordando aspectos culturais dos paises
hispanohablantes, tais como musica folclérica, ritmos musicais, cantores e

compositores famosos, entre outros.

CONCLUSAO

Em suma, a utilizagdo da musica no ensino de lingua espanhola em
escolas brasileiras pode ser uma estratégia eficiente para tornar as aulas mais
atraentes e motivadoras, além de desenvolver as habilidades linguisticas e
interculturais dos alunos.

A musica pode ser utilizada em diferentes momentos da aula e pode ser
um meio de aproximagao cultural entre Brasil e paises hispanohablantes. A
pesquisa sobre o tema € ampla e traz diversas contribuigcdes que enriquecem o
debate sobre a utilizacdo da musica como recurso pedagogico no ensino de
lingua espanhola.

Assim, percebe-se que a utilizagcdo da musica no ensino de lingua

espanhola pode ser uma estratégia pedagdgica eficiente para trabalhar o
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vocabulario, a gramatica, a pronuncia e a entonacgéo. Os estudos citados neste
trabalho demonstram que a musica pode ser uma ferramenta ludica e atraente
para engajar os alunos e ajuda-los a fixar o conteudo de forma mais efetiva.
Além disso, a musica pode ajudar os alunos a desenvolverem uma pronuncia
mais natural e correta em espanhol, o que é essencial para a comunicagao
efetiva em uma lingua estrangeira.

Porém, é importante ressaltar que a utilizagdo da musica como recurso
pedagogico ndo deve ser vista como uma panaceia para todos os problemas
do ensino de linguas. E necessario que os professores tenham uma formagao
adequada para utilizar a musica de forma efetiva em sala de aula, selecionando
as musicas adequadas ao nivel e interesse dos alunos, adaptando as
atividades aos objetivos pedagdgicos e avaliando os resultados do uso da
musica no ensino de lingua espanhola.

E importante ainda, que o uso da musica no ensino de lingua espanhola
seja planejado adequadamente, de forma a atender aos objetivos pedagogicos
e linguisticos da aula. Os professores devem estar atentos as especificidades
dos alunos e as diferentes formas de utilizagdo da musica no processo de
ensino e aprendizagem de lingua espanhola.

Por fim, é importante destacar que a musica € um elemento cultural
presente em todos os paises e pode ser utilizada como uma ferramenta para a
promogao do dialogo intercultural e da compreensado mutua entre os povos. Ao
utilizar a musica no ensino de lingua espanhola, os alunos podem desenvolver
habilidades linguisticas e culturais, e se aproximar dos paises

hispanohablantes de forma prazerosa e significativa.
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