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A IMPORTANCIA DE JOGOS E BRINCADEIRAS NA EDUCACAO INFANTIL

Cleonice Arruda da Silva
Adriana Santana
Eliane Rosane da Silva de Souza

RESUMO

O estudo apresentado tem como tematica “A importancia dos jogos e da brincadeira para
aprendizagem na educagdo infantil”. A motivagdo pela escolha do tema surgiu durante
experiéncias obtidas na vida profissional. Observamos que nas praticas educativas,
especialmente das instituicdes particulares, ndo ha muito tempo para desenvolver um
aprendizado pelo brincar. O trabalho teve como objetivo abordar os gos e a brincadeira como
fundamental na aprendizagem da crianca. Para tanto, foi analisado como a concepcéo de
crianca e do brincar vem se estruturando no decorrer dos anos e como o brincar vem sendo
utilizado atualmente como mecanismo de ensino-aprendizagem dentro das escolas de
Educacdo Infantil. Trata-se de uma revisdo de literatura com abordagem qualitativa,
desenvolvida com base em material ja elaborado, constituido principalmente de livros e artigos
cientificos. Embora em quase todos os estudos seja exigido algum tipo de trabalho dessa
natureza, ha pesquisas desenvolvidas exclusivamente a partir de fontes bibliograficas.
Destaca-se a importancia do professor frente a esse desenvolvimento, a importancia da
organizagéo e do plano de aula, da analise na sala e do uso de todos os espacos que existem
na instituicdo escolar, fazendo com que a crianga aumente seus saberes acerca do mundo que
a rodeia. Sob esse prisma, constata-se que o professor é o elo mediador do processo de
ensino-aprendizagem. Por isso, ele deve diariamente rever sua pratica, seus saberes e suas
condutas concernentes ao brincar.

Palavras-chaves: Brincadeira. Crianca. Jogos. Ludicidade.

1. INTRODUCAO

O estudo apresentado caracteriza-se tem como tematica “A importancia
de jogos e brincadeiras na Educacao Infantil”. A motivacdo pela escolha do
tema surgiu durante experiéncias obtidas na vida profissional. Observamos que
nas préaticas educativas, especialmente das instituicbes particulares, ndo ha
muito tempo para desenvolver um aprendizado pelo brincar e através dos
jogos, ja que o processo de escolarizacdo e a preparacado para a vida devem
ser feitos com rapidez, enquanto, para a crianca é percebido que o brincar
nunca desaparece.

Na ocasido notei ainda que na documentacdo escrita presente nas
escolas o termo brincar praticamente ndo existe, sendo substituida, muitas
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vezes, pela palavra atividades. Além disso, existe uma ambivaléncia nas
instituicdes educativas. De um lado, existe o universo da brincadeira e, de
outro, o universo do estudo, da atividade, da seriedade. Dessa forma, ou se
estuda ou se brinca, havendo pouquissima interacdo entre estes aspectos.

A partir das exposicOes desses autores, surgem a seguinte questao
norteadora: O que diz a literatura sobre a necessidade e importancia dos jogos
e da brincadeira no processo de aprendizagem infantil?

O trabalho teve como objetivo abordar os jogos e a brincadeira como
fundamental na aprendizagem da crianca. Para tanto, foi analisado como a
concepcao de crianca e do brincar vem se estruturando no decorrer dos anos e
como o brincar vem sendo utilizado atualmente como mecanismo de ensino-
aprendizagem dentro das escolas de Educacéo Infantil.

O presente estudo contribuird como fonte de pesquisa para a academia,
trazendo para o educador uma percepcao diferenciada acerca do brincar, para
uma melhora significativa no processo ensino-aprendizagem da crianca nesta
fase tdo importante da vida, ofertando uma educacéo de qualidade.

Este estudo visa somar aos estudos ja existentes, possibilitando um
maior entendimento quanto a importancia de uma orientacdo adequada, uma
educacado qualificada, a fim de enfatizar este recurso pedagogico e carreando

propostas de medidas e estratégias para aproximar-se da crianca.

2. METODOLOGIA

Trata-se de uma revisdo de literatura com abordagem qualitativa.
Segundo Gil (2008) a revisao de literatura é desenvolvida com base em
material j& elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos.
Embora em quase todos os estudos seja exigido algum tipo de trabalho dessa
natureza, ha pesquisas desenvolvidas exclusivamente a partir de fontes
bibliograficas.

Segundo Minayo (2007) uma pesquisa de cunho qualitativo preocupa-se
em analisar e interpretar aspectos profundos, fazendo a descricdo da

complexidade do comportamento humano. Ela ndo se preocupa com
8
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representatividade numérica, mas, sim, com o aprofundamento da

compreensao de um grupo social.

3. ABRINCADEIRA E O LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL

3.1 Fases do desenvolvimento motor

O desenvolvimento motor é o conjunto das alteracdes comportamentais,
dos movimentos, incluindo as alteragbes que suportam a mudanca
comportamental. A razdo por que tal abrangéncia é necesséria deriva do fato
do desenvolvimento motor estar intrinsecamente ligado a fatores de
aprendizagem e de maturacéo do individuo (BARREIROS, 2016).

Segundo Barreiros (2016), maturacdo € um conceito essencialmente
biolégico que traduz o conjunto de alteracfes fisioldogicas muito determinadas
por especificacbes genéticas, em um sentido mais estrito, € a determinante
essencial do desenvolvimento, pelo menos até o organismo atingir um ponto
razoavel de estabilidade no tempo.

Observa-se entdo o qudao relevante é a capacidade de se movimentar
para as criancas para que elas possam interagir com o meio ambiente em que
vivem e é justamente sobre a infancia que a maioria dos estudos sobre

desenvolvimento motor se concentram (WHITALL, 1995).

O desenvolvimento motor envolve as necessidades biolégicas
subjacentes, ambientais e ocupacionais, que influenciam o
desempenho motor e as habilidades motoras dos individuos desde o
periodo neonatal até a velhice. (GALLAHUE; OZMUN, 2003, p. 22)

Conforme os autores anteriormente citados, o desenvolvimento motor é
dividido em quatro fases: fase motora reflexiva, fase motora rudimentar, fase

motora fundamental e fase motora especializada.

3.1.1 Fase motorareflexiva
Os reflexos primitivos sdo conceituados como “associadores de dados,
cacadores de abastecimento e de reagbes protetoras”. Isto porque ajudam e

estimulam o desenvolvimento. Os primeiros reflexos como de sugar, procurar
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por meio do olfato, sdo fatores de sobrevivéncia, uma vez que através deles
gue o bebé busca seu alimento. Para Gallahue e Ozmun (2003), os reflexos
posturais sdo o0 segundo tipo de movimentos involuntarios e esses sao
semelhantes a comportamentos voluntarios.

Tais reflexos servem de avaliacbes neuropsicomotor que futuramente
serdo utilizados com controle consciente. Os movimentos involuntarios
presentes nos recém-nascidos servem como alicerce para movimentos
voluntérios que acontecerdo mais tarde. Nesses termos Gallahue e Ozmun
(2003, p. 101) complementam que “o reflexo primério de pisar e o reflexo de
arrastar-se, por exemplo, relembram intimamente os comportamentos de

caminhar voluntario posterior e de engatinhar.”

3.1.2 Fase motora rudimentar

Os estudos de Gallahue e Ozmun (2003) apontam gque 0S movimentos
rudimentares sao 0s primeiros movimentos voluntarios. Esses por sua vez, sdo
vistos no recém-nascido e se estendem até em torno dos os 2 anos de idade.
Conforme citam os autores, ocorrem de modo previsto, contudo, o nivel com
gue tais habilidades surgem variam de crianga para crianga.

As habilidades motoras primitivas do bebé denotam os modos basicos
de movimento voluntario que séo indispensaveis para a sobrevivéncia. Elas
englobam movimentos estabilizadores, como conseguir controlar a cabeca,
pescoco e musculos do tronco; as atividades manipulativas de obter, segurar e
largar; e os movimentos locomotores de rastejar-se, engatinhar e andar.
(GALLAHUE; OZMUN, 2003, p.102)

3.1.3 Fase motora fundamental

Nesta fase a crianca passa a apresentar movimentos voluntarios mais
especificos, estdo em frequente busca e experimentacdo da sua capacidade
motora. E a etapa em que a crian¢a esta descobrindo como realizar uma
diversidade de acbes estabilizadoras, locomotoras e manipulativas,
primeiramente de modo isolado e depois fazendo movimentos associados. Os
padrbes dessa fase sdo visiveis basicos de comportamento. Atividades

locomotoras (andar e saltar), manipulativas (arremessar, apanhar) e
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estabilizadoras (caminhar com firmeza e equilibrio em um pé sod) sdo exemplos
de movimentos fundamentais que devem ser desenvolvidos nos primeiros anos
da infancia. (GALLAHUE; OZMUN, 2003, p.103)

3.1.4 Fase motora especializada
A fase motora especializada é oriunda da fase de movimentos
fundamentais. A crianga passa a realizar “atividades motoras mais complexas”
no cotidiano. Os movimentos essenciais que antes eram genuinos, como saltar
e pular em um pé sO agora podem ser relacionados com atividades mais
dificieis como pular corda e praticas esportivas como salto triplo. (GALLAHUE;
OZMUN, 2003)
Esse é o periodo em que as habilidades estabilizadoras, locomotoras
e manipulativas fundamentais sdo progressivamente refinadas,

combinadas e elaboradas para uso em situacBes crescentemente
exigentes. (GALAHUE; OZMUN, 2003, p. 105)

Sabe-se que o brincar faz parte da vida de todo o ser humano, sendo
assim torna-se de suma importancia sabermos como sobrevinha o brincar em
diversos periodos da humanidade. A pré-historia € o0 momento do surgimento
do homem na terra e onde 0 homem comeca a desenvolver sua escrita através
de pinturas, desenhos e simbolos nas cavernas. Nesse periodo segundo
estudos ja podia se notar a presenca de brincadeira na vida do ser humano
(ZANLUCHI, 2005).

De acordo com Huizinga “Nas sociedades primitivas as atividades que
buscavam satisfazer as necessidades vitais, as atividades de sobrevivéncia,
como a caga, assumiam muitas vezes a forma ludica”. (1971, p.07).

Percebe-se entdo que na pré-historia o brincar era tido de forma natural,
onde no dia a dia através de atividades cotidianas tais como a caca e a coleta
de alimentos silvestres sao exemplos de atividades executadas por toda
populacdo inclusive as criangas, atividades essas importantissimas para a
sobrevivéncia, mas, contudo, faziam-se presentes a diversao e a brincadeira ao
realizar tais atividades (ZANLUCHI, 2005).

3.2 Brincar
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O brincar é atividade essencial para criancas pequenas, € através da
brincadeira que elas descobrem o mundo, se comunicam e se inserem em um
contexto social. Vale ressaltar que quando se fala em brincar subentende-se
gue se trata de compreender a importancia de um tempo na rotina das criancas
destinado a um brincar com qualidade, em um ambiente e com material
adequados para as criancas e que as estimulem a serem criativas (ZANLUCHI,
2005).

Atualmente, diversos pesquisadores buscam compreender este
fendbmeno buscando, sobretudo, responder questdes como: a fungcdo que as
brincadeiras exercem sobre o desenvolvimento infantil; razées pelos quais a
crianca deve brincar; o que a brincadeira proporciona a crian¢ca no que diz
confere a aprendizagem, dentre outros (VIGOTSKY, 2007).

Nesse sentido, 0 uso de brincadeiras no processo pedagdégico estimula o
gosto pela vida e induz as criangcas a enfrentarem os desafios que I|he
aparecerem. Através do brincar ela expressa suas fantasias, seus desejos e
suas necessidades reais de uma maneira simbdlica, onde a imaginacdo e a
criatividade fluem em funcéo da ludicidade.

Quando a crianga brinca, parece mais madura, posto que entra, mesmo
gue de modo simbdlico, no mundo adulto que cada vez se abre para que ela
lide com as diversas situacfes do cotidiano. Nesta perspectiva a escola passa
a ser uma semeadora de conhecimentos e habilidades e por isso tem um papel
de grande relevancia como facilitadora das aprendizagens, estimulando o
desenvolvimento integral da crianca por meio do trabalho em torno de desafios,
fazendo com que ela explore, crie e desenvolva sua habilidade com vistas a
aumentar seu potencial. (CARVALHO; ALVES; GOMES, 2005)

Veale (2001), ao investigar o ambiente do brincar nos programas atuais
da educacao infantil, observou que nas praticas educativas, praticamente, nao
existe tempo para realizar um aprendizado através brincar, posto que o
processo de escolarizacdo e o preparo para a vida devem ser realizados com
rapidez. Ao passo que, na concepc¢do da crianca, 0 brincar nunca acaba, na
documentacdo escrita presente nas escolas a palavra brincar praticamente

inexiste, sendo substituida geralmente, pela palavra atividades.
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Fundamentando-se em Vygotsky (2007), afirma-se que a atividade ludica
proporciona uma valvula de escape para as fantasias da crianca ante as
pressbes do mundo que a rodeiam. Sendo assim, € imprescindivel que as
instituicdes escolares tenham profissionais de qualidade, capacitados e que
defendam a pratica do brincar nas escolas, e servindo também como
facilitadora das aprendizagens, estimulando o desenvolvimento integral da
crianca por meio do trabalho em torno de desafios, fazendo com que ela
explore, crie e desenvolva sua habilidade com o intuito de expandir seu
potencial.

De acordo com Vigotski (2007), na abordagem histérico-cultural, brincar
€ realizar necessidades e desejos que nao poder ser instantaneamente
satisfeitos. Quando as criangas brincam, elas utilizam muito a situacéo
imaginaria; a imaginagdo esta presente com intensidade, enquanto as regras
ficam mais escondidas, mas nao deixam de existir. Para Vigotsky:

O brincar é fonte de desenvolvimento e de aprendizagem,
constituindo uma atividade que impulsiona o desenvolvimento, pois a
crianca se comporta de forma mais avancada do que na vida
cotidiana, exercendo papéis e desenvolvendo agfes que mobilizam

novos conhecimentos, habilidades e processos de desenvolvimento e
de aprendizagem. (VIGOTSKY, 2007, p. 81)

Ainda segundo o autor (op.cit) a crian¢ga ao nascer ja esta imersa em um
ambiente social, e a brincadeira se torna essencial para ela exatamente na
adaptacdo do mundo, na internalizacdo dos conceitos desse meio externo a
ela.

Simultaneamente em que a brincadeira esta inserida em um certo
contexto social, ela é subjetiva. De acordo com a situacdo, um mesmo
comportamento pode ter significacdes diferentes. Freire (2002) trabalha com o
jogo como um fendmeno entendido por suas evidéncias, sendo desnecessario
tentar elencar aspectos para ratificar ou negar certa atividade como jogo. N&o
se dividir as regras, a imaginagao, a espontaneidade, associar tudo e criar 0
jogo, para Freire (2002), é na relacdo dessas caracteristicas, entre outras, que
ele surge. O autor elucida que:

Tudo no jogo aponta para o mundo interior do sujeito, invisivel aos
nossos olhos, e a traducé@o exterior dessa atividade, no plano da
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nossa razdo, confunde-se com expressdes de qualquer outra
atividade. (FREIRE, 2002, p.67)

Carvalho, Alves e Gomes (2005) destacam que a utilizacdo do brincar
possibilita o vinculo entre os processos de ensino e da educacédo e demanda
uma atitude ativa por parte do docente, que promove 0 ensino e a
aprendizagem em um unico movimento. Dessa forma, a insercédo do brincar no
curriculo educacional e, também, nos projetos pedagdgicos das escolas, € uma
acdo transformadora no aspecto politico e social em que criangcas sdo vistas
pelos professores como cidadas, ou seja, cada uma como pessoa historica e
sociopolitica, que participa e modifica a realidade em que vive.

Compreender a riqueza do processo de brincar para a formacdo das
criangas pressupfe concebé-la nas préaticas pedagdgicas na rotina escolares
como uma dimensdo importante das relacdes que ali sdo instituidas entre
adultos e criancas e criancas entre si, bem como do processo de construcdo de
saberes e da experiéncia cultural. Oliveira (2000) aponta que:

O brincar nao significa apenas recrear, € muito mais, caracterizando-
se como uma das formas mais complexas que a crianca tem de
comunicar-se consigo mesma e com o0 mundo, ou seja, O
desenvolvimento acontece através de trocas reciprocas que se
estabelecem durante toda sua vida. Assim, através do brincar a
crianga pode desenvolver capacidades importantes como a atencao,
a memodria, a imitacdo, a imaginacdo, ainda propiciando a crianca o
desenvolvimento de &reas da personalidade como afetividade,

motricidade, inteligéncia, sociabilidade e criatividade (OLIVEIRA,
2000, p. 67).

Zanluchi (2005) complementa que “Quando brinca, a crianga prepara-se
para a vida, pois € através de sua atividade ludica que ela vai tendo contato
com o mundo fisico e social, bem como vai compreendendo como sdo e como
funcionam as coisas.” Nesse sentido, ressalta-se que quando a crianca brinca,
parece mais madura, posto que entra, ainda que de modo simbdlico, no
universo adulto que cada vez se estabelece para que ela lide com as vérias
situacoes.

Neste seguimento, Oliveira (2000) destaca que brincar, € um processo
de humanizacdo, no qual a crianca descobre a conciliar a brincadeira de
maneira eficiente, criando elos mais prolongados. Desse modo, as criangas

desenvolvem sua capacidade de raciocinar, de julgar, de argumentar, de como
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chegar a um consenso, entendendo o quanto isto é fundamental para dar inicio

a atividade em si.

3.3 Os beneficios da brincadeira na vida da crianga

A criangca como um corpo e mente, a crianga excluida sendo resgatada
para um ambito afetivo, coletivo, ou a crianca agressiva, estes beneficios
trazem para a vida para a construcdo de adultos melhores. Utilizando o brincar
onde a crianga possa se expressar de forma auténtica fazendo que ela aceite
melhor os limites e consiga canalizar sua agressividade e aliviar as tensdes
para o melhor aprendizado, assim construindo brincadeiras usando seu
potencial criativo, respeitando os limites e compartiihando momentos.
(OLIVEIRA, 2000)

O ato de brincar, segundo Negrini (1994) é fundamental para que
o desenvolvimento infantil seja aproveitado ao méaximo. Durante a idade
escolar, a aplicacao de atividades que impulsionam a diversao da crianca serve
para promover a interacdo social tdo necessaria na vida de uma pessoa.

Contudo, o carater pedagogico deve ser exaltado, pois todas as
brincadeiras dadas em sala de aula promovem o conhecimento dos pequenos.
A psicomotricidade relacional, como vocés puderam ver, tem uma enorme
contribuicdo com tudo isso. Portanto, € interessante oferecer a criangada
oportunidades para que elas possam desempenhar todo o potencial criativo
gue elas tém. Outro detalhe importante para trazermos em questao é que toda
crianca disposta a brincar, jogar, aprender demonstra felicidade. Os jogos
lGdicos sdo responsaveis por toda essa verve que acompanha o pequeno
(OLIVEIRA, 2000).

O profissional da educagdo comprometido na relacdo de ajuda € apto de
realizar esse tipo de escuta. Necessita, no entanto, aprender a responder ainda
corporalmente, através de uma acdo de empatia corporal, sem a necessidade
de utilizar a palavras frequentemente vazias de significado, de conteudo
afetivo, consciente, auténtico. (MORAES, 2012)

A comunicacdo corporal é repleta de valores e fatores emocionais,

principalmente na educacao infantil, onde gesto, olhar, tbnus muscular falam de
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sentimentos, de medos, desejos, conflitos, isto €, demonstram o imaginario
consciente e inconsciente.
A gestualidade ndo é a simplesmente a reacao nervosa a estimulos, e sim
a resposta do corpo ao mundo. A pratica profissional tem revelado que a atitude
morfologica € somente o espelho a refletir ou expressar a atitude psiquica diante
da vida. (MORAES, 2012)
Em sua trajetoria de descobertas do método da Psicomotricidade
Relacional, seu criador, Lapierre (2002, p. 28), afirma:
Flexibilizacdo articular, desenvolvimento seletivo de certos feixes
musculares sdo apenas paliativos cuja influéncia sobre a morfoestatica
€ provisoria e aleatdria. A suavizagdo ou reeducacao da atitude habitual
nao é condicionada pela forca muscular, e sim pelo tdnus da postura, o

gual encontra-se relacionado com o tonus psicoafetivo, regulado pelos
centros subcorticais, no nivel inconsciente.

Lapierre e Lapierre (2002) apontam também que dificuldades na
aprendizagem (falta de motivagéo, agressividade exarcerbada, hiperatividade,
falta de atengcdo e outras) s&do, na maioria das vezes, consequéncias de
sintomas emocionais, funcionais, psicossomaticos. Sdo a sintomatizacao
oriundas de situacdes mal vividas na relacdo afetivo-emocional familiar. Séo,
ainda, reflexo de uma relacgéo transferencial negativa entre aluno e docente.

Assim, o profissional da educacéo pode escolher apaixonar-se por essa
opcao libertadora e ser capaz de relacfes verdadeiras de auxilio no cotidiano
com os alunos, ou introduzir uma comunicacao vazia de afeto, de investimentos
positivos, reproduzindo modelos estereotipados de comportamento
fundamentados numa Optica organista e mecanicista, conformando-se em seguir
programas escolares engessados, correndo até mesmo o risco de esclerosa-los,

protegido em sua onipoténcia de adulto (NEGRINE, 1994).

4. ANALISE DE DADOS

Apoés abordar-se o brincar em diferentes contextos da historia, o estudo
se pauta em uma teoria que aborda a importancia do brincar dentro das

escolas da Educacao Infantii como estratégia para o desenvolvimento das

16



Praticas e metodologias didaticas — ISCI Livros

criancas. Sabe-se que os primeiros anos de vida da crianga s&o essenciais
para a formacéo dela, em funcéo disso, essa fase deve ser completa, uma vez
gue se simboliza em um periodo que a crianca esta criando sua propria
identidade (NEGRINE, 1994).

Nesse contexto, Lapierre e Lapierre (2002) cita que é imperativo
destacar que as escolas devam aumentar suas concepc¢des acerca do uso do
brinquedo e dos jogos ha rotina da instituicdo, fazendo com que o aprendizado
e a formacéo dos alunos seja 0 mais natural possivel, para que convivam em
grupos, com outras criangas de diferentes idades, e em muitos lugares,
explorando assim sua criatividade e seu conhecimento em relacdo o mundo
gue a rodeia.

Para essa discussao aborda-se os pareceres do brincar a partir da fala
de varios pesquisadores, expondo desse modo a opinido que eles possuem em
relacdo ao brincar na Educacao Infantii e como os professores devem se
organizar para que esse brincar seja uma realidade no cotidiano dos alunos.
Dessa forma, sera discutido aqui a importancia do planejamento, a organizacao
do espaco, a andlise do educador e 0 seu posicionamento no brincar voltado
nas instituicbes escolares.

Segundo Luckesi (1998) apud Maluf (2009, p. 22) a ludicidade como
sendo “acdo que pode propiciar a plenitude da experiéncia, por isso
proporciona prazer ao ser humano, seja como exercicio, como jogo simbalico
ou como jogo de regras”. Ele complementa: “uma atividade ludica pode nao ser
divertida”.

Percebe-se que a atividade ladica é fundamental na vida da crianca, pois
ela proporciona liberdade de acédo, permite repeticao, uso simbdlico dos dedas
vontades, estimula a fantasia, mas quando sdo impostas e nao possuem
sentido para a crianga naquele instante, isso faz com que essa pratica acarrete
desprazer por ndo suprir a necessidade que a crian¢a possui naquela ocasiao.

Verificou-se, contudo a importancia do mecanismo de observacéo a ser
aplicado pelos professores no decorrer do seu trabalho educativo, com vistas a
selecionar com harmonizagéo as atividades a serem realizadas com os alunos,

assim como o periodo de duracdo da mesma para que ndo ocorra tal aversao
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por parte das criancas, viabilizado dessa forma, o desenvolvimento de
brincadeiras agradaveis e ndo entediantes.

Na concepgdo de Garcia e Marques (1990) “o aprendizado da
brincadeira pela crianga, propicia a liberacdo de energias, a expansédo da
criatividade, fortalece a sociabilidade e estimula a liberdade do desempenho”
(GARCIA; MARQUES, 1990 apud CORIA-SABINI, 2004, p. 27).

Um tipo de brincadeira muito utilizada no brincar das criancas é o faz-de-
conta, dentro dessa perspectiva citamos Vigotsky que relata a importancia da
situagdo imagindria muito presente na vida das criangas. [...] O autor relata
gue o brincar tem sua origem na situagdo imaginaria criada pela prépria

crianga, em que desejos irrealizaveis podem ser realizados [...] (VIGOTSKY,
1984 apud KISHIMOTO, 2000 p. 64)

Entende-se que as representacbes para o autor acima mencionado
retratam que, no decorrer da brincadeira, a crianca € capaz de fazer mais do
gue ela pode entender. Vygotsky (1991) cita um exemplo muito comum de
brincadeira entre as criangas; o brincar de comer. Durante essa atividade as
criancas fazem agbes semiconscientes do comer real; nesse viés, o autor
completa: “Uma crianca ndo se comporta de forma puramente simbdlica no
brinquedo; ao invés disso ela quer e realiza seus desejos, permitindo que as
categorias basicas da realidade passem através de sua experiéncia” (p. 114).

Perante o exposto, entende-se que durante o processo de reproduzir as
atitudes dos outros, a criangca associa significados aos objetos, aos papéis
sociais e as relacdes que vai achando em seu dia a dia. Durante a brincadeira,
fantasiam, assumem fungdes que precisam ser combinadas com os colegas,
fazem planos para a brincadeira, criam vinculos, em suma, aprendem a viver
em coletivo. Verifica-se que quando as criangas brincam em grupos aprendem
a negociar e a refletir acerca da opinido do outro.

Com vistas a afirmar a relevancia do brincar cita-se os dizeres de Maluf
(2009) que destaca os pontos positivos das atividades ludicas como sendo:

A assimilacdo de valores; aquisicAo de comportamentos;
desenvolvimento de diversas areas do conhecimento; aprimoramento
de habilidades e socializacdo. Para tanto, implementamos as
abordagens sobre o ludico citando Elkind (1975), “[...] o jogo é o

trabalho da crianca. Nos seus jogos, a crianca esta praticando varias
agdes que acabarao por ser internalizadas como pensamento” (p.63).

18



Praticas e metodologias didaticas — ISCI Livros

A partir do que foi citado por Elkind (1975) constata-se a importancia de
se aplicar as atividades ladicas nas escolas, possibilitando a crianca ter um
periodo de organizar suas ideias, vontades, imaginacdes, de conviver com
outros colegas da sua idade e/ou diferentes para suprir suas necessidades.
Dias (1996, p. 54-55) comenta:

E preciso resgatar o direito da crianga a uma educagdo que respeite
seu processo de construcdo de pensamento, que lhe permita
desenvolver-se nas linguagens expressivas do jogo, do desenho e da
musica.

Estes, como instrumentos simbolicos de leitura e escrita do mundo,
articulam-se ao sistema de representacdo da linguagem escrita, suja

elaboracdo mais complexa exige formas de pensamento mais
sofisticadas para sua plena utilizagéo.

A partir dessas abordagens compreende-se que 0 uso de brincadeiras
engquanto acdo educativa fornece as criancas o entendimento do mundo e o
seu saber a respeito dele. Acredita-se que através da brincadeira a crianca
consiga descobrir, a sanar suas necessidades, a despertar sua imaginagao.
Por meio da brincadeira as crian¢gas sonham, vao além da sua realidade. Uma
brincadeira com bola, por exemplo, pode se tornar o aprendizado da
matematica, portugués. Enfim, durante a atividade ludica a crianca encontra
compreensao e aprende. Para tal € preciso ter um professor capacitado para
fomentar tais atividades dentro da escola.

Sabe-se que o mundo da crian¢ga muda o tempo todo, e que ela precisa
de permutas entre a imaginacdo e a realidade. Assim, constata-se a
importancia de se usar o brincar nas escolas, jA& que muitas criangcas sao
postas nesses espacos desde bebés, em funcdo do processo do mundo
contemporaneo, em gue pai e mae necessitam trabalhar.

Posto isso, Coria-Sabini e Lucena (2004) apontam que o espirito de
observacéo, curiosidade que a crianga carrega traz € o que deve ser explorado
no espago escolar, na maioria das vezes, uma curiosidade nao resolvida da
crianca se desvanece e o saber buscado perde o significado para ela. Assim,
Vygotsky (1998) relata:

[...] se as necessidades nao realizaveis imediatamente, ndo se

desenvolvessem durante 0s anos escolares, ndo existiriam o0s
brinquedos, uma vez que eles parecem ser inventados justamente
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guando as criangcas comecam experimentar tendéncias irrealizaveis
(VYGOTSKY, 1998 apud QUEIROZ, 2006, p.106).

E ainda de acordo com Piaget:

[...] 0 jogo é, portanto, formas essenciais de exercicio sensorio-motor
e de simbolismo, uma assimilagdo do real a atividade propria,
fornecendo a esse seu alimento necessario e transformando o real
em funcdo das necessidades multiplas do eu [...] os métodos ativos
de educacdo das criangcas exigem que se forneca as criancas um
material conveniente, a fim de que, jogando, elas cheguem a
assimilar as realidades intelectuais. (PIAGET, 1975 apud
CORIASABINI e LUCENA, 2004, p.41).

Em sua obra Vygotsky (1987) cita:

[...] as pessoas ndo nascem como um copo vazio, elas sdo formadas
de acordo com as experiéncias as quais sdo submetidas... o
desenvolvimento da crianca é produto dos estabelecimentos sociais e
sistemas educacionais que ajudam a crianga a construir seu proprio
pensamento e a descobrir o significado da acédo do outro e da sua
propria [...] (VYGOTSKY, 1987 apud MALUF, 2009, p.17).

A autora ainda acrescenta que para Vygotsky (1987 p. 17):

“[...] a criangca compreendera as coisas, dependendo das pessoas,
gue mostraram agdes, movimentos e formas de expressao”.
Salientamos que por meio das brincadeiras as criangas satisfazem
seus desejos e interesses e é de fundamental importancia que as
instituicbes acrescentem em seu cotidiano atividades ludicas para que
contemplem as necessidades das criangas.

Toda e qualquer crianca brinca porque gosta. Para as menores e que
ainda nao falam, brincar € um meio de expressar o que desejam, sentem, suas
experiéncias e experiéncias anteriores. Brincar, para a crianca, € tao importante
como comer e dormir.

Assim, percebe-se na andlise realizada que ndo se pode ignorar que a
crianca satisfaca algumas necessidades através da brincadeira, pois ela é
capaz de muitas vontades que, geralmente, ndo podem ser realizados
imediatamente, mas somente depois, através das brincadeiras. Desse modo,
na escola, a crianca procura satisfazer suas vontades ndo realizados
anteriormente, se envolvendo em um mundo de imaginacdo, e com outras
criancas, em que suas vontades podem ser realizadas. Este € o mundo que se

pode chamar de brincadeira.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Ao final desse estudo foi possivel concluir que é necessario fundamentar
o trabalho do brincar na infancia, para que isso acontegca tem-se que haver
uma transformacdo na maneira de ver a atividade, tratando essa estratégia
pedagogica como um conteudo valido, ou seja, algo que deve ser tratado
pedagogicamente.

Salienta-se a importancia do uso de jogos e brincadeiras no contexto
escolar, pois sabe-se que o0s primeiros anos de vida da crianca sé&o
fundamentais para a formacao dela. Além disso, esta fase deve ser completa,
ja que este € um periodo em que a crianca esta desenvolvendo sua prépria
identidade.

Nesse momento, destaca-se a importancia do professor frente a esse
desenvolvimento, a importancia da organizacdo e do plano de aula, da analise
na sala e do uso de todos os espacos que existem na instituicdo escolar,
fazendo com que a crianca aumente seus saberes acerca do mundo que a
rodeia. Sob esse prisma, constata-se que o professor € o elo mediador do
processo de ensino-aprendizagem. Por isso, ele deve diariamente rever sua
pratica, seus saberes e suas condutas concernentes ao brincar.

Posto isso, destaca-se que durante a realizacao deste estudo, verificou-
se gue a atividade ludica é de grande importancia na vida da crianca, pois ela
possibilita repeticdo, realizacdo simbdlica dos desejos, desperta a fantasia e da
a crianca liberdade de acdo. Ao brincar, a crianca passa a compreender o

mundo, fantasia e imagina.
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CAPITULO II: INTERCULTURALIDADE E EDUCACAO (MARCIA
REGINA ROCHA; LEO RICARDO MUSSI)
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INTERCULTURALIDADE E EDUCACAO

Marcia Regina Rochat
Léo Ricardo Mussi?

Introducéo

A apresentacdo de grupos socioculturais mdltiplos nos panoramas
publicos, tanto no campo internacional como no nacional brasileiro, tem
provocado conflitos, desordens, debates e transacbes encaminhadas a
constituicdo de politicas publicas que enfoquem tais questdes.

Em cada panorama, tal problematica contrai um desenho caracteristico,
pertinente as distintas constituicdes tanto histdricas quanto politico-culturais de
cada realidade.

A asseveracdo das dessemelhancas - de género, religiosas, étnicas,
orientacdo sexual, dentre outras - configura-se de padrbes plurais, adotando
diferentes formas e linguagens.

Assim, compreende-se que tais probleméticas sdo multiplices,
visibilizadas de maneira especial pelos abalos de carater social que aponta
desigualdades, injusticas e discriminacfes, agenciando a necessidade de que
haja mais igualdade de acesso tanto a bens quanto a servigos e importancia
politico e cultural.

Dessemelhantes amostras de discriminacdo, preconceito, diversas
configuracbes de violéncia dentre elas a intolerancia religiosa, a fisica, a
simbolica, a homofobia, o bullying, estereétipos de género, exclusdo de
individuos deficientes, dentre muitas outras, se revelam atuais na sociedade

contemporanea, assim como no dia a dia das unidades escolares.

1 Mestrando em Educag&o.
2 Advogado e Psicanalista. Pos-Graduado em Docéncia do Ensino Superior e em Psicologia
Clinica. Mestrando em Educagao E-mail: leoricardobr@gmail.com
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A compreensdo de tal realidade se descobre cada vez mais intensa
dentre professores e professoras, compreende-se, assim, que as contendas se
mostram gritantes nas unidades escolares, principalmente quando se fala da
interculturalidade na Educacéo.

Contudo, numerosos estudos e pesquisas identificam, apresentam e
apontam circunstancias nas quais estudantes com verificadas “marcas”
identitarias sao largados/as de lado, tratados como objetos de discriminacdes e

inferiorizados no cotidiano escolar.

DESCRIMINACAO DO PROBLEMA

Estamos como, educadores e educadoras, desafiados/as a promover
processos de desconstrucdo e de desnaturalizacdo de preconceitos e
discriminacfes que impregnam, muitas vezes com carater difuso, fluido e sutil,
as relacdes sociais e educacionais que configuram 0s contextos em que
vivemos.

Pierucci (1999, p.7), em seu livro “Ciladas da diferenca”, esquematiza tal

tensdo da seguinte forma:

... todos iguais ou somos todos diferentes? Queremos ser iguais ou
gueremos ser diferentes? Houve um tempo que a resposta se
abrigava segura de si no primeiro termo da disjuntiva. J& faz um
guarto de século, porém, que a resposta se deslocou. A comecar da
segunda metade dos anos 70, passamos a nos ver envoltos numa
atmosfera cultural e ideoldgica inteiramente nova, na qual parece
generalizar-se, em ritmo acelerado e perturbador, a consciéncia de
gue nds, os humanos, somos diferentes de fato (...), mas somos
também diferentes de direito. E o chamado "direito a diferenca", o
direito a diferenca cultural, o direito de ser, sendo diferente. The right
to be different!, como se diz em inglés, o direito a diferenca. Nao
gueremos mais a igualdade, parece. Ou a queremos menos, motiva-
nos muito mais, em nossa conduta, em nossas expectativas de futuro
e projetos de vida compartiihada, o direito de sermos pessoal e
coletivamente diferentes uns dos outros. (Pierucci, 1999, p. 7)

Assim, compreende-se que a naturalizacdo se mostra como um
dispositivo que faz em grande parte imperceptivel e, essencialmente obscura,
desta problemética, invadindo e povoando os imaginarios individuais e sociais

em relacdo aos dessemelhantes grupos socioculturais.
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Ainda se revela essencial mostrar e questionar os padrdes de igualdade,
como ainda de dessemelhancas que norteiam os campos educacionais. Outro
feitio importantissimo € problematizar o lado tanto monocultural quanto o
etnocentrismo que, explicita ou mesmo implicitamente, se descobrem
claramente presentes nas unidades escolares e contaminam os curriculos
escolares.

Necessita haver ainda mais questionamento acerca dos critérios usados
tanto para selecionar quanto justificar todos os conteldos escolares,
desestabilizando, com isso, a temida "universalidade" dos saberes, dos valores
e de todas as praticas que delineiam as atuacdes educativas, promovendo
mais dialogo dentre multiplos aprendizados e saberes.

Para tanto, deve-se reconhecer e ainda valorizar as multiplicidades de
carater cultural, os multiplos saberes e préticas, fortalecendo, com isso, a sua
analogia com o direito que € afiancada a todos a Educacéo.

Desta forma, reedifica-se 0 que se considera "comum" a todos e todas e
garante-se que nele os multiplos sujeitos socioculturais se compreendam,
agenciando, assim, que a igualdade se apresente perante as dessemelhancas
gue sdo encaradas como norteadoras, externando-se, com isso, O carater
monocultural que enreda a cultura escolar.

Assim, configura-se a importancia de que haja tanto a atualidade quanto
a importancia dos direitos humanos, o que vem ao encontro com o que salienta
Santos (2006, p.441-44), professor da Universidade de Coimbra, que é
imprescindivel uma ressignificacdo de tais direitos atualmente. O autor afirma
que:

(...) enquanto forem concebidos como direitos humanos universais
em abstrato, os Direitos Humanos tenderdo a operar como um
localismo globalizado e, portanto, como uma forma de globalizac&o
hegeménica. Para poderem operar como forma de cosmopolitismo
insurgente, como globalizacdo contra hegemonica, os Direitos

Humanos tém de ser reconceptualizados como interculturais. (Santos,
2006, p. 441-442)

O resgate dos métodos de constituicdo das identidades culturais, tanto
no coeficiente pessoal quanto coletivo também se revela muito importante,
configurando-se como um elemento relevante neste panorama que envolve a

vida dos individuos e das distintas comunidades socioculturais.
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7

Com isso, evidencia que é importante trabalhar por meio de uma
compreensao dinamica e historica acerca da cultura, buscando-se conectar
tanto as raizes historicas quanto as novas configuracoes, fugindo de uma visao
gue visualiza as culturas como sendo apenas universos fechados.

Deve-se, pois, agenciar experiéncias de inclusdo sistematica com os
"outros", ou seja, para que possa se apresentar capaz de relativizar seu proprio
modo de situar-se perante o mundo e atribuir-lhe sentido, torna-se
imprescindivel experimentar um denso intercambio com multiplos padrées de
viver e de se expressar.

Com isso, desenvolve-se a capacidade para edificar projetos que
agenciem uma dinamica sistematica que envolva diadlogo e edificacdo conjunta
entre dessemelhantes individuos e/ou grupos de distintas procedéncias
religiosas, étnicas, sociais, culturais, etc.

Ao se trabalhar a interculturalidade na Educacéo, também se agencia a
edificacdo de métodos de "empoderamento”, buscando-se, inicialmente,
agenciar a possibilidade, o poder, a forca que cada individuo, cada estudante,
cada ser tem, contribuindo, dessa forma, para que consiga ser protagonista de
sua vida e importante ator social.

Por meio do "empoderamento” tem-se ainda uma visdo coletiva,
ajudando aos grupos sociais discriminados, marginalizados, minoritarios, etc.,
contribuindo para a sua organizacdo e para a sua participacdo eficaz em
movimentos que enredam a sociedade civil.

As atuacdes que se mostram afirmativas séo taticas que se colocam
claramente neste panorama, visando melhor a qualidade de vida para todos os
grupos marginalizados, o fim do racismo, da discriminagdo que envolve as
diferencas de género, de orientacdo sexual, como também religiosa e as

desigualdades sociais.

DESENHO DE INTERVENCAO

Como intervencéo, indica-se ser feito um trabalho educacional que

englobe:
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e Leituras de textos impressos acerca da interculturalidade;

e Compreensdo textual por meio de questionario;

e Rodas de conversas;

e Apresentacdo de videos sobre a tematica em questéo;

e Elaboracéo de cartazes, folders e painéis falando sobre o assunto;

e Edificagcdo, como culminancia de uma Mostra Cultural, mostrando a

diversidade cultural que existe no pais.

Videos sobre Interculturalidade para serem apresentados durante a
intervencao:

https://www.youtube.com/watch?v=2s-Eykn7Slo

https://www.youtube.com/watch?v=X842LBx82vqg
https://www.youtube.com/watch?v=WMRtk5eqO0WM

https://www.youtube.com/watch?v=b3KWDgDOc2q

Artigos para serem lidos e debatidos sobre a Interculturalidade:
http://executivanewsrevistadigital.com/importancia-da-interculturalidade-nos-

negocios-executiva-news/
https://www.scielo.br/j/es/a/QLINWPmwbhP8B40QdN8yt5xq/?lang=pt

Indicacdo de atividades sobre Interculturalidade:

https://www.academia-cv.pt/trabalhar-interculturalidade-escola/

AVALIACAO GERAL

A avaliacdo devera ser feita de modo constante e permanente, tendo em
vista a participacdo e dedicacdo de todos, como também a sua compreensao

acerca da tematica trabalhada.
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ANEXOS

Questdes

O que vocé entendeu por Interculturalidade?

Quais sao os valores da Interculturalidade?

O que visa a Interculturalidade?

O que ela busca?

Quais sao os seus valores transversais?

Texto complementar sobre a Interculturalidade para ser lido e debatido:

Interculturalidade

O conceito de interculturalidade tem uma forte relacdo com o de
Educacdo, ambos uma necessidade e exigéncia da sociedade atual. A
complexidade e multiculturalidade s&o fendmenos intrinsecamente ligados ao
mundo dos dias de hoje, onde globalizacdo, migracdo, minorias e tentativas de
hegemonia sao realidades efetivas.

A interculturalidade passa pelo desafio lancado pela globalizac&o e suas

implicagdes étnicas e culturais. Identidade, homegeneidade e diversidade séao
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os eixos definidores da interculturalidade, que existem na Educagédo e suas
instituicdes, funcionando como agentes dos meios de desenvolvimento. Os
valores sdo os da paz, da cidadania, dos direitos humanos, da igualdade,
tolerancia, Educag&o multicultural. A interculturalidade visa assim n&do apenas a
formacdo, mas também a integracdo dos grupos no todo social, perante o
individualismo e a cultura consumista e imediatista da globalizacao.

A interculturalidade pressupde a Educacdo democratica, a
transnacionalidade da mesma e a superacdo dos hermetismos sociais do
Estado-Nac&o, bem como a oposicdo a supremacia de culturas sobre outras.

A cidadania global, a Educacéo e a sociedade em fuséo, sdo os valores
transversais da interculturalidade social do mundo de hoje, que se pretende
integradora, equitativa, justa, responsavel e solidaria, de modo a manter as
diferencas sem subalterniza¢cées nem sobreposi¢cdes e intolerancias.

A interculturalidade € assim um dos instrumentos de amenizacdo e
refundacdo da sociedade moderna na senda da globalizacdo. Ou esta para
além do materialismo politico-econémico: uma globalizacdo de valores, de
cultura, de formagéao, de identidades e de cidadania plena.

Fonte: Porto Editora — interculturalidades na Infopédia [em linha]. Porto: Porto Editora. [consult.
2022-02-28 15:40:52]. Disponivel em https://www.infopedia.pt/$interculturalidade.
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MIDIA E EDUCACAO: INFLUENCIA NO DESENVOLVIMENTO
INFANTIL®

Cristina Viotto Januério

Dayane Miranda Romeira

Diana Silva de Mello

Marcia Alves de Sousa Lara
Solange Bernardo Brito dos Santos

RESUMO

O presente artigo apresenta reflexdes sobre a influéncia que a midia exerce sobre as criangas.
Os avancos tecnoldgicos atingiram o éapice do seu desenvolvimento, proporcionando a
construcdo de diferentes atrativos para diferentes publicos. As criangcas se tornaram
consumidoras da midia infantil. E com base nesta perspectiva que as escolas estdo se
tornando aliadas as novas tecnologias, proporcionando uma compreensdo de mundo e da
realidade que o cerca. Por isso exige que os professores estejam preparados para ensinar as
criancas no mundo midiatizado. Sendo o objetivo de este estudo sintetizar conhecimento sobre
0 poder que a midia exerce sobre as criancas e o que ela pode contribuir para promover a
aprendizagem de maneira significativa. O eixo metodoldgico baseou se em referéncias
bibliograficas levando em consideracdo a midia e a educagdo como aliadas no processo
ensino/aprendizagem e analise dos dados apresentados de acordo com a fundamentagéo
tedrica.

Palavras-chave: Midia. Aprendizagem. Influéncia. Crianca. Tecnologia.

ABSTRACT:

This article presents reflections on the influence that the media has on children. The technological
advances reached the apex of its development, providing the construction of different attractions for
different publics. Children have become consumers of children's media. It is from this perspective that
schools are becoming allied to new technologies, providing an understanding of the world and the reality
that surrounds it. That is why it requires teachers to be prepared to teach children in the media world. The
purpose of this study is to synthesize knowledge about the power that the media exerts on children and
what it can contribute to promote learning in a meaningful way. The methodological axis was based on
bibliographical references taking into account the media and education as allies in the teaching / learning
process and analysis of the data presented according to the theoretical foundation.

Keywords: Media. Learning - Influence - Child - Technology.

3 Artigo apresentado como requisito para obtencdo do titulo em especialista em Educacio
Infantil, no curso de P6s graduacdo oferecido pela Faculdade FAEST-UNISERRA de Tangard da
Serra/MT.
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INTRODUGCAO

A pesquisa realizada apresenta ideias sobre os avanc¢os da tecnologia e
a influéncia que as midias proporcionam sobre a sociedade principalmente as
criangas, que se tornaram produtos da industria cultural.

A sociedade atual vive em momentos de grandes avangos e grande
desenvolvimento tecnolégico. Com as mudancgas ocorridas ao longo do tempo,
a forma de organizacdo da sociedade também sofreu mudancas e o que era
antes ja ndo é mais. Da mesma forma que os meios tecnolégicos mudaram a
forma com que as familias se relacionam também. Atualmente a tecnologia
passou a fazer parte dos lares, as midias passaram a exercer influéncia sobre
0 comportamento das familias. Muitas criancas se sentem abandonadas pelos
pais que se envolvem com o trabalho, deixando os filhos trancados dentro de
casa, restando como refugio da soliddo a TV, os videogames, os computadores
a Internet.

As novas geracgdes vivem a era digital em que a tecnologia invadiu todos
0s espacos, exercendo forte influéncia sobre a vida em sociedade, a midia &
vista como disseminadora de valores. E para acompanhar estes avangos as
escolas precisam se equipar e educar para as novas tecnologias.
Proporcionando a aprendizagem onde a crianca possa equilibrar o abstrato e o
concreto, aproximando do ensino aprendizagem.

Em outras palavras a educacédo precisa se aliar as novas tecnologias,
usando a seu favor metodologias diversificadas, onde os alunos entram em
contato com as diferentes midias voltadas para a aprendizagem. Diante desta
perspectiva os professores também precisam se relacionar com a tecnologia e
estarem preparados para auxiliar os alunos no seu processo de aprendizagem.
Sendo necessario observar o contexto e abordar o tema nas escolas visando
conscientizar sobre 0s aspectos positivos e negativos que as midias podem
proporcionar.

Com a inclusdo das midias em sala de aula o educador deixa de ser
um transmissor de saberes e passa a ser um desafiador, formulador
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de problemas, sistematizador de experiéncias, coordenador de
equipes de trabalhos, valorizando a participacéo e colaboracdo dos
alunos para que se tenham aulas mais criativas e prazerosas, onde
essas tecnologias de informacdo e comunicacdo serdo capazes de
motivar os alunos & leitura por prazer, a saber, olhar e sobretudo a
aprender fazer. (ANTONELI, 2013, p. 12)

O professor enquanto mediador do conhecimento precisa se aliar as
midias, promovendo a aprendizagem de forma prazerosa.

O objetivo desta pesquisa é sintetizar e propor reflexdes sobre o uso das
midias e a influéncia que ela exerce sobre as criangas e seu desenvolvimento
intelectual. O qual pode ser incentivado pelas instituicoes e professores,
guando usado de maneira correta voltada para a aprendizagem e ndo para a
alienacéo.

Quanto aos procedimentos metodol6gicos para atingir o objetivo desejado,
foram realizados através de levantamentos sistematizados de dados tedricos de materiais
ja publicados sobre a tematica proposta.

A pesquisa foi organizada inicialmente do despertar da preocupacdo quanto a
midia e sua influéncia sobre a aprendizagem infantil. Evidenciando assim a importancia
de promover aprendizagem de forma atrativa unindo as midias ao processo educacional,
incentivando o uso da criatividade, do raciocinio, ndo perdendo o encanto para a

construcao.

1. A INFLUENCIA DA MIDIA NO DESENVOLVIMENTO INFANTIL

A sociedade contemporanea vive momentos de grandes avancos e
grandes mudancas, principalmente com a influéncia da midia sobre o
desenvolvimento da criangca. Com a evolucdo da tecnologia as formas de
comunicacdo ganharam propor¢cdes gigantescas. Assim 0s meios de
comunicacdo ndo sao vistos unicamente como transmissor verbal e de
imagens, pelo contrario, a forca exercida sobre as pessoas pelos meios de
comunicacao € cada vez maior.

Antoneli (2013) coloca que a midia é a definicdo para todo meio de
informacédo, capaz de transmitir mensagens a um grupo, fazendo parte do
processo de comunicacdo. A midia pode ser eletrbnica que séo: radio, cinema,
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video, televisdo analégica e a midia digital que sdo a internet, o celular, o
videogame, telefone, TV digital, esta midia proporciona a informacédo em tempo
real onde o usuario tem a autonomia de mudar a forma de informacao
recebida.

A midia passou a fazer parte do desenvolvimento da sociedade atual, ela
estd em todos os lugares, exercendo influéncia sobre os telespectadores de
diferentes idades.

Segundo Lima (2010) a ideia de influéncia da midia est4 presente
principalmente entre as criancas, fase de desenvolvimento e formacdo da
personalidade. Periodo em que a crianca ainda ndo possui opinido formada
sobre a vida.

A crianca se desenvolve com a influéncia do meio em que vive e a midia
possui um papel fundamental em sua aprendizagem. Segundo Bossa (2000) a
aprendizagem e a construcdo do conhecimento Sao processos haturais e
espontaneos do ser humano que desde muito cedo aprende a mamar, falar,
andar, pensar, garantindo assim, a sua sobrevivéncia. A aprendizagem escolar
também é considerada um processo natural, que resulta de uma complexa
atividade mental, na qual o pensamento, a percepcao, as emocgdes, a memoria,
a motricidade e os conhecimentos prévios estdo envolvidos.

E neste processo de aprendizagem que a midia pode exercer a
influéncia de construir ou desconstruir. Como afirma Lima (2010), atualmente a
infancia é cercada por computadores, games, brinquedos digitalizados,
substituindo brincadeiras, contatos fisicos, contradizendo 0s conceitos basicos
da formacdo da infancia, voltados para o ludico e o imaginario, que sé&o
capazes de despertar o raciocinio, a coordena¢do motora, a socializacdo. Nao
gue a midia ndo proporcione todos esses conceitos, mas ela tem o poder de
construir criangas sedentarias por causa da falta de atividade fisica. Os
brinquedos ja vém pronto e facilita o acesso, diferente dos brinquedos antigos
gue era necessario construi-los, as brincadeiras eram realizadas nas ruas, nos
campos, incentivando o movimento corporal.

Os brinquedos da sociedade contemporanea sao outros, segundo Bick,
et. Al, (2013) as criangas da atualidade tém um jeito diferente de brincar,

pensar, agir, sofrer e construir sua realidade infantil. Diante deste novo contexto
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as brincadeiras do mundo real como cobra cega, pega-pega, esconde-
esconde, entre outras se tornaram fabulas do passado, deixaram de ser
praticadas e assim a infancia que antes era praticada nas ruas, passou a ser
confinada ao isolamento, confinadas a uma quarta, onde estdo o0s
computadores, internet, videogames e a televisdo, que ganham a aceitagéo
das criancas que se encantam e passam interagir com os meios tecnolégicos.

Um fator muito importante que deve ser observado € a frequéncia como
a violéncia € abordado nos varios programas de televisdo, até mesmo 0s jogos
de luta, se tornando normal ver um personagem agredindo o outro utilizando
armas, bombas como se toda essa violéncia fosse normal. Lembrando que as
criancas passam a achar divertida toda essa violéncia, os personagens lhes
servem de modelos e logo tentardo reproduzir a violéncia. Sao criangcas que
podem apresentar hostilidades e dificuldades de relacionamento e
aprendizagem, muitas vezes atentando contra a prépria vida.

Os jogos virtuais estéo repletos de violéncia, e na maioria das vezes 0s
pais acabam por néo fiscalizar o que os filhos estdo fazendo na internet. Um
erro cometido pelas familias que podem ter resultados alarmantes de violéncia
entre criangas e jovens que poderdo reproduzir até mesmo na vida adulta.

Cabe a familia observar, fiscalizar o que as criancas estdo acessando,
conscientizando sobre valores, transmitindo atitudes éticas e valores
verdadeiramente importante para a vida em sociedade e para a formacao da
identidade das criancas.

O lddico durante muito tempo fez parte da construcdo da infancia das
criancas, permitindo as brincadeiras e com elas a construgcdo do
desenvolvimento. A atividade do brincar é mais presente na infancia, que pode
ser desenvolvida na escola, na casa ou até mesmo nas ruas.

Gouvea (2009) afirma que o principio basico da infancia saudavel é
considerado o estimulo ao carater imaginario e a atividade do brincar se da
mediante a comparacdo com o mundo adulto, pois ela tem a capacidade de
reinventar.

As criancas estdo desenvolvendo verdadeiro fascinio pelas imagens e
estdo cada vez mais influenciadas pelas redes tecnoldgicas e informatizadas,

interagindo através da internet e das redes.
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Segundo Adorno (1999) a industria cultural identifica seus consumidores

e adaptam seus produtos ao consumo de massa e determina o proprio

consumo. Assim a industria cultural se ndo for pensada exclusivamente para a

educacéo ela pode desconstruir firmando seu papel de portadora da ideologia
dominante, sendo aliada da ideologia capitalista.

Massificagdo e soliddo sdo caracteristicas da globalizacdo da

indastria cultural. A midia modela as posturas e cria necessidades

levando ao consumo do supérfluo. Isso é feito ndo s6 por meio de

estratégias de publicidade e marketing, como também por meio de

estratégias subliminares, que desfilam diariamente em todos os
géneros televisivos. (LIMA, 2009, APUD, PACHECO, 2009, p.30)

Com as mudangas ocorridas na sociedade os adultos mudaram seus
habitos, aumentando suas jornadas de trabalho e diante deste novo cenario as
criancas se tornaram alvo do isolamento social, tendo que ficar mais tempo
trancadas em casa, fugindo da violéncia existente nas ruas, e assim o brincar
ganhou novos conceitos, novos aliados como a tecnologia.

As criancas estdo perdendo sua infancia muito cedo, sendo necessarios
varios estudos voltados para a compreensao de como ficardo essas criancas
na fase adulta. Em meio ao desaparecimento da infancia, emerge a tecnologia
e seus aliados, mudando o modo de vida das criancas de forma desenfreada.
As criancas se adaptam as mudancas com muita facilidade, e assim elas
passam a brincar e pensar cada vez menos.

Na sociedade atual as criancas constroem relacdo profunda com os
meios tecnoldgicos. Segundo Bick et. Al (2013), a midia é o coracdo da
sociedade moderna se tornando produto do sistema capitalista. Quem detém o
controle da midia exerce o poder sobre ela, e assim modifica a forma como as
pessoas se relacionam e pensam. A midia também manipula as informacdées
transmitindo somente aquilo que ela quer que a populacao saiba.

Saber compreender essas informacdes que envolvem o ser ou nao ser
verdade é complicado para as criangas que ainda estdo em desenvolvimento.

Segundo Costa (2009) a midia cria e reproduzem valores, crencas e
levam as criancas a acreditar nas imagens nos objetos, as criangas recebem

tudo pronto e passam a reproduzir o que recebem.
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Assim as criancas passam a obedecer e a agir, pensar, vestir e se
comportar como a midia ensina. Se tornando o objetivo da midia a
manipulacdo consciente de forma negativa. Incentivando ao consumismo,
principalmente nos comerciais em que a midia dita regras, estabelece o que a
crianca deve usar e compratr.

A televiséo, a internet, os games, se tornaram os novos grandes amigos
das criancas, e 0 contato com os adultos se tornaram cada vez mais distante,
um muro construido com base nas mudancas da sociedade atual. A educacdo,
a cultura e o contato fisico foram deixados de lado.

Desta forma a televisdo passou a ser a mais nova forma de
entretenimento e lazer apreciado por grande parte da sociedade que ao ser
privados do contato real, veem nos meios tecnolégicos uma forma de se
aproximarem do mundo através das imagens fornecidas. Sendo o fator
responsavel as condi¢cdes financeiras vividas por grande parte da sociedade,
0S quais nao tém recursos financeiros para contemplar tudo que € vendido pela
midia. Diante desta perspectiva a televisdo passa a exercer poder sobre as
criangas, ela ndo rouba ou transforma valores, pelo contrério, ela passa a
adaptar a uma nova realidade.

Nos dias de hoje viver sem a tecnologia parece ser impossivel, pois a
sociedade esta tdo dependente desses meios tecnoldgicos que muitos ficam
sem saber 0 que fazer, como se a vida parasse.

Os meios de comunicacdo, a midia se desenvolveu ao longo do tempo,
e com seu desenvolvimento foi ganhando espaco nas casas das familias, as
guais se habituaram as programacdes. Para atender os diferentes publicos,
foram criadas programacdes diversificadas, como: novelas, jogos, show,
programa humoristicos, jornalismo e as criancas ficaram com os desenhos
animados, onde os personagens ganham vida, animais, plantas se comunicam,
0s super-herois passaram a ganhar admiradores entre as criangas, as quais
tentam imitar. E assim tudo que o0s personagens fazem as criancas
reproduzem.

Segundo Antoneli (2013) as criancas deixam de usar a imaginagao e

criar seus préprios brinquedos, pois para elas é mais facil sentar em frente a
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TV, computador ou videogame, que ja esta pronto o personagem. A influéncia
da midia possui 0s pontos negativos e 0s pontos positivos.

Antoneli (2013) afirma que as criangcas se tornaram o publico dos
maiores consumidores, diante desta perspectiva os produtores da midia
passaram a lancar uma infinidade de produtos para incentivar o consumo.
Geralmente os produtos sdo: entretenimento, filmes, desenhos, musicas,
calcados, vestuarios, alimentos, brinquedos e materiais de escola. A fascinacéo
€ tanto que o comportamento de consumo € visivel.

Muitos pais acabam atendendo aos pedidos dos filhos, tentando de
alguma forma suprir a auséncia, acabam incentivando o desejo de consumo

das criancas. Sao considerados pequenos grandes consumidores.

1.1 A midia e a aprendizagem da crianca

Com a grande influéncia da midia sobre seu publico infantil, muitos
programas foram desenvolvidos para atender esta faixa etaria, como os games,
os desenhos infantis, jogos pedagdgicos, programas educativos. A chegada
dos programas infantis proporcionou este primeiro contato, onde o0s
personagens criados passaram a transmitir mensagens de mundo. Muitos
programas influenciam e manipulam, mas também existem o0s programas
infantis que contribuem com o ensino e a aprendizagem das criangas.

Em outras palavras ndo sdo sO espinhos, também tem os pontos
positivos, historinhas infantis como “O sitio do pica-pau amarelo” de Monteiro
Lobato foi criado com o intuito de levar as criancas a pensar sobre familia,
despertar a imaginacdo, a criatividade e ao mesmo tempo que a crianca se
diverte ela aprende com os personagens criados.

Segundo Gouvea (2009) a ideia de ensinar implica o uso da imaginacao,
estimulando o lado criativo, onde a crianga passa a imaginar o ambiente e a
relacionar com o seu cotidiano, como: a casa, a escola, os animais de
estimacéao, brincadeiras e outros que assemelham com a realidade. A crianca
nao vive em busca de resultados e razoes, e sim buscam prazer e alegria que
podem ser encontrados no simples ato de brincar.

S80 poucos o0s programas infantis que contribuem para o

desenvolvimento do conhecimento das criancas, sem manipular, sdo o0s
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programas educativos que ajudam com informacdes sobre alguns temas, que
ensinam as criancas a pensar, até mesmo a solucionar problemas relacionados
as atividades desenvolvidas na escola.

Segundo Lima (2010) as criangas precisam estar em contato com as
mudancgas sociais, sendo possivel incentivar através do carater imaginario da
infancia, seja através de livros, ou programas educativos da televisao.

Pacheco (2009) afirma que a indastria cultural estda mudando
completamente os valores na sociedade e a massificagdo reflete nas
mudancas de comportamento.

Tavola (2009) acredita que a era digital pode contribuir com a
aprendizagem, a partir do imaginario, pois os livros ndo chegam até as criancas
com tanta facilidade como os meios eletrGnicos.

Os meios de comunicacdo estdo presentes nos lares exercendo
influencia e adaptando os valores com o0 passar do tempo. Todas as
programacdes transmitem alguma informacéao, ensino algo ao seu publico.

Quando olhamos para os pontos positivos dos meios de comunicagao
sobre o0 processo de desenvolvimento da aprendizagem das criancas €
Importante se atentar para a selegcdo dessas programacoes, sdo considerados
educativos alguns jogos, programas que falam sobre o corpo humano,
preservagdo do meio ambiente, ensina sobre animais, biomas evitando a
violéncia e programas que incentive o consumo.

Segundo Antoneli (2013) é através da midia que as criangas tem acesso
a todos o0s conhecimentos possiveis, buscam diversdo e também criam sua
identidade. Sendo necessario ser supervisionado pelos adultos para néo fugir

do controle, se é programa adequado para a idade ou nao.

1.2 Midia e acdo pedagogica

Os meios de comunicacdo precisam ser vistos como aliados da
aprendizagem pelos professores, pois eles passaram a fazer parte da vida em
sociedade, estando presente nos lares, na escola e em todos os lugares.
Segundo Antoneli (2013) é responsabilidade dos pais e dos professores

ensinar as criangas o que € certo e o que é errado, o que € bom e o que é ruim.
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Mostrando até que ponto os meios tecnoldgicos podem contribuir com a
aprendizagem evitando a manipulacdo e o consumismo por parte das criancas.
Ou seja, a midia pode estar associada ao processo educacional, desde que
seja usada corretamente. E necessario preparar as criancas para a realidade
gue envolve os meios de comunicacao. A midia mostra que na atualidade pode
tudo, um mundo sem regras.

E neste momento que recai sobre a familia e a escola a conscientizagéo
sobre o uso das midias e as questbes de regras. A era do imediatismo provoca
distorgcbes de valores, evitando os contatos diretos entre as pessoas da
sociedade.

As escolas da atualidade estdo equipadas com os meios tecnologicos
voltados para o0 uso pedagdgico, uma maneira adotada de aproximar os alunos
da realidade. Mesmo em pleno século XXI ainda existe alguns professores que
usam o meétodo tradicional e evitam o0 uso dos meios tecnoldgicos. Mas as
informacdes estdo em todos os lugares e os alunos da atualidade ja ndo sdo
mais 0s mesmos de anos atrds. Se tornando necessario repensar a acao
pedagdgica.

Com a tecnologia voltada para a aprendizagem os professores vao
contar com mais um aliado. A internet pode ser entendida como um meio de
construcdo de ensino e aprendizagem, tanto para o aluno, quanto para o
professor, onde ambos possam conhecer o mundo, novas culturas através dos
computadores.

Antoneli (2013) afirma que a tecnologia na escola pode oferecer o
desenvolvimento pessoal, profissional e grupal, mas €& necessario ter
conhecimento sobre elas e assim educar para as midias.

Gagné (1971) acrescenta que as midias se tornaram componentes do
ambiente da aprendizagem que podem estimular os alunos, através do
entretenimento, do visual, do diversificado.

O despertar para a aprendizagem faz com que a crianca desperte a
curiosidade indo em busca de novos conhecimentos. Assim o professor ao usar
a midia na sala de aula precisa apresentar um objetivo para que esta sendo
aplicada determinada midia, saber direcionar o assunto com a realidade que se

vive. Se tornando um mediador entre aluno/midias/aprendizagem.
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Um ambiente virtual pode ser usado no processo de aprendizagem de
forma estimuladora voltado para a realidade vivida em sociedade, evitando os
programas que possam manipular. Pois a midia pode educar ou deseducar,
influenciar no comportamento de uma crianga.

Levando em consideragdo que esta influéncia que a midia exerce sobre
a formacdo da personalidade das criancas deve ser analisada pela familia e
principalmente pelos professores.

As midias podem ser utilizadas para a aprendizagem desde que seja
usada de maneira correta, mas quando se perde este foco ela pode provocar
alienacdo estimulando o consumo e distorcendo valores construidos na
sociedade. Antoneli (2013, p. 32) “a sociedade hoje cobra que sejam sempre
bons filhos, bons alunos, mas essa sociedade que os julgam ndo os apoiam,
por isso h4 as trocas, os pais lhe compram os brinquedos para dizer que estdo
ali, mesmo nao estando.

E a escola precisa passar a mensagem que as midias ndo sdo objetos
gue devem ser usados somente nas casas e sim aliar ao uso pedagogico na
sala de aula. Ajudando a estabelecer critérios e reconhecer as programacdes
que podem ser consideradas educativas e de qualidade.

Os educadores sdo mediadores do conhecimento, estimuladores do
saber, capazes de proporcionar metodologias que possam levar os educandos
a questionamentos e compreensdo do que é certo ou errado, bom ou ruim.
Lembrando que a midia tem o poder de dividir opinides, formular conceitos,
estabelecer relacbes e modificar o comportamento dos seres humanos. Sendo
0 grande desafio das instituicdes escolares prepararem pessoas gque possam
dominar tais informacdes, compreender os impactos que 0 mundo virtual
promove sobre a vida em sociedade. As midias podem promover respostas,
mas nao promovem questionamentos. Que a imagem de perfeicdo vendida
pela midia ndo € a realidade do cotidiano das pessoas.

A ideia de aliar a escola a midia, ndo é encher as escolas de
computadores, mas sim mostrar todas as formas de midia utilizadas e abstrair
delas aquilo que é produtivo para a educacdo. E assim os educandos devem
ser capacitados para se relacionar com a midia de forma participativa e néo

consumidora.
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CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa realizada apresentou reflexées sobre a influéncia da midia no
desenvolvimento infantil. Ficando evidente que a educacédo precisa analisar sua
proposta pedagodgica agregando a tecnologia como metodologia, evitando o
uso exclusivo da proposta tradicional de ensino, propondo um novo modelo
educacional em que o aluno se sinta valorizado.

A midia exerce uma forte influéncia sobre as novas geracdes que sao 0s
alunos da atualidade. Mediante a esta nova perspectiva de educar para as
midias as escolas e os professores precisam se adaptar a este nhovo modelo,
transformando a aprendizagem atrativa, adaptando os meios de comunicacéo a
sala de aula, contribuindo principalmente com a conscientizacdo do uso dos
meios tecnoldgicos voltados para a aprendizagem e ndo para a desconstrucao
dos valores.

As criancas que fazem parte da sociedade contemporanea estdo
vivendo a era digital, sofrendo influencias na construcdo dos valores, da
permissividade e principalmente do consumo, se tornando produtos da
industria cultural. Uma nova sociedade consumidora e ao mesmo tempo
vivendo o isolamento social a partir do momento em que a midia passa a ser 0
Unico atrativo, substituindo a presenca e o contato com a familia.

Com a invasdo das midias as criancas ficam vulneraveis sendo
influenciadas facilmente. E com base nesta perspectiva que a escola passa a
exercer um papel fundamental na construgdo dos valores, invertendo o
conceito de midia alienadora e transformando em aliada a aprendizagem de
forma diversificada, atrativa produtora de conhecimento.

Enfim, a educacdo € compreendida como mediadora do conhecimento,
dos valores, das atitudes éticas que devem ser construidas na sociedade,
evitando a manipulacdo da sociedade. E de responsabilidade da familia e da
escola incentivar a percepcao do certo e do errado, tanto no convivio social
guanto pelos meios de comunicacdo. Dessa forma a influéncia exercida pelos

adultos sobre as criancas podem contribuir para diminuir os efeitos de
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violéncia, de manipulagcdo, de consumismo exercicios pelos meios de

comunicacao.
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O BRINCAR NA EDUCACAO INFANTIL

Ariane Vieira Teixeira de Queiroz
Lucimeia Brito Batista

Monica Cristina da Silva Borges
Vera Lucia Padilha

RESUMO

O artigo tem como tema o brincar na educacéo infantil, com a linha de pesquisa docéncia, tem
por objetivo revelar a importancia do aprender brincando através dos jogos e das brincadeiras.
Os contetdos a serem trabalhados sdo jogos e brincadeiras, tendo como finalidade a
importancia de trabalhar o lidico no desenvolvimento biopsicossocial, com isso desenvolvendo
a aprendizagem das criancas. Portanto, o jogo e a brincadeira na educacéo infantil podem
assumir uma posicdo privilegiada para o processo de constituicAo do sujeito propiciando
subsidios eficazes, rompendo com a visdo tradicional de que ela é uma atividade natural de
satisfacdo de instintos infantis? Os recursos necessarios sdo: recursos humanos, cartolina,
papeldo, tinta guache, cola, farinha de trigo, revista, garrafas pet, entre outros, e a avaliacdo
serd mediante a observacgdo e o registro do educador sobre os processos de aprendizagem e
desenvolvimento das ac¢bes desenvolvidas com as criangas. O referencial tedrico deste
trabalho reporta-se a autores como: Vagula e Steinle, Suzuki, Souza e muitos outros que
valorizam o ludico na educacéo infantil.

Palavras-chave: Jogos. Brincadeiras. Educacdo Infantil.  Ludico.

Desenvolvimento.

1 INTRODUCAO

O presente artigo tem como tema: O brincar na Educacao Infantil: na
linha de pesquisa docéncia com criangas de 01 a 02 anos, tem por objetivo
contribuir com a melhoria do aprendizado das criangas da educagé&o infantil
através dos jogos e das brincadeiras; analisar a utilizacdo de propostas
pedagogicas ludicas e sua relagcdo com a reflexdo acerca dos jogos e das
brincadeiras, como eficazes para a construcao de conhecimento.

Como os jogos cooperativos estimulam a socializagcéo e colaboram para
a administracdo da animosidade entre os seus participantes. Sabe-se que sa
multiplos os fatores que contribuem para a constru¢cdo de conhecimentos que

marcam o comportamento do ser humano, mesmo na infancia, através da
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relacdo com os seus semelhantes e pela experiéncia do cotidiano. Resultado
na projecao interior em conjunto com o que lhes é externo, aquilo que assimila
por heranca familiar, pela educacéo e pela cultura.

Com os objetivos de desenvolver a criatividade e promover a
sociabilidade das criancas em situacdes que estimulem a aprendizagem,
através do desenvolvimento de atividades ludicas.

O artigo decorre da necessidade de proporcionar as criangas momentos
de convivéncia saudavel, amigavel, criativo e construtivo; pois através da
brincadeira a criangca atribui sentido ao seu mundo, se apropria de
conhecimentos que a ajudardo a agir sobre o meio em que ela se encontra.
Tendo como finalidade a importancia de trabalhar o ludico no desenvolvimento
biopsicossocial, com isso desenvolvendo a aprendizagem das criangas.
Portanto, o jogo e a brincadeira na educacdo infantil podem assumir uma
posicdo privilegiada para o processo de constituicdo do sujeito propiciando
subsidios eficazes, rompendo com a visdo tradicional de que ela € uma
atividade natural de satisfacao de instintos infantis?

O desenvolvimento do artigo se dara pela construcdo de conhecimento
através de jogos e brincadeiras.

Os recursos necessarios sdo cartolina, papeldo, canetinhas, tinta
guache, cola, caixa de papeldo, farinha de trigo, revista, folhetos de
supermercados, figuras de frutas, corda, garrafas pet, bola, lenco, entre outros.
E a avaliagdo sera através da observacédo e registro das acdes desenvolvidas
com as criancas individual e coletiva.

A fundamentacdo tedrica sera baseada nos livros: Organizacdo do
trabalho pedagdgico na educacéo infantil: reflexdo e pesquisa e Ludicidade do

4° semestre do curso, entre outros que valorizam o ludico na educagdo infantil.

2 A EDUCACAO INFANTIL

No comeco do percurso historico a educagdo da crianca esteve sob a
responsabilidade exclusiva da familia durante séculos, principalmente da mae.

Com a Revolucdo Industrial possibilitou a entrada em massa da mulher no
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mercado de trabalho, alterando a forma da familia cuidar e educar seus filhos.
Alguma familia levava as criancas para trabalhar na fabrica, outras utilizavam o
trabalho das conhecidas mées mercenarias, as que nao optarem pelo trabalho
nas fabricas, vendiam seus servicos para abrigarem e cuidarem dos filhos de
outras mulheres. E muitas criangas ficaram em situacdo de abandono nas ruas,
com isso surge atendimento em instituicbes filantrépicas. “Até 1920, essas
instituicdes tinham carater exclusivamente filantropico, mas a partir dessa data,
a educacdo passa a ser vista pela sociedade como uma significativa
possibilidade de ascensao social e era defendida como direto de todas as
criangas” (VAGULA; STEINLE, 2013, p. 3).

As creches, escolas maternais e jardins de infancia tiveram, somente no
seu inicio, o objetivo assistencialista, cujo enfoque era armazenar, higiene,
alimentacao e os cuidados fisicos das criangas.

Verifica-se que, até meados do final dos anos setenta, pouco se fez
em termos de legislacdo que garantisse a oferta desse nivel de
ensino. Ja na década de oitenta, diferentes setores da sociedade,
como organiza¢gfes ndo-governamentais, pesquisadores na area da
infancia, comunidade académica, populacdo civil e outros, uniram
forcas com o objetivo de sensibilizar a sociedade sobre o direito da
crian¢ca a uma educacéo de qualidade desde o nascimento. Do ponto
de vista histérico, foi preciso quase um século para que a crianga
tivesse garantido seu direito & educagcdo na legislacdo, foi somente

com a Carta Constitucional de 1988 que esse direito foi efetivamente
reconhecido. (PASCHOAL; MACHADO, 2009)

Somente com a pressao possibilitou insercdo da creche e do pé- escola
no sistema educativo na Constituicdo Federal de1988, no artigo 208, o inciso
[V: “[...] O dever do Estado para com a educacéo sera efetivado mediante a
garantia de oferta de creches e pré-escolas as criancas de zero a cinco anos
de idade” (BRASIL, 1988).

Dois anos ap6s a aprovacdo da Constituicdo Federal de 1988, foi
aprovado o Estatuto da Crianca e do Adolescente — Lei 8.069/90, que, ao
regulamentar o art. 227 da Constituicdo Federal, inseriu as criancas ho mundo
dos direitos humanos.

E em 1996 destaca-se a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional, que, ao tratar da composicdo dos niveis escolares, inseriu a

educacdo infantii como primeira etapa da Educacdo Basica. A legislacédo
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nacional passa a reconhecer que as creches e pré-escolas, para criancas de 0
a 6 anos complementando a acdo da familia e da comunidade.
Em consonancia da legislacdo surge o Referencial Curricular Nacional
para a Educacdo Infantil, que apresenta subsidios pedagdgicos para a
educacéo infantil com o objetivo de contribuir para a implementacéo de préticas
educativas de qualidade para a construcao da identidade infantil.
De acordo com o Referencial Curricular Nacional da Educacéo Infantil
(BRASIL, 1998, p. 23):
Educar significa, portanto, propiciar situagcbes de cuidado,
brincadeiras e aprendizagem orientadas de forma integrada e que
possam contribuir para o desenvolvimento das capacidades infantis
de relagdo interpessoal, de ser e estar com os outros em uma atitude

bésica de aceitagdo, respeito e confianca, e 0 acesso, pelas criancas
aos conhecimentos mais amplos da realidade social e cultural.

No ano de 1999, o Conselho Nacional de Educacdo (CNE) aprova as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacgao Infantil, que se propbe a
tracar propostas, um caminho, para as préaticas educativas, trazendo de forma
explicita a questdo dos conteudos para a Educacéo Infantil.

Brasil (2010) define Educacéo Infantil como:

Primeira etapa da educacdo basica, oferecida em creches e pré-
escolas, as quais se caracterizam como espacos institucionais ndo
domésticos que constituem estabelecimentos educacionais publicos
ou privados que educam e cuidam de criancas de 0 a 5 anos de idade
no periodo diurno, em jornada integral ou parcial, regulados e
supervisionados por 6érgdo competente do sistema de ensino e
submetidos a controle social. (BRASIL, 2010).

Para Jesus (2010), ao longo da histéria da educacdo, muitos
pesquisadores e estudiosos comecaram a Sse interessar pelo o brincar e
concluiram que a brincadeira e a atividade ludica contribuem em muito com

consecucao do conhecimento, auxilia no processo de aprendizagem.

E muito importante valorizar o momento da brincadeira do educando.
O brincar na area da educacao proporciona ndo sé um meio real de
aprendizagem como permite que os educadores desenvolvam sua
percepcdo e aprendam um pouco mais sobre as criancas e suas
necessidades, tornando-se capazes de compreender como elas se
encontram em sua aprendizagem e desenvolvimento geral, obtendo o
ponto de partida para promover novas aprendizagens de forma
cognitiva e afetiva. (JESUS, 2010, p. 1)
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Nos dias atuais ndo podemos pensar a educagdo apenas com um
carater assistencialista e sim como ferramenta fundamental no
desenvolvimento humano. O trabalho pedagdgico na educacéo infantil deve ser
orientado pelo principio de procurar proporcionar o desenvolvimento da
autonomia, bem como gerar conceitos de cooperacdo e ajuda mutua. Esta
construcdo ndo se esgota na infancia, mas necessita ser iniciada na educacao
infantil, por meio de atividades ludicas e se estender ao longo do processo
ensino aprendizagem. O contexto ludico cria um ambiente descontraido que
facilita a aprendizagem porque favorece a troca de informac0des, descobertas e
hipoteses entre os alunos.

Segundo Suzuki et al. (2012):

O ludico tem sua origem na palavra latina ludus, que quer dizer
“jogo”. Se permanecer a sua origem, o termo ludico referia-se apenas
ao ato de jogar, brincar e ao movimento espontaneo. A evolugéo
semantica da palavra “ludico”, entretanto, ndo parou apenas nas suas
origens e acompanhou as pesquisas de psicomotricidade. Deste
modo, a sua definicdo deixou de ser simplesmente o sinbnimo de

jogo, e as implicagbes de necessidade ludica extrapolaram as
demarcacdes do brincar espontaneo.

As atividades ludicas, dentre elas, os jogos e as brincadeiras, tém o
poder sobre a crianca de facilitar o progresso de cada uma das funcdes
psicoldgicas, intelectuais e morais, bem como de influenciar varios outros
beneficios pedagdgicos, fazendo com que os contetdos sejam facilitados, uma
vez que motivam ao mesmo tempo em que divertem.

Para Barros (2009), ainda que o brincar tenha sido considerado como
uma atividade notavel para o desenvolvimento infantil, ao longo dos tempos,
embora tenha havido progressos em relacdo a concepcdo de crianca e seu
desenvolvimento, a contextualizacdo do brincar no campo educacional ainda
nao alcancou a relevancia dessa atividade, na atualidade O que presenciamos
na maioria das escolas brasileiras, sendo essas de qualquer nivel, sao
curriculos engessados, prontos e acabados, em que as necessidades de
grupos de criangas ou adolescentes ndo passam a fazer parte de sua
elaboracdo (BARROS, 2009, p. 45).

Nas instituicbes de Educacéao Infantil a ludicidade deve caracterizar- se 0

trabalho pedagdgico — o desenvolvimento e a aprendizagem estar relacionados
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as possibilidades de brincar; a brincadeira é compreendida como uma forma de
aprender o mundo por parte da crianca. O brincar oferece-nos a possibilidade
de que nos tornemos, mas humanos abrindo uma porta para sermos nos
mesmos poder expressar-nos, transformar-nos, curar, aprender, crescer
(FREIDMANN, 2003, p. 14). Na brincadeira ha uma predominéancia de prazer e
da alegria, e ndo da competicéo, caracterizando pela auséncia de um conjunto
de previamente estruturadas.

Para tal, é necessario garantir materiais ludicos/brinquedos de qualidade
e que o profissional que atua com a crianga tenha conhecimentos sobre a
cultura ludica.

Cultura ludica é uma “organizacao estrutural de normas sociais, rituais,
regras de conduta e sistema de significados compartilhados pelas pessoas que
pertencem a certo grupo” (VALSINER, 1998 apud CONTI; SPERB, 2001). Séao
regras vagas e genéricas de comportamentos, de crencas, de valores, que
possibilitam uma organizacao da vida cotidiana em uma sociedade.

Silva (2003) diz que:

O termo “brinquedo” sera entendido como objeto, suporte de
brincadeira; assim como “brincadeira” correspondera a descricdo de
uma atividade estruturada com regras implicitas ou explicitas; e “jogo”

sera entendido como objeto que possui regras explicitas e como
atividade, sinbnimo de brincadeira.

Brincando, a crianca desencadeia o seu proprio desenvolvimento,
construindo e adaptando-se as mais diversas formas de conhecimento. A partir
do brincar, portanto, desenvolve habilidades cognitivas que ndo s6 dependeréo
do conhecimento e pericia especificos, mas também do ambiente que facilitara
0 processo do brincar.

De acordo com Ferreira (2008):

A brincadeira é uma linguagem natural da crianga sendo importante
sua presenca ha escola desde a educacao infantil para que o aluno
seja capaz de se colocar e se expressar através de atividades ludicas
— considerando- se como ludicas as brincadeiras, 0s jogos, a musica,

a arte a expressdo corporal, ou seja, atividades que mantenham a
espontaneidade das criangas.

As brincadeiras e 0s jogos tornam-se recursos didaticos de grande

aplicacao e valor no processo ensino aprendizagem, a crianca aprende melhor
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brincando, e todos o0s conteddos podem ser ensinados através destas
atividades ludicas (brincadeiras e jogos). As atividades de brincar/jogar teréo
sempre objetivos didaticos pedagogicos e tendem a propiciar 0
desenvolvimento integral do educando.
A brincadeira € um comportamento presente em todas as culturas, cada
qual com suas especificidades (BROUGERE, 1998; apud PEDROZA, 2005).
Por meio da brincadeira a crianca aprende comportamentos, constroi
conhecimento, expressa emocdes e sentimentos e significa para si a cultura
em que esta inserida.
E importante observar que:
O brincar favorece o relacionamento social e é favorecido por ele, isto
€, ao contrario do que se pode supor, 0 brincar da crianga ndo é
determinado por uma criacdo sua isolada. A crianca brinca com o que
dispbe na sua cultura, no meio social em que vive, tanto no que diz
respeito aos materiais disponiveis como aos temas das brincadeiras,
gue sdo extraidos de suas experiéncias cotidianas. A crianga brinca

daquilo que vive; extrai sua imaginacao lidica do seu dia a dia
(ZANLUCHI, 2005 apud VAGULA; STEINLE, 2013).

O “brincar” faz parte de um processo natural que coloca a crianga em
condicbes de compreender e desenvolver objetos que fazem parte de suas
vidas. As brincadeiras criam um elo importantissimo entre o imaginario
(criatividade) e a concepcédo (fazer acontecer), servindo como principal
referéncia para a construcao de conhecimento. Ao brincar e jogar, a crianca fica
tdo envolvida com o que esta fazendo, que coloca na acdo seu sentimento e
emocdao. Brincando e jogando, a crianca aplica seus esgquemas mentais a
realidade que o cerca, aprendendo-a e assimilando-a. Reproduz as suas
vivéncias, transformando o real de acordo com os seus desejos e interesses. O
brincar oferece-nos a possibilidade de que nos tornemos, mas humanos
abrindo uma porta para sermos nés mesmos poder expressar-nos, transformar-
nos, curar, aprender, crescer (FREIDMANN, 2003, p. 14).

“‘E importante a crianga brincar, pois ela ira se desenvolver permeada
por relacdes cotidianas, e assim vai construindo sua identidade, a imagem de si
e do mundo que a cerca” (MALUF, 2013). Por isso, pode-se dizer que através
do brinquedo e do jogo, a crianca expressa, assimila e constroi a sua realidade.

E importante observar que:
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Nenhuma crianca brinca espontaneamente sO para passar o tempo.
Sua escolha é motivada por processos intimos, desejos, problemas,
ansiedades. O que estd acontecendo com a mente da crianca
determina suas atividades ludicas; brincar € sua linguagem secreta,
gue devemos respeitar mesmo se ndo a entendemos. (BETTELHEIM,
1984, p. 105)

A principal implicacdo educacional em brincar, € a valorizagdo da
atividade ludica, que tem como consequéncia o respeito as necessidades
afetivas da crianga. Promovendo o respeito a crianga, contribui para diminuir a
opressao dos sistemas educacionais extremamente rigidas, além de resgatar o
direito a infancia ao mesmo tempo em que tenta salvar a criatividade e a
espontaneidade da criangca tdo avancada pela tecnologia educacional de
massa.

Segundo Piaget (1967) “o jogo nao pode ser visto apenas como
divertimento ou brincadeira para desgastar energia, pois ele favorece o
desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo e moral”. Através dele se processa a
construcdo de conhecimento, principalmente nos periodos sensorio-motor e
pré-operatorio. Agindo sobre os objetos, as criancas, desde pequenas,
estruturam seu espaco e seu tempo, desenvolvendo a nocédo de casualidade,
chegando a representacdo e, finalmente, a logica. As criancas ficam mais
motivadas para usar a inteligéncia, pois querem jogar bem, esforcam-se para
superar obstaculos tanto cognitivos como emocionais.

De acordo com Queiroz (2003), ‘o jogo pode ser extremamente
interessante como instrumento pedagdgico, pois incentiva a interacdo e
desperta o interesse pelo tema estudado, além de fomentar o prazer e a
curiosidade”.

O jogo néo é simplesmente um “passatempo” para distrair os alunos, ao
contrario, corresponde a uma profunda exigéncia do organismo e ocupa lugar
de extraordinaria importancia na educacao escolar. Provoca o crescimento e 0
desenvolvimento, a coordenagcdo muscular, as faculdades intelectuais, a
iniciativa individual, favorecendo o advento e o progresso da palavra; promove
oportunidades para a crianca vivenciar atitudes étnicas e morai; estimula a
observar e conhecer as pessoas e as coisas do ambiente em que se vive.

Através do jogo o individuo pode brincar naturalmente, testar hipoteses,
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explorar toda a sua espontaneidade criativa. Sendo essencial para que a
crianca manifeste sua criatividade, utilizando suas potencialidades de maneira
integral, € somente sendo criativo que a crianca descobre seu proprio eu.

O jogo é mais importante das atividades da infancia, pois a crianca
necessita brincar, jogar, criar e inventar para manter seu equilibrio com o
mundo. A importancia da insercdo e utilizacdo dos brinquedos, jogos e
brincadeiras na pratica pedagodgica é uma realidade que se imp&e ao professor.
Brinquedos ndo devem ser explorados sO para lazer, mas também como
elementos bastantes enriquecedores para promover a aprendizagem. Por meio
dos jogos e brincadeiras, o educando encontra apoio para superar suas
dificuldades de aprendizagem, melhorando o seu relacionamento com o
mundo.

E importante ressaltar que:

Independente dos lugares onde o jogo venha acontecer, ele ndo pode

ser desvinculado do seu significado. Ele deve sempre se aproximar
de sua etimologia de origem latina, que quer dizer divertimento,

a

brincadeira, liberdade. Nesse contexto, n&do cabe a escola
pedagogizar o jogo, tornando sua presenca uma eterna estratégia
metodoldgica, na qual cabe apenas ao aluno atingir os objetivos
propostos pelo professor por meio do jogo. [...] Portanto, a nossa
defesa instala-se na importancia do ponto de equilibrio entre o jogo
proposto pelo professor com objetivos educacionais e a liberdade da
crianca de escolher o que quer jogar. (SUZUKI et al. 2012, p. 8)

Portanto, é real afirmar que o jogo, as brincadeiras e o brinquedo séo
importantes, ndo sO porque a crianca fica alegre, mas quando estamos
vivendo- o, direta e reflexivamente, estamos indo além da sua representacéo
simbdlica de vida. O ludico: jogos, brinquedos e brincadeiras na constru¢ao do
processo de aprendizagem na educacado infantil, podem ser utilizados como
forma de incentivar o desenvolvimento humano por meio de diferentes
dimensdes, que sao: o desenvolvimento da linguagem — onde 0 jogo € um
canal de comunicacdo de pensamentos e sentimentos; o desenvolvimento
moral — € um processo de construcao de regras numa relagdo de confianca e
respeito; o desenvolvimento cognitivo — da acesso a um maior numero de
informacdes para que, de modo diferente, possam surgir novas situacfes; o

desenvolvimento afetivo — onde facilita a expressdo de seus afetos e suas
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emocdes; o desenvolvimento fisico-motor — explorando o corpo e 0 espaco a
fim de interagir no seu meio integralmente.
Partindo dessas dimensdes, o ludico: jogos, brinquedos e brincadeiras
na construgcdo do processo de aprendizagem na educagéo infantil, passam a
ser ensinado em duas formas e atitudes a serem tomadas: num jogar
espontaneo, onde ele tem apenas 0 objetivo de divertimento e num jogar
dirigido, onde ele passa a ser proposto como fonte de desafios, promovendo o
desenvolvimento da aprendizagem.
Os professores precisam estar cientes de que a brincadeira é necessaria
e que traz enormes contribuicdes para o desenvolvimento da habilidade de
aprender e pensar.
Considerando as brincadeiras e 0s jogos como atividades
privilegiadas para a formacao do desenvolvimento e da aprendizagem
na crianca e, partindo do entendimento de jogo, enquanto enfatizado
e possibilitado de interferéncias na formacéo da crianca psicofisico e
social, surge a seguinte investigacdo, enfatizando a forma como os

profissionais de educacdo infantil lidam com esse conteudo. (SILVA,
2010)

E fundamental que os profissionais que atuam na educacdo infantil
sejam habilitados, que incluam em suas praticas técnicas que valorizem o
lidico e proporcionem atividades ludicas capazes de instruir no sentido de dar
condicbes de o educando desenvolver nogcdes de regras, espagco e tempo,
além do fato de divertir e instigar a imaginacao e criatividade, aumentando as
possibilidades de interagdo com o meio.

Antunes (1998, p. 37) destaca que:

Jamais pense em usar jogos pedagdgicos sem um rigoroso e
cuidadoso planejamento, marcado por etapas muito nitidas e que
efetivamente acompanhem o processo dos alunos, e jamais avalie
gualidade do professor pela quantidade de jogos que emprega, e sim

pela qualidade dos jogos que se preocupou em pesquisar e
selecionar.

Sendo assim fazer um planejamento é essencial para 0 sucesso de um
projeto. Pois ao incluir no planejamento uma atividade ludica, o professor deve
adequar tipo de jogo ou outra atividade ludica ao seu publico e ao conteudo a
ser trabalhado, para que os resultados sejam satisfatérios e alcance os
objetivos propostos. O planejamento escolar auxilia o professor em sua prética
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pedagdgica, assegurando um ensino/aprendizagem integrador, questionador,
criativo, na formacdo de individuos capazes de participar ativamente em
sociedade.

A concepgao que temos de planejamento vem das necessidades que a
humanidade tem de realizar e transformar as atividades cotidianas em ac¢des
daquilo que queremos e pretendemos alcancar. Entretanto, sendo elas simples
ou complexas, precisam ser objetivadas para transformar o exercicio da
pratica, algo que € constante em nossas vidas. O planejamento envolve
organizacéo das atividades, que permite o direcionamento do docente, dessa
forma, apresenta-se como um processo reflexivo de intervencdo na realidade e
€ de fundamental importancia para que se atinja éxito no processo de ensino-
aprendizagem.

O planejamento é um processo continuo de analise da realidade escolar
em suas condi¢cdes concretas, de busca de alternativas para solucdo de
problemas e de tomada de decisdes. O carater de processo indica que o plano
€ um roteiro para a pratica, antecipa mentalmente a pratica, prevé os passos a
seguir, sendo sempre flexivel, implicando permanente acdo e reflexdo dos
educadores sobre a pratica.

Neste sentido, € importante observar que:

O plano evita o improviso, o imediatismo, a auséncia de perspectivas,
pois ele antecipa, ele prevé. O plano de aula passa a ser referencial,
um norte para as a¢gfes educacionais... Com o plano é possivel entdo
acompanhar o seu desempenho, avaliar se os resultados alcancados

foram ou ndo os esperados, onde houve desvios, quais os problemas
enfrentados. (SOBRINHO, 1994:3)

Ao planejar, devemos enquanto docentes considerar a realidade do
nosso aluno, bem como o contexto que esta inserido: quem € 0 nosso aluno,
de onde vem, como é a sua vida, sua faixa etaria, seu nivel de
desenvolvimento e 0s seus pré-requisitos para que o plano esteja direcionado
aos seus interesses a necessidades; a escola e suas condigdes reais: materiais
didaticos, quadras esportivas, laboratério, recursos didaticos, bibliotecas, salas
de informaticas e outros. Alguns conteudos necessitam de mais tempo, outros
menos; alguns possibilitam um trabalho interdisciplinar que ndo havia sido

previsto; outros foram fechados pelas dispensas ou foram comprometidos
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pelas acdes que envolvem tempo e calendario escolar e etc. Um plano precisa

ser flexivel e possibilitar ajustes as novas situacdes nao previstas.

3 O LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL

Diante desse contexto de ensino, a utilizacdo de jogos e brincadeiras em
aulas da Educacao Infantil, possibilita compreender o desenvolvimento da
crianca pela forma e pela linguagem ludica especificas da infancia. E primordial
conhecer o significado de brincar e conceituar os termos principais utilizados
sobre o brincar para interpretar o universo ludico e reconhecer os elementos
basicos da ludicidade, pelos quais a crian¢ca se comunica com o seu mundo
pessoal e com o outro. O ato de brincar é uma forma de comunicacdo em que
a crianca tem a oportunidade de reproduzir o seu cotidiano através da
linguagem ludica. Brincar possibilita a aprendizagem e facilita a construcao da
autonomia, da reflexdo e da criatividade; e pode também estabelecer uma
relacdo ao se utilizar jogos pedagdgicos que promovam o desenvolvimento
fisico, cultural, social, afetivo, e cognitivo da crianca. E preciso que tanto a
familia quanto a equipe escolar reconhecam que a ludicidade se impde
necessaria no cotidiano na infancia.

Para compreender teoricamente este trabalho, citamos Vygotsky (1998),
gue defendeu a ideia que o educador podera fazer o uso de jogos,
brincadeiras, histérias e outros mecanismos para que através do ludico a
crianca possa se sentir desafiada a pensar e a resolver situacdes-problemas, e,
se assim for, as regras aplicadas nas brincadeiras podem imitar as regras
utilizadas no mundo social dos adultos. Nesse mesmo sentido, citamos
também Oliveira (1997), que diz que a aprendizagem nada mais € do que um
processo pelo qual o individuo adquire informacgdes, atitudes, habilidades,
valores etc., e, complementando 0 seu pensamento, vao ao encontro da sua
abordagem (Kishimoto, 2003; Almeida, 2000; Santos, 1999).

Nesse sentido na Educacédo Infantil a crianga tem contato diretamente
com 0 meio escolar, e esse meio é orientado por um curriculo especifico para

essa faixa etaria. Para 0s anos iniciais o programa curricular aborda os
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fundamentos do desenvolvimento humano na infancia. A natureza da escola é
politico-pedagogica e como tal objetiva promover uma aprendizagem que
contribua para a socializacdo da crianca que, aprende brincando e ao brincar
ndo esta apenas se divertindo e sim desenvolvendo uma série de habilidades
gue vao auxiliar em diversos aprendizados o ato de brincar envolve utilizac&o
dos sentidos. Por tras de si deve haver orientacdo pedagdgica que objetive
expressar as significagcdes produzidas pela crianca e seus pares. Através da
brincadeira a crianga consegue extravasar suas tristezas, alegrias, angustias,
entusiasmos, passividades e agressividades.
Nesse contexto pedagdgico,
O Referencial Curricular Nacional para a Educacédo Infantil (RCNEI)
aponta que a escola € um ambiente propicio para o desenvolvimento
social e cognitivo da crianga (Brasil, 1998). A concepcao de infancia é
historicamente recente (Aries, 1981). Portanto, faz-se necessario

compreender a importancia do brincar, que € um dos principais
elementos marcadores desta fase.

O presente artigo aborda a questdo do ludico na educacao infantil e
trata-se de uma pesquisa baseada em estudos bibliograficos, que busca
entender a contribuicdo do ludico no desenvolvimento da crianca na Educacéo
Infantil. Compreendendo que o brincar, divertir-se, significa prazer, alegria,
satisfacdo e se trabalhada pedagogicamente, obter-se-4 resultados
satisfatérios na sua aprendizagem, pois, a crianca se interessara pelo o que
estd lhe sendo proposto e exposto no processo de ensino-aprendizagem.
Desse modo, o ludico na Educacéo Infantil, possibilita nas criangcas mais vida,
prazer e significado, para continuarem ampliando seu repertorio intelectual,

mesmo quando estdo brincando.

CONSIDERACOES FINAIS
Os jogos e brincadeiras tem sua relevancia para a constru¢do de

conhecimento e desenvolvimento da crianca na educacéao infantil. Os jogos nao

sdo formulas magicas, que solucionam todos os problemas da crianca, porém
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ajuda no seu desenvolvimento como ser total, facilitando a descoberta do
sujeito dentro de suas singularidades.

As criancas perpetuam e renovam as culturas infantis, desenvolvendo
formas de convivéncia social, modificando-se e recebendo novos conteudos, a
fim de renovar a cada nova geracgéo. E pelo brincar e repetir a brincadeira que
a crianca saboreia a vitdria da aquisicdo de um novo saber fazer, incorporando-
0 a cada novo brincar.

A Dbrincadeira na educacao infantii pode assumir uma posicéo
privilegiada para o processo de constituicdo do sujeito, rompendo com a visao
tradicional de que ela é uma atividade natural de satisfacdo de instintos
infantis? Os jogos e brincadeiras na educacao infantil propiciam suportes

eficazes para estimulacao e constru¢cédo do conhecimento das criancas?
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RESUMO

O cenario educacional vem demonstrando que avanc¢os significativos que aconteceram nas
Ultimas décadas com relagdo a melhoria do processo aprendizagem como um todo no ambito
escolar, entretanto alguns aspectos muito relevantes a serem considerado, nos espagos
escolares e aos profissionais dentro desses, € as questdo em torno da dislexia, que via de
regra, ndo é considerada uma doenca, ou deficiéncia, mas um problema que afeta o processo
de ensino aprendizagem dos alunos, o que nos leva a alguns questionamentos. As escolas
estdo adaptadas para reconhecer os sintomas da dislexia? - Como os professores estdo sendo
formados e capacitados para lidarem com a dislexia? Assim, esta pesquisa bibliografica
ressaltara sobre 0s aspectos gerais da dislexia nas escolas regulares, destacar alguns
sintomas mais caracteristicos, e analisa de forma geral, a situacdo dos educadores frente a
dislexia. Entretanto é facilmente constatado que em sua grande maioria, dos profissionais nao
sdo habilitados para o reconhecimento imediato de uma crianca dislexia, e em muitas unidades
escolas possuem equipe especializada para trabalhar tais situacdes. Mas também, é fato que
guanto mais adianto for o diagnostico dessa crianca dislexia e trabalhado suas habilidades,
mais veloz também sera a retomada desta ao processo de aprendizagem.

Palavras Chaves: Educacao Infantil. Dislexia. Profissionais da Educacéo.

ABSTRACT

The educational scenario has been showing that significant advances that have occurred in the
last decades in relation to the improvement of the learning process as a whole in the school
environment, however, some very relevant aspects to be considered in the school spaces and
the professionals within these are the question of dyslexia, which as a rule is not considered a
disease, or deficiency, but a problem that affects the teaching process of students, which leads
us to some questions. Are schools adapted to recognize the symptoms of dyslexia? - How are
teachers being trained and trained to deal with dyslexia? Thus, this bibliographic research will
highlight the general aspects of dyslexia in regular schools, highlight some more characteristic
symptoms, and generally analyzes the situation of educators against dyslexia. However, it is
easy to see that the vast majority of professionals are not qualified for the immediate recognition
of a dyslexic child, and in many units schools have specialized staff to work with such situations.
But also, it is a fact that the more advanced the diagnosis of this child dyslexia and his abilities
worked, the faster it will also be the resumption of this to the learning process.

Keywords: Child education. Dyslexia. Education Professionals.
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1 INTRODUCAO

A dislexia € um dos diversos problemas que estdo diretamente ligado a
dificuldade de aprendizagem dos alunos na escola, porém nem tdo discutido
dentro desses mesmos espacos escolares, pouco explorado pelos gestores
nas comunidades escolares, mas é um problema que afeta criancas,
adolescentes e até mesmo adultos em diferentes estagios educacionais.

Assim, é importante salientarmos de que a prépria LDB (1996), em seu
artigo 59°, reconhece a importancia de se formar professores especializados
para atender pessoas com necessidades especiais, sob quaisquer
modalidades de ensino:

Os sistemas de ensino assegurardo aos educandos com necessidades
especiais:

Il - professores com especializacdo adequada em nivel médio ou
superior, para atendimento especializado, bem como professores do ensino
regular capacitados para a integracédo desses educandos nas classes comuns.

Dessa forma, uma crianca identificada com tais transtornos apenas
consegue avancar em sua aprendizagem com suporte especializado e
adequado, uma vez que, € um problema que independe de seu estado cultural,
social ou emocional. Nessa perspectiva Lucca (2009), aponta que:

. que a dislexia deve ser compreendida como uma condicdo
associada a dificuldade na aquisicdo e processamento da linguagem
e pode ainda apresentar variagbes quanto ao grau desses problemas.
Tal pensamento nos leva a compreender que esse transtorno impede
a ocorréncia do processo da linguagem de forma normal para
individuos disléxicos. Quanto ao grau das dificuldades para esse

publico, ndo sdo vistas de maneira igualitaria, ou seja, apresenta
variagbes com niveis de intensidade diferenciada. (LUCCA, 2009)

Entretanto como ja destacamos, apesar da dificuldade em leitura e
escrita, apresentam via de regra, muita desenvoltura e habilidades em outras
areas de estudo, dai ser de fundamental importancia o acompanhamento por
equipe especializado, uma vez que, ndo é facil apenas um profissional
conseguir analisar todas as diferentes aspectos de caracteristicas e habilidades

gue um aluno disléxico pode apresentar, por isso que a LBD, sugere uma
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equipe multifuncional/multidisciplinar, para realizacdo do acompanhamento
dessas criancas, com vista, a criar estratégias que detectem as dificuldades
desse aluno.

As politicas publicas relativas a tais transtornos tém avangado em nosso
pais, entretanto as medidas apesarem de acontecer no papel, ainda esta em
passos lentos para visualizacdo da sociedade. Como ressaltado a Lei de
Diretrizes e Bases da Educacéo, faz mencao em varios artigos sobre o tema; -
a Lei n® 13.085/2015, em seu art. 1° - “fica instituido o Dia Nacional de Atengéo
a Dislexia, a ser comemorado no dia 16 novembro de cada ano”, e algumas leis
a niveis de Estado, dentro do Brasil, procura mudar o cenario das pessoas com
dislexia, mas ainda caminha lento as mudancgas.

Assim, esta pesquisa bibliogréfica ressaltara de maneira bem sucinta
sobre os aspectos gerais da dislexia na comunidade escolar de modo geral,
destacar alguns sintomas mais evidenciados dentro do ambiente escolar e
como os profissionais de educacdo vem tentando se orientar dentro da
profissdo para conseguir identificar, e criar estratégias para melhoria da

aprendizagem dessas criancgas.

2 DISLEXIA — ASPECTOS GERAIS

Nos ultimos anos muito tem se discutido sobre dificuldade de
aprendizagem (DA) e transtornos de aprendizagens (TA), e muitas pessoas
e/ou mesmos profissionais da educacédo acabam por confundir os conceitos ou
mesmo consideram como sendo as mesmas coisas, assim, € importante
fazermos a diferenciagéo dos termos anteriormente citados. Dificuldade de
aprendizagem € quando um individuo possui maneira diferente de aprender,
podendo ser de ordem cultura, cognitiva ou mesmo emocional. E essas DAs
podem ser resolvidas no ambiente escolar, uma vez que as mesmas, sao de
guestdes psicopedagogicas. (CRUZ, 2009).

Porém, os Transtornos de aprendizagem, relaciona-se a um grupo de
situacbes pontuais e especificas, caracterizada pela presenca de uma

disfuncdo neurolégicas, ou seja, 0 cérebro processa as informacdes de
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maneira diferente, o que resulta em dificuldades em adquirir o conhecimento de
conceitos de determinada disciplina e/ou matéria. (CRUZ, 2009).

A Organizacdo Mundial da Saude (OMS), define os TA com sendo
aqueles manifestados por comprometimentos especificos e significativos nos
aprendizados e habilidades escolares. Sendo a dislexia um transtorno de
aprendizagem, que afeta a habilidade de leitura da crianca, ou seja, decodificar
palavras simples.

Para a International Dislexia Association (IDA, 1994), define dislexia
como sendo, “um dos muitos disturbios da aprendizagem. Disturbios especifico
da linguagem, de origem conceitual, caracterizado pela dificuldade de codificar
palavras simples”.

Mas, segundo Luczinsky (2003), destaca que:

Dislexia € muito mais do que uma dificuldade em leitura, embora
muitas vezes, ainda lhe seja atribuido este significado circunscrito.
Refere-se a disfungdo ou danos no uso de palavras. O prefixo ‘dys’,
do grego, significando imperfeita, como disfuncéo, isto €, uma funcdo
anormal ou prejudicada. ‘lexia’, do grego, referente ao uso de
palavras (ndo somente em leitura). (LUCZINSKY, 1993, p.134)

Assim, apesar de existir diversas definicbes para a dislexia, esses
conceitos ndo se distancia ou do outro, uma vez que, a mesma
independentemente da pessoa, ela pode ser devida a um problema no sistema
nervoso central e podem se n&o observado no inicio durar a vida toda.
(GOMES, 2010).

Dessa maneira, a leitura e/ou a escrita das palavras ndo acontecem ou
ocorre de maneira incompleta, assim a dislexia € um desses disturbios que
causa dificuldade para o aprender e que nem sempre é facilmente detectado.

Mesmo assim, a os documentos educacionais sinalizam que as escolas
tém a missdo de conseguir inserir tais alunos-criancas dentro de um ambiente
gue lhe seja favoravel ao ato de aprender, e tais transtornos séo destacados da
seguinte maneira, pelas diretrizes nacionais da educacao especial na educacéo
béasica:

A educacao tem hoje, portanto, um grande desafio: garantir o acesso
aos conteudos bésicos que a escolarizagdo deve proporcionar a

todos os individuos — inclusive aqueles com necessidades especiais
especiais, particularmente alunos que apresentem altas habilidades,

66



Praticas e metodologias didaticas — ISCI Livros

precocidade, superdotacdo; conduta tipicas de sindromes/quadros
psicolégicos, neurolégicos ou psiquiatricos; portadores de
deficiéncias, ou seja, alunos que apresentam significativas diferencas
fisicas, sensoriais ou intelectuais, decorrentes de fatores genéticos,
inatos ou ambientais, de carater temporario ou permanente e que, em
interacdo dindmica com fatores socioambientais, resultam em
necessidades muito diferenciadas da maioria das pessoas. (BRASIL,
2001, p.9)

Logo, em meio a indmeros conceitos espera-se que a escola, apés o
ingresso da crianga, faca com que ela aprenda, uma vez que, a dislexia revela-
se essencialmente como uma sindrome pedagdgica, assim, uma crianca
disléxica podera conquistar muitos avangos se de fato existir um sistema de
apoio e autoconfianca aos mesmos.

Vale destacar ainda que a dislexia € classificada em determinados
grupos, e € importante que os profissionais da educacdo que estejam
trabalhando com alunos e/ou criangcas que apresente determinadas
caracteristicas tipicos de portador desse transtorno, consigam diferencia-las de
outras dificuldades de aprendizagem, até como forma de orientar pais e/ou

responsaveis como lidar com o disturbio.

2.1 PRINCIPAIS TIPOS DE DISLEXIA

A dislexia nada mais é do que um disturbio causador de dificuldades no
aprendizado. Dessa maneira, o0s individuos de modo em geral terédo
dificuldades na escrita, na leitura, dificuldades com a ortografia e audigé&o.
Segundo o Porta Educacdo (2013), ressalta sobre os principais tipos de

dislexia:

Dislexia Auditiva ou Disfonética: esse tipo de dislexia ocorre devido
a caréncia de percepcao dos sons, 0 que ira acarretar dificuldades
com a fala, erros na escrita trocando as silabas, erros na leitura por
ter dificuldades com os grafemas-fonemas;

Dislexia Visual ou Diseidética: esse tipo de dislexia ir4 ocasionar
dificuldades em diferir os lados direito e esquerdo, erros na leitura
devido a ma visualizacdo das palavras além de erros ortogréficos.
Dislexia Mista: a dislexia mista é a unido de dois ou mais tipos de
dislexia, a pessoa tera dificuldades representadas por esses tipos,
como por exemplo, podera ter dificuldades visuais e auditivas ao
mesmo tempo. (PORTAL EDUCACAO, 2013)

Outra classificacdo divide a dislexia em outros subtipos, em funcdo do
desenvolvimento da leitura e da linguagem, reconhecimento da palavra e
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compreensao de leitura: leitores e compreendedores pobres, leitores médios e
bons leitores.

Conforme destaca lanhez (2002), criancas apresentaram de maneira
geral algumas caracteristicas durante sua vida escolar que podemos identificar
com maior recorréncia, sendo elas:

Omisséo, inversao ou confuséo de fonemas;

[) Baixo nivel de compreenséao da linguagem;

II) Lentiddo motora e atraso na aquisicdo do conhecimento do
esquema corporal, orientacdo e sequenciagao;

[II) Confuséo entre letras;

IV) Escrita muito irregular;

V) Disturbio do sono;

VI) Chora muito e parece inquieto;

VII) Dificuldades em copiar do quadro ou mesmo dos livros;
VIII) Nao utilizacdo de sinais de pontuacédo gramatical;

IX) Substituicbes de letras. (IANHEZ, 2002)

Assim sendo € fundamental que o profissional envolvido tenha a
sensibilidade para perceber tais sintomas nas criangas com as quais estao
trabalhando afim de um melhor direcionamento no processo de aprendizagem

dos mesmos.

3 OS PROFISSIONAIS DA EDUCAGCAO E A ESCOLA VERSUS DISLEXIA

Uma pessoa disléxica, € um individuo relativamente normal em
praticamente tudo, exceto quando se trata do seu desempenho e/ou
desenvolvimento aprendizagem, bem como nas habilidades relacionadas a
escrita e leitura. Dai a importancia de existir no estabelecimento de ensino uma
equipe especializada (médico, psicologos, fonoaudidlogos) que consiga
identificar o problema e possa buscar procedimentos adequados para
minimizar as dificuldades apresentadas pela crianca.

De acordo com Figueira (2012), ressalta que:

Ao se depara com um aluno disléxico, ndo se pode perder de vista
gue sua dificuldade ndo tem nenhuma relagdo com desmotivacao,
falta de esforco, vontade ou interesse, nem sequer possui relacdo
com qualquer deficiéncia sensorial. O disléxico € uma mente que por

vezes supera os ditos ‘normais’, sendo que necessitam de um
tratamento diferenciado, pois suas mentes trabalham de forma
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diferenciada. Trabalhando de maneira correta, os disléxicos
funcionam, também, perfeitamente. (FIGUEIRA, 2012)

Essa perspectiva destacada pelo autor, demonstra que muitos
profissionais nao estdo preparados para atuar com criangas diagnosticadas
como disléxicas.

Para Martins (2011), “a crianga aprende de maneira diferente, sendo
necessario entender e compreender que o0 modo como esta crianca articula a
linguagem é fundamental para o seu sucesso na escola’. Além disso, €
importante destacar que geralmente as criancas portadoras desses disturbios,
apresentam via de regra, mais de um traco que o insere como disléxico, sao
combinagdes de dificuldades.

De acordo com Domienses (2011), a autora destaca que:

Aos profissionais que atuam em sala de aula diretamente com
criangas que apresentam suspeita de dislexia, cabe desenvolver sua
sensibilidade e o senso critico, envolvendo o discernimento
pedagdégico, de que realmente a dislexia € uma dificuldade bem
especifica que envolve diretamente o aprendizado da leitura e da
escrita no periodo escolar. (DOMIENSE, 2011, p.30).

Nesse contexto, o grande desafio por parte das escolas, professores,
pais e profissionais envolvidos é de fato detectar, caracterizar e diferenciar uma
crianca disléxica, pois tais informacdes ndo sédo acessiveis a todas as pessoas,
muito devido ao desconhecimento do assunto, o que faz passar despercebido
aos olhos, em algumas situacdes o corpo docente consegue visualizar o
problema, mas nédo sabe como agir para resolve-lo ou minimiza-lo.

Assim, ao tratarmos de criancas em fase escolar, onde pode-se ver seu
baixo rendimento, faz- se necessario um esforco bem mais efetivo por parte do
educador, principalmente no sentido de levantar sua auto-estima, propondo
atividades que possam melhor desenvolver suas habilidades. E, quando
evidenciados tais situacdes, procurar ajuda com a equipe multifuncional para
melhores investigacfes e direcionar a acdes na busca de um diagndstico mais
definitivo.

Ainda segundo Domiense (2011), “cabe ao professor procurar se inteirar

melhor do assunto, para Ilhe dar com a causa e mesmo atende-lo com
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seguranca e tranquilidade, aproximar um pouco mais da familia, orientando-a a
compreender o desenvolvimento pedagdgico”.

E mesmo que o espaco escolar ndo detenha de todos os profissionais e
equipamentos tecnoldgicos necessarios a sua disposicdo para que o aluno
consiga o melhoramento do seu processo de aprendizagem, cabe a escola
buscar se consolidar em um espaco justo e onde a crianca possa conviver em
um ambiente que melhore o desenvolvimento de suas habilidades. Dentro
dessa andlise, Luckesi (1995) contribui dizendo que:

A educacgdo escolar € uma instancia educativa que trabalha com o
desenvolvimento do educando, esta atenta as habilidades cognitivas
sem deixar considerar significativamente as formacdes de multiplas
convicgdes assim como de habilidades motoras. A escola ndo podera
descuidar dessas convicg8es e habilidades. A escola cabe trabalhar
para o desenvolvimento das habilidades cognitivas do educando, em
articulacdo com todas as habilidades, habitos e convic¢des de viver.
(LUCKESI, 1995, p.126)

Dessa maneira é fundamental que a escola se reorganize de forma
consciente, buscando colaborar com as criancas disléxica, com estratégias que
reconstrua o caminho de aprendizagem e derrubem as barreiras desse aluno,
tudo isso dentro de uma contribuicdo coletiva entre os diversos profissionais no

espaco escolar.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Diante das inumeras discussdes, analises de situacfes no ambiente
escolar, no enfrentamento diario com os alunos em sala de aula, conclui-se que
a dislexia ndo é caracterizada como uma doenca dentro dos conceitos
cientificos, mas um distirbio genético e/ou neuroldgico que dificulta a
aprendizagem na leitura e escrita das criancas, via de regra, percebida na fase
de alfabetizacdo, mas vale destacar que tais criangcas apresentam inteligéncia
normal e/ou até mesmo acima da média, s6 que um desenvolvimento mais
lento em relacdo aos alunos da mesma idade.

Nesse contexto € de fundamental importancia que muitas escolas néo
tém estrutura fisica e nem profissional habilitado para desenvolver importante
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funcdo para o reconhecimento dos possiveis casos existente. Mas onde essa
realidade é diferente, a equipe de profissionais dentro do estabelecimento de
ensino devera ter em mente que apos identificado a situacdo, ocorra um
trabalho sistematico de intervencdes, com préticas e atividades diferenciadas
significativas que elevem a autonomia do aluno, através de jogos educativos,
ladicos, afim de proporcionar a crianca disléxica um ambiente mais favoravel a
sua retomada do processo de aprendizagem tanto da leitura quanto da escrita
gue saos as areas mais afetadas nessa fase.

Entdo, cabe destacar que existe uma relagao diretamente proporcional,
ou seja, quanto mais rapido for realizado um diagnéstico com um trabalho
pedagogico que se aproxime das necessidades da crianca portadora da
dislexia, mais rapido também podera acontecer o avanco em seu
desenvolvimento. Que as escolas trabalhem com seus profissionais através de
cursos, palestras, dinamicas, a importancia do reconhecimento das
caracteristicas de uma crianca portadora desses disturbios dentro de sala de

aula.
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CAPITULO VI - REALISMO NO BRASIL: IRONIA E CRITICA SOCIAL
NAS OBRAS DE MACHADO DE ASSIS (LUZINETE DA SILVA MUSSI,
LUCIO MUSSI JUNIOR)
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REALISMO NO BRASIL: IRONIA E CRITICA SOCIAL NAS OBRAS
DE MACHADO DE ASSIS
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RESUMO

A presente pesquisa traz um estudo do texto “O alienista” de Machado de Assis, enfatizando a
ironia utilizada pelo autor como forma de critica aos habitos e costumes politicos e sociais de
sua época. Propdem-se também situar 0 momento historico, politico e social em que a obra foi
concebida no intuito de facilitar o entendimento desta ironia presente no texto. Além disso,
evidenciam-se também as principais caracteristicas das obras machadianas que as tornam de
certo modo atuais apesar dos mais de cem anos que nos separam de suas publicacoes.

Palavras-chave: Machado de Assis. Obra. Ironia.

ABSTRACT

This research presents a text of the study "The alienist" Machado de Assis, emphasizing the
irony used by the author as a way to criticize the habits and political and social mores of his day.
It is proposed also to place the historical moment, political and social in which the work was
conceived in order to facilitate the understanding of this irony present in the text. It also shows
up the main features of Machado works that make a certain current mode despite over a
hundred years that separate us from their publications.

Keywords: Machado de Assis. Work. Irony.
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A presente pesquisa objetiva analisar parte da obra de Machado de
Assis buscando um maior entendimento com relacdo a ironia aplicada pelo
autor em textos como critica a sociedade e aos costumes da época.

Joaquim Maria Machado de Assis, um dos mais importantes escritores
brasileiros, escreveu diversos poemas, contos, cronicas, romances e pecas de
teatro. Machado sempre esteve a frente de seu tempo. Com vocabulério
simples criava narrativas leves e agradaveis. Foi capaz de criar um estilo
proprio que rompia as fronteiras do realismo chegando a antecipar
caracteristicas do modernismo. Entre as caracteristicas marcantes de seu
estilo a ironia €, sem davida alguma, uma das mais atraentes. Tal fato se deve
principalmente pela sutileza do autor em utilizar-se de tal recurso que em
alguns casos requer certa pratica do leitor com obras mais complexas para que
possa entender de maneira mais completa a mensagem transmitida pelo autor.
Machado em suas obras criou personagens multifacetadas psicologicamente,
envolvidas em tramas cuidadosamente montadas. Suas obras séo de facil e
agradavel leitura e a0 mesmo tempo trazem como constante a ironia, muitas

vezes pessimista, mas sempre critica.

Desenvolvimento

Machado de Assis, Joaquim Maria Machado de Assis, nasceu em 21 de
junho de 1839 no Morro do Livramento, periferia do Rio de Janeiro que na
ocasido era a capital nacional. Com a antecipacdo da maioridade de Dom
Pedro I, em 1940 teve inicio o segundo reinado.

Machado de Assis perdeu a mae ainda garoto, como era de familia
humilde estudou pouco, frequentou apenas escola publica e nunca ingressou
em universidade. Na infancia passou por dificuldades financeiras e dividia seu
tempo entre o trabalho e o estudo. Durante certo tempo trabalhou vendendo os
doces feitos por sua madrasta. Existem relatos de que Machado tinha grande
facilidade em aprender e bidgrafos afirmam que ele aprendeu francés com a
dona de uma padaria. Ainda com 16 anos publicou seu primeiro poema,

intitulado “Ela” na revista Marmota Fluminense.
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Naquela época, a elite do Rio de Janeiro buscava ser tdo culta e
glamorosa quanto as elites europeias. Além disso, a cidade enfrentava sérios
problemas urbanisticos que eram agravados pelo crescimento desordenado e
sem planejamento. As ruas eram sinuosas e estreitas e ndo existia rede de
agua e esgoto. A maioria da populagdo concentrava-se na periferia, em
espécies de corticos e as casas de alvenaria eram raridade. A parte mais
importante da cidade eram encontrados os palacetes da elite. Entre esses dois
pontos extremos estavam os assalariados, funcionarios publicos, negociantes,
médicos, entro outros que compunham a classe média.

Mesmo sem saneamento e sem preocupacdo com higiene, vendia-se
todo o tipo de produto nas ruas cariocas e 0 comércio era a principal atividade
econdmica. Todos esses fatores estimulava a proliferacdo de doencas como
céblera, doenca de chagas, febre amarela, entre outras.

Nesta época muitas transformacdes politicas e estruturais ocorreram no
Rio de Janeiro e em todo o pais. A abolicdo da escravatura, a proclamacao da
republica, medidas de saneamento da cidade.

Tido como precursor do Realismo no Brasil, Machado de Assis publicou
mais de duzentos contos, cinco coletineas de poemas e sonetos, nove
romances, mais de seiscentas cronicas, diversas pecas de teatro, além de
criticas literarias e folhetins. Mostrou-se como o escritor brasileiro que escreveu
em praticamente todos 0s géneros.

Em 1897, Machado de Assis e um grupo de amigos escritores, fundou a
Academia Brasileira de Letras. Na ocasido, Machado foi eleito presidente da
Academia.

Entre as obras machadianas destacam-se “Memoérias Péstumas de Bras
Cubas”, “Dom Casmurro”, “Quincas Borba”, “Memorial de Ares”, “Reliquias da
Casa Velha” e “O alienista”.

A tematica adotada por Machado é bastante variada, sendo capaz de
falar sobre questdes sociais, politicas, homossexualismo, escravidéo, entre
outros problemas enfrentados pela sociedade da época. Chegou a escrever
sobre escraviddo sobre o ponto de vista do senhor de escravos e, com
maestria soube usar o jogo de palavras e a tdo conhecida ironia machadiana

para criticar a escravidao e as pessoas envolvidas em tal processo.
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Suas narrativas sdo agradaveis, usa vocabulario simples facilitando a
leitura.

Outro tema constante em suas narrativas € o homem, tanto seu convivio
em sociedade como a sua relacdo consigo mesmo. Deste modo, Machado
mostrou-se preocupado com questdes filosoficas e sociais e ainda com a
composicdo psicolégica de suas personagens. Neste contesto, Machado de
Assis mostra-se tdo detalhista e atencioso que parece desvendar a alma
humana, unindo a literatura a psicologia.

A ironia, tau como trago psicolégico, € constante em suas obras,
sobretudo nas obras de sua fase realista, como podemos notar neste trecho de
“‘Memorias Postumas de Bras Cubas”. ASSIS (1880/1971, p.17) “... possuia
cerca de trezentos contos e fui acompanhado ao cemitério por onze amigos.
Onze amigos!” E notéria a famosa ironia machadiana ao apresentar primeiro a
fortuna que possuia o narrador morto e logo em seguida colocando os amigos
gue o acompanharam ao cemitério dando ideia de que se fizeram presentes ao
cortejo apenas pelas posses do defunto e ndo por amizade ou consideracéo.
Como se nao bastasse ainda repete exclamativamente o nimero de amigos
presentes, ressaltando de forma irbnica que apesar do dinheiro que possuia
apenas onze pessoas propuseram-se a prestar-lhe as ultimas homenagens.

Outra importante caracteristica que aparece em obras de Machado de
Assis € a metalinguagem através de seu narrador intruso comentando a
narrativa com o leitor, envolvendo-o de maneira a parecer que este participa do
ato de narrar com vemos no trecho a seguir de “Dom Casmurro”.

Em ASSIS (1899/1971, p.14)

Também n&o achei melhor titulo para a minha narracéo; se néo tiver
outro daqui até ao fim do livro, vai este mesmo. O meu poeta do trem
ficara sabendo que nao lhe guardo rancor. E com pequeno esforco,
sendo o titulo seu, podera cuidar que a obra é sua. Ha livros que
apenas terdo isso dos seus autores, alguns nem tanto. E mais
adiante: Agora que expliquei o titulo, passo a escrever o livro. Antes

disso, porém, digamos os motivos que me pdem a pena na mao.
(Dom Casmurro)

Durante toda a obra, Dom Casmurro, Machado lanca mao da
metalinguagem aproximando-se do leitor e discutindo com ele a prépria criacao

da narrativa.
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Machado de Assis vivenciou toda a mudanca politica de sua época, ndo
como simples espectador, mas como alguém consciente da realidade
circundante, um artista que buscou “desvendar a alma humana” e teve
coragem de se posicionar perante a sociedade valendo-se de seu
incomparavel talento com as letras para criticar 0 que acreditava estar em
desacordo. Talvez por estes motivos suas obras, ainda hoje, despertem tanto
interesse e admiracao entre leitores e estudiosos e ele seja considerado como

um dos maiores escritores da literatura brasileira.

Ironia e a interacao escritor/leitor

O Dicionério Aurélio da Lingua Portuguesa define ironia da seguinte
forma: “s.f. Tropo que consiste em dizer o contrario do que as palavras
significam. / Zombaria, sarcasmo: ironia amarga. // Ironia socratica, espécie de
ensino por interrogagdes, familiar a Socrates.”

No entanto, a ironia aqui abordada e, portanto, a ironia empregue por
Machado de Assis em sua obra vai além desta primeira definicdo, trata-se de
algo bastante sutil podendo, eventualmente, passar despercebido por leitores
menos experientes. Sao expressdes que tangem o limite da duvida sendo
ditas, muitas vezes, sob extrema seriedade disfarcando a critica em um
segundo plano. A ambiguidade esta4 presente também em muitos casos,
fazendo parte da ironia exigindo do leitor conhecimento mais amplo para que
possa, através da intertextualidade, interpretar de maneira clara os fatos
expostos no trecho de “Memarias Péstumas de Bras Cubas”.

ASSIS (1880/1971, p.17):

... a primeira é que eu ndo sou propriamente um autor defunto, mas
um defunto autor, para quem a campa foi outro berco; a segunda é
gue o escrito ficaria assim mais galante e mais novo. Moisés, que

também contou a sua morte, ndo a pds no introito, mas no cabo:
diferenca radical entre este livro e o Pentateuco.

O trecho acima mostra claramente a interagcdo do autor com o leitor, a
ironia tragica se faz marcante e a intertextualidade torna-se um ponto

importante para o bom entendimento do paragrafo.
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Esta carga tragica se faz presente em muitos momentos nas obras
machadianas mostrando-se como uma forma mais incisiva de trazer o leitor
para a realidade que é exposta pelo autor.

Nota-se ainda, que o trabalho de se empregar a ironia em um texto é
uma agao conjunta entre autor e leitor e tal intento torna-se perdido caso o
receptor ndo consiga decodificar adequadamente o sentido proposto pelo
escritor.

Desse modo, pode-se afirmar que parte da ironia presente nas obras de
Machado de Assis sO pode ser percebida por leitores mais experientes, que
estejam acostumados com textos mais aprimorados e que possuam bom
conhecimento literario. Mas, apesar disto, os textos de Machado de Assis séo
relativamente simples, de modo que mesmo os leitores menos experientes

podem entender o sentido mais geral do enredo.

Conclusao

Nota-se ao fim desta pesquisa que Machado de Assis, apesar de ter
uma fase producdo predominantemente romantica e outra predominantemente
realista, desenvolveu um estilo singular no qual um misto de caracteristicas
integram-se de maneira sinergética fazendo de seus textos verdadeiras obras
de arte da literatura brasileira atraindo até hoje a atencdo de curiosos,
estudantes e criticos.

Mostra-se importante ao estudar um classico como “O alienista” situar o
momento historico, politico e social em que ele foi concebido, assim como foi
realizado no inicio desta pesquisa. No entanto percebemos que embora o texto
tenha sido produzido em 1882 em pleno 2° Reinado em uma sociedade
escravocrata e ainda bastante dependente culturalmente de Portugal e mesmo
da Espanha a maioria das criticas sociais e politicas podem ser empregues nos
dias de hoje, fato que, de certo modo, torna a obra de Machado atual embora
escrita a mais de cem anos.

Foi possivel notar ainda importantes caracteristicas nos textos

machadianos como a profundidade psicolégica de suas personagens, a
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metalinguagem sempre aproximando autor e leitor e a ironia, sempre presente
como fator de critica social.

Através da complexidade psicologica de suas personagens Machado
evidencia o comportamento humano por trds das aparéncias bem como a
relacdo do ser humano com a sociedade onde esta inserido, suas falhas de
carater e de comportamento.

Com tudo, fica claro que tal conjunto de caracteristicas mostram
Machado de Assis como um escritor bem a frente de seu tempo, dotado de
excelente percepcao critica e a capacidade de valer-se de elementos como a
ironia para a construcdo de narrativas capazes de romper a barreira do tempo

e prender a atencao dos leitores mesmo tantos anos apos terem sido escritas.
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